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Abstract

Education is a global phenomenon that ensures the generation and transmission of theoretical and / or
practical accumulations obtained by mankind throughout its historical evolution, in order to form the human
personality for organizational integration in society. In the context of the current challenges in the field of
education, namely information and communication technologies are an important alternative, which reduces the
temporal, social or spatial restrictions. This article proposes a comparative analysis of the T.I.C. from the
computer science curriculum and how available the students are to use them in the instructive-educational
process
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Strategia Nationala de dezvoltare ,,Moldova 2030, in conformitate cu Planul de actiuni,
prevede ,,Fortificarea capacitatilor de utilizare TIC — un grad ridicat de utilizare a beneficiilor
oferite de acestea pentru toti membrii societatii”.

Acesta include directiile strategice grupate pe dimensiuni si nivele de dezvoltare, cu
referire la educatia din invatamantul general obligatoriu, precum si grupurile tinta sau cele
vulnerabile, obiectivele specifice si actiunile prioritare pentru dimensiunea ,,4) nivelul de
educatie” [1], dimensiune ce orienteaza sistemul de Invatdmant spre formarea si dezvoltarea
competentelor digitale si integrarea pe scara larga a tehnologilor in sistemul educational.

Sistemul educational actual atat din lume, cat si din Republica Moldova, apeleaza si
integreaza tot mai des Tehnologiile Informationale si de Comunicatie respectiv T.1.C., (engl.
Information Technology; Information and Communication, respectiv ICT), pentru pregatirea
copiilor, elevilor, studentilor pentru ,,scufundarea” in societatea informationala. Termenul de
T.I.C. a fost folosit pentru prima datd in 1958 intr-un articol publicat in revista Harvard
Business Review, articol 1n care autorii Leavitt si Whisler afirma: ,,Noua tehnologie inca nu
are un nume bine stabilit; noi 0 vom denumi ,,tehnologia informatiei” [2].
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Prin T.I.C. se intelege ,un set de resurse tehnologice digitale folosite pentru
comunicare, creare, transmitere, stocare si gestionare a informatiei. Tehnologiile sunt bazate
pe calculatoare, echipamente periferice, transmiterea datelor pe banda larga, Internet” [3].

C. Apostol identifica urmatoarele directii de aplicare a TIC in educatie [4]:

a. mijloc didactic — in calitate de tutorial, in cazul cand detine un rol activ in realizarea

instruirii, sau de instrument, in cazul cand are o functie utilitara;

b. instrument managerial - realizarea de sisteme informatice integrate in institutiile de

invatamant;

c. obiect de studiu — disciplina Informatica;

Dat fiind faptul ca societatea contemporana este intr-o continua schimbare, iar calitatea
vietii depinde Tn mare masurd de devenirea Societatii Informationale, se genereaza necesitatea
ca de la cea mai frageda varsta copilul/elevul sa fie pregatit pentru interactiunea benefica cu
lumea Inconjuratoare prin intermediul calculatorului si tehnologiilor. Pregétirea respectiva in
sistemul educational din Republica Moldova este realizata practic pe intreg parcursul gcolar:

2 A4
1

incepand cu ,,Educatia digitald” in clasele primare si terminand cu ,,Informatica” in clasele
liceale.

Tehnologiile informationale si comunicationale se refera la utilizarea componentei
hardware, a calculatorului, a comunicatiilor, a echipamentelor asociate acestora, cat si la
componenta software, care face posibila eficienta cooperarii [5].

Daca analizdm curriculumul ciclului gimnazial si liceal la Informatica (tabelul 1 si 2)
observdm ca practic 1n fiecare clasa, la fiecare treaptd de invatamant elevii beneficiaza de
studierea unei sau altei laturi din domeniul TIC, adicd componente hardware, software, a
calculatorului, a comunicatiilor, a echipamentelor asociate acestora, $.a.

Tabelul 1. Repartizarea pe module in ciclul gimnazial, disciplina Informatica

Clasa Module
1. Informatia in viata noastrd. Echipamente digitale
2. Sisteme de operare. Aplicatii frecvent utilizate
3. Cum sd ne comportam in spatiul virtual
4. Prezentari electronice
VII :
5. Modul la alegere:

A) Comunicarea 1n spatii virtuale
B) Cultura informatiei
C) Primele mele programe

=

. Prelucrarea textelor

. Algoritmi si executanti

VIl |3. Modul la alegere:

A) Editarea imaginilor

B) Implementarea algoritmilor Tn medii textuale de programare

N

=

. Calcul tabelar

. Implementarea algoritmilor in medii grafic-interactive de programare
3. Modul la alegere:

A) Prelucrari audio si video

B) Implementarea algoritmilor in medii textuale de programare

C) Prelucrarea datelor structurate Tn medii textuale de programare

N

272



Tabelul 2. Repartizarea pe module in ciclul liceal, disciplina Informatica
Clasa Module

. Metode de descriere a limbajelor naturale si a limbajelor formale
. Vocabularul si sintaxa unui limbaj de programare de nivel Tnalt
. Conceptul de data. Tipuri de date simple
. Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt
. Modul la alegere:
A) Web design
B) Grafica pe calculator
C) Fotografia digitala

Ol B~ W N —

. Tipuri de date structurate

. Informatia

. Bazele aritmetice ale tehnicii de calcul

. Algebra booleana

. Circuite logice

. Calculatoare si retele

. Modul la alegere:
A) Tehnici de prelucrare audio-video
B) Programarea vizuala
C) Limbaje de marcare a hipertextului

Xl

NN WP

. Subprograme
. Tehnici de programare
. Modelare si calcul numeric
. Baze de date
. Modul la alegere:
A) Prelucrari avansate a informatiilor din bazele de date
B) Metode experimentale in stiintele umanistice
C) Programarea Web
1. D) Structuri dinamice de date

O~ WN B

Xl

Altfel spus scoala instruieste elevii in domeniul TIC, insa acestia nu posedd competente
digitale. Aceastd afirmatie este desprinsa din sondajul realizat la nivel european, cu privire la
competentele digitale si utilizarea TIC-ului In comparatie cu un sondaj realizat in randul
elevilor din R. Moldova.

Analizand datele obtinute in 2019 in cadrul ,,Being young in Europe today. Individuals'
level of computer skills (until 2019)”, (vezi figura 1) [6], identificam ca patru cincimi, adica
81 % dintre toti tinerii cu varsta cuprinsa intre 16 si 29 de ani au raportat ca pot efectua sarcini
de baza ale computerului, cum ar fi copierea sau mutarea unui fisier sau dosar, in timp ce cote
usor mai mici au transferat fisiere intre un computer si alt dispozitiv, 77 % sau au instalat
software sau aplicatii 75 %.

Ponderea tinerilor care au efectuat unele dintre celelalte sarcini la computer a fost mai
micd, de exemplu, cei care creeaza prezentdri sau documente care integreaza text, imagini,
tabele sau diagrame 60 % sau cei care foloseau o foaie de calcul 53 %.
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People who used selected computer skills, EU-27, 2019
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Fig. 1. ,,La ce utilizeaza calculatorul tinerii cu varste intre 16-29 ani, EU-27, 2019”
Comparand datele obtinute in chestionarea la nivel european si cele obtinute de noi
(vezi figura 2), observam ca rezultatele respondentilor nostri sunt cu mult sub cele europene.
Adica, competentele digitale ale elevilor din UE, privind procesarea textelor sunt in regiunea
a 73 %, iar a elevilor nostri 46,3 %, competentele digitale privind folosirea MS Excel de 52 %,
iar la noi de 33,3 %, competentele digitale de editarea/prelucrare a imaginilor de 55 %, iar la
noi de 29,6 %.

Procesarea textelor WORD

(46,3 %)

Calcul tabelar EXCEL (33,3 %)

Prezentari electronice POWER

POINT (61.17%)

Internet si posta electronica (70,4 %)

Programare (50 %)

A desena sau prelucra imagini (29,6 %)

Fig. 2. intrebarea: ,,La ce utilizezi calculatorul?”

Dezvoltarea intensivd a tehnologiilor informationale si de comunicatie a dus la
schimbarea stilului, cu care oamenii trdiesc, muncesc, comunica intre ei. Introducerea
tehnologiilor informationale si de comunicare in educatie atat la nivel national, cat si
international, contribuie la realizarea mai operativa si eficientd a procesului instructiv-
educativ. Competenta digitald, alaturi de disponibilitatea elevilor din invatamantul general de
a o utiliza este esentiald pentru educatia actuald a elevilor, viitoarea viatd profesionala si
participare activi in societate. In cazul invitimantului preuniversitar, este important si
intelegem aceasta competenta si, in egald masurd, sd o cultivam. pozitive si resurse digitale
pentru invatare.

In concluzie mentionam ca formarea competentelor digitale la elevi trebuie si inceapa
de la alfabetizarea digitala, din treapta primare. Nevoia pentru educatia digitald este
mentionata in diverse recomandari la nivel european, insa Curriculum National nu acopera
aceastd nevoie. Consecintele negative se evidentiazd la celelalte trepte de Invatdmant, atat
general, cét si universitar, deoarece de fiecare data cand elevii sunt pusi in situatia de a utiliza
tehnologia si de a interactiona cu continuturi digitale, acestia sunt rezervati.
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Abstract
The article contains a theoretical study, which elucidates the current aspects of modernizing higher
education and the basic conceptual guidelines of neurodidactics, which are correlated with increasing the quality,
professionalism and self-updating of teachers in initial and continuing education. Also, a mini-research of the
opinions of the teachers, students in the continuous training and of the master's students / initial training
regarding the difficulties encountered in the pedagogical activity is exposed.
Key-words: Teachers, professionalization, self-actualization, neuroscience, neurodidactics, mini-research
the pedagogical, educational difficulties, scientific guidance.

Literatura de specialitate in domeniul procesului de invatdmant, a instruirii scolare si
universitare [1; 2; 5; 8, 9, 10 etc.], abunda de lucrari, care reflectd variate mecanisme, tipuri,
forme, metode si procedee de invatare, ghidate de principiile didactice si orientdrile,
postulatele esentiale ale teoriilor invatarii, aplicarea si conversia cdrora este obiectivatd in
multiple modele si strategii de organizare-desfasurare a instruirii. Aspectul vizat, in pedagogia

2 Articolul este publicat in cadrul Proiectului Fundamentarea paradigmei de profesionalizare a
cadrelor didactice in contextul provocarilor societal, cifrul proiectului: 20.80009.0807.45, din
Programul de Stat 2020-2023, Proiectarea Strategica IV. Provocari societale, administrat de catre
Agentia Nationala pentru Cercetare si Dezvoltare din Republica Moldova.
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