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Abstract

Digitalization is the dominant form of the existence and the development of today and future society. For
education, the term ,,digital” implies digital literacy as an essential life skill, which is not just knowledge of how
to use technology, but an understanding of how to use technology for individual and social development.
Primary school students have faced significant barriers in the era of online learning. This raised awareness of
how to use technology and this knowledge for educational purposes. By designing blended learning activities,
learning contexts can be created that involve accessing digital applications and resources, integrating technology
into an effective teaching approach.

Key-words: Digitalization / digital, digital development, digital literacy, online learning, blended
learning, digital resources

Inceputul erei informatiei este marcata de adoptarea calculatoarelor digitale utilizate in
tehnologiile de calcul si comunicatii, in a doua jumatate a secolului XX. Inovatiile
tehnologice au adus schimbari radicale in modul de utilizare si avansare a tehnologiei
mecanice si analitice, transformata in electronica digitala.

Inventia Internetului, a computerului personal, transmiterea semnalului digital, mutarea,
accesarea, distribuirea de la distanta a informatiilor, cresterea utilizarii tehnologiei digitale la
locul de munca si in viata de zi cu zi au constituit repere de contur ale Revolutiei digitale.
Comparativ cu alte revolutii industriale care s-au desfasurat de-a lungul a zeci de ani,
revolutia digitald a cuprins tot globul in doar cativa ani, datoritd vitezei de avansare si
accesare a schimbului de informatii, de transferarea rapida a cunostintelor si continua evolutie
a tehnologiilor informationale si de comunicatie.

Atat conversia tehnologiilor, cat si evolutia lor din ultima perioada demonstreaza faptul
ca digitalul reprezintd forma dominantd in existenta si dezvoltarea societatii de astazi si
viitoare. Termenul digital descrie tehnologia electronica pentru generarea, procesarea,
stocarea, transmiterea datelor in orice colt al lumii. Termenul intitulat ca reper in istoria
revolutiilor industriale a starnit controverse atat in cercurile de specialitate cat si in societate,
iar cei care erau impotriva utilizarii acestui termen sustineau ca a patra revolutie industriala nu
ar fi avut inca loc si schimbarile produse ar face parte din a treia revolutie ca ”a doua etapd de
digitalizare”.
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Termenul ,,Industrie 4.0” este folosit pentru expresia ,,a patra revolutie industriala” si
folosit pentru prima data in anul 2011 de catre Guvernul German, in strategia de transformare
a productiei industriale prin digitalizare si explorarea noilor tehnologii. [3, pp. 15-30]

Revolutia digitald a avut un impact major asupra dezvoltdrii si readaptarii individului
din nevoia de acces si participare activa la viata sociala, economica si culturala. Satisfacerea
acestor nevoi tin de educatia si formarea fiecarui individ, a tinerilor in special, astfel incat sa
faca fata cerintelor si schimbadrilor societatii in care traiesc. " Transformarea digitald a permis
tehnologiei sa se adapteze continuu, ceea ce a dus la un impuls al economiei cu o crestere a
productivitatii. Odatd cu cresterea progreselor tehnice, revolutia digitala a creat o cerere
pentru noi competente profesionale.” [8]

Digitalizarea reprezinta un context global, semnificativ implicat in educatie, fapt pentru
care a necesitat o repozitionare a acesteia in contextul noilor tehnologii informationale si de
comunicare, ca repere importante in elaborarea documentelor curriculare.

Educatia prin amprenta tehnologiilor digitale urmareste dezvoltarea abilitatilor
intelectuale, stimularea senzoriald multipla, formarea competentelor digitale pentru viata si
pentru profesiile viitorului.

Conceptul de alfabetizare digitald reprezinta un domeniu controversat care a cunoscut
definitii si completdri in paralel cu evolutia societdtii din era digitala. Sistemul educational
roménesc tinde de aproape un deceniu sd raspundd provocdrilor produse de evolutia
tehnologiei prin schimbarea paradigmei educationale centratd pe formarea competentelor
specifice, relevante pentru utilizarea tehnologiilor in era digitala. In alte state ale lumii, elevii
sunt invatati prin programe speciale, inca din clasele primare, principiile informatiei, modul in
care functioneaza sistemele digitale si cum sa foloseasca aceste cunostinte in scop educativ.

Parte componentd a alfabetizarii este alfabetizarea digitald, care conform
Curriculumului National ,,... alfabetizarea digitald este recunoscutd, la nivelul Uniunii
Europene, ca importanta parte a alfabetizarii functionale, stdpanirea tehnologiei digitale fiind
esentiald, atat pentru viata individuala, cat si pentru cea profesionald”.[10, p. 8] Competentele
cele mai importante si relevante timpului actual sunt formate prin alfabetizarea digitald inca
de la clasele primare, care in conceptia lui D. Bawden, reprezinta ,,un ansamblu format din
atitudini si deprinderi necesare pentru utilizarea si comunicarea informatiilor si a
cunostintelor, in mod efectiv, intr-0 varietate de medii si formate”. [1, p. 18]

Alfabetizarea digitala reprezinta abilitatea de a citi si de a intelege elemente de
informatii in hipertext sau formate multimedia, aducdnd argumente cd este nevoie de o noua
formd de alfabetizare pentru a prezenta informatiile sub formd de text, imagini, sunete,
generate de o sursa digitald. ”Alfabetizarea digitala trebuie sa fie mai mult decat capacitatea
de a utiliza eficient sursele digitale; este un tip special de mentalitate sau de gandire”. [1, p.
18]

Paul Gilster introduce pentru prima data notiunea de alfabetizare digitala in anul 1997 in
cartea sa cu acelasi nume, la care se refera ca la un set de capacitati, fara sa ofere liste de
competente, in opinia sa ,restrictive”, prin care sa defineasca alfabetizarea digitald. El o
defineste, la modul general, ca la o abilitate de a intelege si de a utiliza informatii dintr-0
varietate de surse digitale, abilitate esentiald pentru viatd. Pe baza formadrii initiale si
dezvoltarii acestor cunostinte pe parcursul scolaritdtii, elevii devin alfabetizati digital -
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capabili sd utilizeze, sd se exprime si sd-si dezvolte ideile prin intermediul tehnologiei
informatiei si comunicarii - la un nivel adecvat viitorului loc de munca si ca participanti activi
intr-o lume digitala. ,,Nu numai ca trebuie sa dobandesti abilitatea de a gasi lucruri, ci trebuie
sd dobandesti si capacitatea de a folosi aceste lucruri in viata ta”. (7, p. 878)

Alfabetizarea digitala chiar de la treapta invatdmantului primar ar facilita formarea
competentelor digitale atit de necesare elevilor in activitatile scolare indiferent de format. Asa
cum reiese din profilul absolventului pentru invatamantul primar prevazut in Curriculum
National, competenta digitald vizeaza: [10, p. 60]

- Rezolvarea unor sarcini simple de invatare prin utilizarea unor dispozitive si aplicatii
digitale familiare, care presupun functii si reguli simple de folosire

- Manifestarea curiozitdtii pentru accesarea si crearea de continuturi digitale simple,
care raspund unor nevoi de invatare specifice

- Utilizarea dispozitivelor digitale cu respectarea unor reguli simple care vizeaza
siguranta fizica si socio- emotionala.

- Aplicarea unor reguli simple de colaborare si interactiune in comunitati Online

Desi formarea competentei digitale in invatamantul primar este pentru un nivel
elementar, simplu, ceea ce implicd sprijinul permanent al unui adult, nici o disciplina
obligatorie din planul cadru nu vizeazd formarea competentei digitale, dar nici nu este
evaluati. Conform Raportului Eurydice ”In jumitate dintre sistemele de educatie,
competentele digitale nu sunt niciodata evaluate la scoald prin teste nationale.” [4, p.13]

Impactul digitalului asupra scolarului mic

Invitarea digitald a avut un impact major asupra scolarului mic, in perioada inchiderii
scolilor pe fondul crizei pandemice, cand activitatile scolare s-au desfasurat doar in format
online.

Recomandarea specialistilor in domeniul educatiei, a Inspectoratelor Scolare, a
Ministerului Educatiei a fost spre utilizarea platformelor de invétare, instrumente, aplicatii,
resurse digitale, care faciliteaza desfasurarea activitatilor de predare-invatare. Google Meet si
Google Classroom - fac parte din pachetul Google pentru educatie, aplicatii ASQ, Kahoot,
Quizziz, Wordwall, Kizoa, Testmoz, Flipgrid, Genially, Padlet, Twinkl, Digitaliada, Suita
Google for Education, Edmodo, EasyClass, PurposeGames, Socrative, Armored Pinguin,
KinderPedia etc. Pentru utilizarea unor tipuri de resurse precum: platforme de interactiune in
timp real, platforme de colaborare online, aplicatii, resurse de invatare trebuie sd avem in
vedere faptul ca:

- nu toate aplicatiile sunt gratuite;

- unele necesitd cunostinte de limba engleza;

- numarul continuturilor digitale create poate fi limitat;

- utilizatorul trebuie sa se inregistreze cu o adresa de email valida.

In activititile desfasurate doar prin intermediul internetului, scolarul mic a fost cel mai
puternic afectat de lipsa sprijinului oferit de cadrul didactic in dirijarea invatarii. Invitarea
online reprezinta educatia care are 10C ntr-un mediu virtual, pe internet. Interactiunea elevilor
cu profesorul si cu continutul de Invatare este mijlocita de tehnologie, deci necesita o oarecare
pricepere de manuire a tehnologie pentru a depasi distantele fizice si a interactiona cu
participantii din spatiul virtual. In invitarea de tip mixt, hibrida sau ,,blended learning”, care
este o combinatie de predare-invatare fata in fata cu cea online [5, p.4], elevii mici au suportul
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fizic dat de insusi prezenta profesorului. Acesta ii ghideaza spre accesarea tehnologiei, spre
descoperirea unor continuturi de invatare, reducand din barierele cognitive, fizice si
emotionale pe care elevul le intdlneste in demersul de a accesa tehnologia singur.

Invatimantul online este reglementat prin Ordin de Ministru, iar Metodologia-cadru
privind desfasurarea activitatilor didactice prin intermediul tehnologiei si al internetului,
precum si pentru prelucrarea datelor cu caracter personal, precizeaza la modul general
principii, aspecte generale de securitate virtuald, obligatii ale unitatilor de invatamant si roluri
ale participantilor. [11]

Invitarea online se desfisoara in alt mediu, propriu fiecirui participant, iar pentru a se
produce este categoric conditionatd de echipamentele tehnologice pe care trebuie sa le detind
toti participantii si nu numai, de multi alti factori, asa cum este definit termenul de mediu
educational virtual in Metodologia - Cadru privind desfasurarea activitatilor didactice prin
intermediul tehnologiei si al internetului ca ”un ansamblu de mijloace educationale digitale si
de comunicare...”. [11, p. 3]

Dificultatile si barierele existente in Invatarea online sunt semnificative pentru
profesori, dar si pentru elevi: [2, pp. 37-45]

- lipsa echipamentelor IT;

- nivelul slab de pregétire al profesorilor de a proiecta si gestiona activitati de predare-

invatare 1n alt mediu decat cel fata in fata cu elevii;
- lipsa cunostintelor in randul elevilor de a utiliza tehnologia in scopul Invatarii;
- aplicatiile numeroase si diversitatea platformelor educationale 1i pun in dificultate pe
cei care nu detin competente Tn acest domeniu;

- necunoasterea instrumentarului digital de intermediere a activitatilor didactice cu
elevii;

- scolarii mici nu detin instrumente TIC proprii,

- nu stiu sa se orienteze pe interfata platformei fara ajutor din partea parintilor, o parte
dintre ei nu au invatat inca sa citeasca si sa scrie;

- nuau conturi personale pentru a se loga pe platforme de e-learning etc.

Un sprijin real in proiectarea si realizarea activitatilor online, dar si mixte/blended
learning, reprezinta aplicatiile de creare a continuturilor educationale si resursele digitale
accesibile/deschise. Resursele Educationale Deschise sau OER (Open Educational Resources)
sunt materiale pentru invatare, predare, cercetare sau alte scopuri educationale pe care le poti
folosi, adapta si redistribui liber, fara constrangeri sau cu foarte putine restrictii legate de
drepturile de autor. [9, p. 9]

Platforma educationald cu acces liber la “resurse digitale” [12] pune la dispozitie
materiale pentru predare-invatare-evaluare, in format digital sau pe un suport fizic.

Utilizarea tehnologiei in activitatile didactice presupune alegerea resurselor digitale,
transformarea lor si crearea resurselor proprii prin care se poate aborda un continut de
invatare astfel incat sa faciliteze invatarea si sa formeze competente. Modalitatile de utilizare
a resurselor digitale la clasa sunt diverse:

Explorarea naturii Platforma Explore.org, reprezentari reale asupra lumii, imagini 3D
ale globului pamantesc Google earth, orientare in spatiu/harti Google maps, muzee virtuale
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Google Arts &Culture, explorarea cerului Stellarium-web.org, explorarea adancurilor apelor
neal.fun etc.;

Activitdti creative ce implicd contexte audio, video, grafice: crearea de forme
grafice/diplome, felicitari wordart.com, canva.com, aplicatii interactive de colaborare/notite
pe un perete virtual Padlet, discutii inregistrate Flipgrid, aplicatii de creare a clipurilor video
educationale Nearpod, ed.puzzle.com etc.;

Activitati de evaluare: instrumente de elaborare a testelor de evaluare online Google
Forms, Kahoot.com, Quizizz.com etc.

Exemple de abordare a continuturilor de invatare prin intermediul tehnologiei:

Scenariu didactic proiectat si desfasurat in format blended learning la clasa a 1V-a,
disciplina Geografie, subiectul lectiei ,,Continentele si oceanele Terrei”.

Scopul lectiei: Intelegerea conceptelor abstracte in lumea reald operand cu reprezentiri
reale asupra lumii si facilitarea orientarii in orizontul Indepartat, extins.

Obiective urmarite:

- Sa identifice semnificatia culorilor si ale altor semne conventionale observate pe
globul pamantesc fizic;

- Sa exploreze globul pamantesc virtual utilizand 1n siguranta tehnologia;

- Sd denumeasca continentele si oceanele Terrei;

- Saidentifice pozitiile geografice ale continentelor si oceanelor in raport cu repere
de orientare si localizare (vecini, puncte cardinale, poli, emisfere);

- Sa manifeste interes pentru cunoasterea si explorarea realitatii.

Desfdasurarea lectiei:

- Observarea globului pamantesc, identificarea culorii dominante, asocierea
observatiilor cu alte cunostinte dobandite anterior.

- Le sugerez elevilor inlocuirea globului fizic cu cel virtual pentru a avea
posibilitatea de a observa imagini 3D realizate din satelit si de a utiliza
instrumentele aplicatiei pentru diferite actiuni: marire/micsorare/rotire etc.

- Indrum elevii in accesarea aplicatiei Google earth.

- Elevii au cdautat continentele si oceanele, au explorat imaginile, au identificat
pozitia fatd de alte repere geografice, au utilizat instrumentele pentru a obtine
cea mai relevanta imagine astfel incat sd le salvam pe cele preferate si sa le
utilizam intr-un material video.

- material video creat cu aplicatia Edpuzzle. [14]

In incheierea activitatii elevii au realizat norisori de cuvinte cu denumirea continentelor
si oceanelor, utilizand aplicatia Wordart.

Scenarii didactice proiectate si desfasurate pentru format online:

Clasaalll-a ClasaalV-a
Limba si literatura romana Stiinte ale naturii
Textul informativ — Barza Universul — corpuri ceresti
Pe platforma clasei — Google Classroom — se Pe platforma clasei — Google Classroom — se
distribuie link-ul pe care elevii il acceseaza distribuie link-ul pe care elevii il acceseaza
pentru a viziona filme video de documentare pentru a observa 6 stele la alegere, in interiorul
despre viata unor animale, Barza alba din unui planetarium virtual sau calatorind in univers
Carpinis etc. prin 10 planetarii.
https://wildliferomania.com/live/barza-alba- http://stellarium.org/ro/
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https://wildliferomania.com/live/barza-alba-carpinis
http://stellarium.org/ro/

carpinis
https://www.youtube.com/c/australiazoo/videos

https://artsandculture.google.com/story/MgWBd
1-Uv3LXww

In urma vizionarii, elevii vor completa o fisa de
observare distribuita pe platforma, pe care o pot
deschide si edita in format Document.

In urma observarii, elevii vor nota in fisa de
observare (tabel cu 6 coloane) distribuitad pe
platforma, pe care o pot deschide si edita in
format Document.

Fisa de observare
Denumire:

Aspect:

Mod de hranire
Fapte/actiuni/comportamente

Fisa de observare

Numele

Distanta fatd de Pamant
Marime/Stralucire

Ce ti-a placut in mod deosebit

Realizeaza un clasament al stelelor observate
dupa un criteriu ales de tine
contexte, iar prima forma a invatarii este

Ce ti-a placut in mod deosebit
Cum te-ai simtit
Invitarea presupune adaptarea la noi
consideratd a fi imitatia. Imitatia este prezentd si in zona digitala. Majoritatea elevilor au
invatat sa utilizeze tehnologia pentru activitati de divertisment, socializare si mai putin pentru
invatare. Este datoria profesorului ca facilitator al invatarii sa-i ghideze pe elevi cum sa invete
folosind tehnologia. Elevii vor prelua din ceea ce observa la ceilalti, iar prin crearea

contextelor de Tnvatare potrivite si mentinerea interactiunii elevilor cu continutul invatarii, se
dezvolta atat social cat si intelectual, 1i incurajeaza spre creativitate si inovatie, creste interesul
pentru invatare.

Concluzii:

- Digitalul reprezinta forma dominanta in existenta si dezvoltarea societdtii de astazi.

- Invatarea online a insemnat adaptarea la noi contexte cu implicarea majord a
tehnologiei digitale si depasirea unor bariere semnificative pentru elevii mici.

- Prioritatea educatiei vizeaza alfabetizarea digitala pentru a forma elevi capabili sa
foloseasca responsabil tehnologia, 1n viata individuald si sociala.

- Utilizarea tehnologiilor digitale in scop pedagogic presupune o bund cunoastere a
instrumentelor si resurselor digitale de cei care doresc sa le aplice, folosirea in situatiile in
care pot fi valorizate la potentialul maxim, selectarea si adaptarea potrivit varstei si
continutului predat, astfel incat sa sprijine si sd imbunatateasca invatarea.
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