absolut esentiala si aceste instrumente trebuie sd creeze o interactiune umana mai profunda si
mai semnificativd. Produsele elevilor sunt cea mai bund dovada a calitatii educationale, iar
creativitatea pe care tehnologia iti permite sd o exprimi este ceva despre care profesori din
diverse colturi ale lumii vorbesc Th mod constant intr-un sens pozitiv.

BIBLIOGRAFIE

1. IONESCU, D. Modalitdti de implementare a noilor metode si tehnologii in educatie
(Lucrare de disertatie - studii masterale Tehnologia Informatiei si a Comunicatiilor in
Educatie, profesor coordonator Ioan Cerghit), Universitatea din Bucuresti — Editura
CREDIS, 2006;

2. https://ec.europa.eu/education/education-in-the-eu/digital-education-action-plan_en

www.edu.ro ., Strategia privind digitalizarea educatiei din Romania.,,

4. Proiectul CNIV  (Conferinta  Nationali de  Invataimant  Virtual) -
http://c3.cniv.ro/?q=2014/digi2014.

w

POLITICI EDUCATIONALE SPECIFICE PROGRAMELOR TIC iN
INVATAMANTUL PRIMAR

EDUCATIONAL POLICIES SPECIFIC TO ICT PROGRAMS IN PRIMARY
EDUCATION
Anca Elena Timofte, drd,
UPS ,,Ion Creanga” din Chisinau,
Profesor invatamant primar,
Scoala Gimnaziala ,,Constantin Teodorescu”, Razboieni, lasi, Romdnia

Anca Elena Timofte, PhD student
“lon Creanga” SPU, Chisinau,
Primary school teacher
,, Constantin Teodorescu” Gymnasium School, Razboieni, lasi, Romania
ORCID: 0000-0003-1810-998X
CZU: 373.3.01:004

DOI: 10.46728/c.v2.25-03-2022.p246-251
Abstract

This article presents the theoretical aspects of educational policies specific ICT programs in primary
education, conceptual determinations on educational policies, the development of educational politicies, as well
as studies on the use of ICT in primary education.
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Introducere

Prima etapa din invatamantul obligatoriu este invatamantul primar, acesta are ca si
obiectiv principal crearea de sanse egale pentru toti copiii. Prima clasd din invatamantul
primar fiind clasa pregatitoare apoi clasele I — IV. Lumea in care trdim se tot schimba mereu
dar calitatea vietii depinde de folosirea potrivita a societatii informationale. Producerea de
schimbari 1n educatie este acceleratd de introducerea in educatie a TIC-ului care usor, usor
incepe sa fie folosit chiar si in ciclul primar. Tehnologiile informationale s-au dezvoltat foarte
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rapid incat au influentat toate aspectele procesului educational. TIC-ul accelereaza producerea
de schimbari in educatie pornind de la ciclul primar. Unele avantaje pentru folosirea TIC-ului
in educatie sunt: dezvoltarea creativitatii, motivatiei, comunicarii, etc [1].

Metodologia cercetarii

Deoarece este un studiu despre politicile educationale specifice programelor TIC in
invatdmantul primar, metodele folosite in realizarea acestei cercetari sunt: documentarea,
cercetarea stiintifica, generalizarea.

Determinéari conceptuale privind politicile educationale

In limbajul comun politica are multiple semnificatii. Politica include cu aproximatie
toate lucrurile reale realizate direct sau interpus, de guverne sau de alte organisme de
conducere conceput la nivele nationale si internationale.

Politicile educationale fac referire la dirijarea procesului de schimbare si de noutate in
sistemul educational, reprezentand alegeri precizate in documente oficiale [2].

La modul general, continutul politicii educationale are 1n viziunea sa organizarea
sistemului de invatamant, functionarea institutiilor de toate nivelurile, finantarea
invatdmantului, evaluarea, managementul, curriculumul, selectarea, formarea, perfectionarea
si promovarea personalului didactic. In educatie, actiunea politica este un proces deoarece se
pun intrebari, se pot prezenta diferite probleme, se pot oferi explicatii si se cauta solutii (Reich,
1993).

Studii privind rolul calculatorului in procesul educational

Rezultatele politicilor educationale specifice TIC trebuie sa fie urmarite pe o perioada
mai lunga de timp (20-30 de ani) pentru ca activitatile de Invatare sa duca spre succes scolar,
succes care se materializeaza prin note mari la testele de limba si la rezultate mai bune la
scriere: idei, continut, stil, conversatii, rezolvare de probleme etc [1].

Procesele de implementare reusitad a noii tehnologii in invatare sunt conditionate de
urmatorii factori:

- conditii organizatorice favorabile (viziunea pedagogica, politica educationala si
cultura scolii);

- colaborarea transparenta intre diferitele categorii profesionale (cadre didactice,
echipa manageriald, departamentul tehnic etc.);

- conditii materiale propice (infrastructura, baza materiala)[2].

- Caun corolar al demersurilor de implementare a noii tehnologii si al expectantelor
evaluatorilor privind impactul utilizarii tehnologiilor asupra performantei scolare,
se remarcd faptul cd nu pot exista asteptdri In ceea ce priveste progresele in
invatare prin simpla introducere a TIC in scoli [3].

- Rezultatele mai bune la invataturd sunt un efect a unei serii de factori asupra
carora trebuie sd se intervind constant si unitar prin: armonizare interventiilor la
nivelul mijloacelor de invatamant, al programelor scolare si al formarii cadrelor
didactice este factorul decisiv in obtinerea succesului, fie ca acesta este asteptat pe
termen scurt, ca urmare a cresterii participarii, a motivatiei si a performantei
scolare, sau pe termen lung, la nivel de ratd de angajare si de efecte socio-
economice.

Un studiu din 2019 al OECD (Organisation for Economic CO-operation and
Development) aratd cad este necesar sa se atingd anumite praguri de investitii in TIC si in
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competente si organizare pentru obtinerea de beneficii educationale din utilizarea tehnologiei
[4].

Printre diferite studii care au avut drept scop demonstrarea rolului pe care calculatorul 1l
are 1n procesul educational se afla si cel al lui Lowther. [5, pag 195-213] Lowther afirma ca,
70% dintre parinti considera ca programele care atrag dupa sine utilizarea tehnologiei
informationale 11 vor ajuta pe copiii acestora sd devind din ce in ce mai buni. 75% dintre
cadrele didactice spun cd TIC are o influentd importantd asupra dezvoltdrii personale si
profesionale, adica favorizeaza formarea si dezvoltarea unor competente noi, care pot fi
folosite cu succes in activitatea instructiv-educativa [2].

Mai bine de jumatate din cadrele didactice care si-au intocmit planificarile cu ajutorul
tehnologiei informationale au ajuns la concluzia ca au economisit timp si peste 60% dintre
profesori spun cd au castigat timp in inregistrarea progreselor elevilor, in timp ce doar 8%
spun ca au pierdut timp. [6]

Comparativ cu cei care nu au recurs la resurse digitale, profesorii care au creat o lectie
de la zero utilizdnd calculatorul afirma ca au economisit in medie 26,5 minute la fiecare lectie
[6]. Mai mult de 90% dintre cadrele didactice au simtit cd practica specificd i-a ajuta sa
castige incredere, motivatie si abilitatea de a integra tehnologia informationald in context
educational [7 pg.244-255]. Managerii unitdtilor de Invatdmant au indicat efecte generale
pozitive asupra competentelor manageriale si a abilitatii de a-si duce la bun sfarsit atributiile
[8].

Noveanu apreciaza ca noua tehnologie poate usura munca profesorului [9] iar Bateman
spune cd activitatile initiate si derulate de cadrele didactice 1n cadrul programului de cercetare
au fost apreciate de catre elevi ca fiind interesante si motivante iar profesorii mai implicati si
mai entuziasmati [10].

Utilizarea laptopurilor de catre elevii cu deficiente a determinat cresterea stimei de sine
si posibilitatea acestora de a se simti la fel ca ceilalti elevi, au sporit entuziasmul si increderea
profesorilor [7].

TIC in invatamantul primar

Prin Tehnologii informationale si de comunicatie (TIC) se intelege ,,un set de resurse
tehnologice digitale folosite pentru comunicare, creare, transmitere, stocare si gestionare a
informatiei. Tehnologiile sunt bazate pe calculatoare, echipamente periferice, transmiterea
datelor pe banda larga, Internet” [1, pg. 9].

Folosirea TIC-ului in educatie mai poate fi denumitd ca informatizarea invatamantului,
idee strans legatd de perfectionarea sistemului de invatdmant [2].

Integrarea eficienta a TIC-ului in procesul de invatamant are urmatoarele obiective [4]:

- Cresterea calitatii educatiei se poate face prin modernizarea institutiilor de
invatamant folositoare procesului de studii;

- Prin conceperea si aplicarea continuturilor educationale digitale in procesul de
invatamant se pot dezvolta competentele digitale ale elevilor;

- Cresterea eficacitdtii si eficientizarea managementului scolar la nivel de sistem,
scoald si clasd prin intermediul tehnologiilor informationale. Ele pot fi folosite la
toate disciplinele, pot fi selectate si adaptate in dependenta de varsta si capacitdtile
grupurilor de elevi cu care se lucreaza.
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Obiectivele privind introducerea TIC in sistemul educational primar se refera la
cunostintele si competentele TIC, care pot deveni operative la nivelul Invatimantului primar
prin introducerea TIC:

- Ca disciplina optionald in primul nivel din invatamantul primar, pentru a oferi
posibilitatea dobandirii competentelor de baza pentru utilizarea unui calculator;

- Ca disciplind scolard individuala in al doilea nivel din invatdmantul primar, pentru
a oferi posibilitatea dobandirii competentelor necesare pentru utilizarea
internetului si a software-ului aferent.

Planul implementarii de programe TIC pentru invatamantul primar reprezinta solutia
completa care vine In intdmpinarea noilor politici educationale, care isi propun sa introduca
strategii didactice moderne ce valorificd TIC in invatdmantul primar. Promovarea acestei noi
metodologii tinde sa ofere o relatie noud, pragmatica, a elevului cu informatia si cunoasterea.
Raportatd la dezvoltarea de competente, ea porneste de la ideea ca formarea competentei
trebuie sa insemne mobilizarea cunostintelor, a capacitatilor, abilitdtilor si atitudinilor in
directia actiunii practice. Integrarea in didactica moderna a utilizarii produselor informatice
vine sd usureze restructurarea metodelor traditionale, urmareste completarea si revigorarea
acestora, si nu inlocuirea sau eliminarea lor. Metode precum explicatia, prezentarea,
dezbaterea, lectura textului, exersarea, demonstratia, simularea etc, continua sa fie frecvent
utilizate si in contextul utilizarii noilor tehnologii si a promovarii noilor metodologii.

Introducerea si utilizarea tehnologiei informatiei si a comunicatiilor de cétre elevi, dar si
de catre adulti in educatia scolarilor mici trebuie sd se bazeze pe o Intelegere clarda a
scopurilor, practicilor si contextului social al acestei educatii si trebuie sd asigure mediul
imersiv si interactiv al utilizarii calculatorului, pentru a oferi beneficii de invatare [13,14,15].

Literatura de specialitate sugereaza cel putin trei motive pentru care TIC conteaza in
educatia scolarilor mici [11]:

¢ TIC are deja efect asupra oamenilor si a mediilor care inconjoara invatarea, devenind
0 componentda omniprezentd a lumii fizice si sociale ocupate de scolarii mici;

¢ TIC ofera noi oportunitati de a consolida multe aspecte ale practicilor de educatie a
scolarilor mici.

e Exista sustinere si interes la nivelul intregului sector educational pentru dezvoltarea si
integrarea TIC in politica educationald, curriculum si practica.

Domeniile specifice de ingrijorare in raport cu utilizarea calculatorului de catre elevi sunt:

- Existenta efectelor fizice ddunatoare ale utilizérii indelungate a calculatorului;

- Impactul negativa asupra dezvoltarii sociale a elevilor (de exemplu, se presupune
ca utilizarea indelungatd a calculatorului incurajeaza comportamentul antisocial,
inclusiv izolarea sau comportamentul agresiv);

- Expunerea accidentald a elevului la continuturi neadecvate, ca, de exemplu,
materiale de naturd sexuald, violentd ori care contin stereotipuri de gen, culturale
sau sociale necorespunzatoare;

- Lipsa beneficiilor educationale promise pentru programele si jocurile educationale;

- Inliturarea elevilor de la alte activitati importante de invitare sau joc.

Unii critici au sustinut cd utilizarea computerului este, in cel mai bun caz, lipsita de
beneficii educationale pentru scolarii mici si, in cel mai rau caz, daundtoare Invatarii, sanatatii
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sau dezvoltarii elevilor si ca utilizarea calculatorului ar trebui abandonata in favoarea unei
copilarii sandtoase, guvernatd de [16]:

- Protejarea sanatatii si dezvoltarii elevilor de leziunile repetitive ale tensiunii
mainilor, de oboseala ochilor si de efectele posturale ale utilizarii extinse ale
computerului, in special in ceea ce priveste utilizarea computerelor de tip desktop
[15];

- Timp suficient alocat pentru jocul spontan, creativ;

- Un curriculum bogat in muzica si arte, citirea cu voce tare a cartilor, povestire si
poezie, ritm si miscare, gatit, lucrari de constructie si alte mestesuguri, gradinarit si
alte experiente practice ale naturii si ale lumi fizice.

Unii autori au caracterizat aceastd pozitie ca reprezentand o tezd despre moartea
copilariei, bazatd pe un amestec de panicad si nostalgie [17], in timp ce alti cercetatori ca
preocupari similare cu privire la efectele cognitive, emotionale, fizice si sociale nocive asupra
elevilor au insotit nasterea fiecdrei noi tehnologii, de la aparitia tipdririi alfabetice pana la
proliferarea filmelor, televiziunii si jocurilor video [18].

Recomandarile generale privind utilizarea calculatorului in experiente educationale sunt:

- Utilizarea maximum 30 de minute zilnic a calculatorului la vérsta de 7 ani,
respectiv o ora si 30 de minute la varsta de 10-12 ani, cu pauza de 10 minute dupa
primele 40 de minute [19, pg. 21].

- Invitarea modului de a-si gestiona propriul spatiu si timp, de a-si selecta
instrumentele potrivite atunci cind este utilizat calculatorul (atentie la postura,
nivelul ochilor, sprijin pentru picioare, suporturi pentru brate si timpul petrecut la
calculator ) [19 p.21].

Cei mai multi autori considerd ca invatarea scolarilor mici utilizdnd calculatorul
depinde semnificativ de constientizarea pedagogica, de profesionalismul si capacitatea
cadrului didactic de a raspunde intereselor fiecarui copil in parte prin sustinerea, stimularea si
provocarea lor prin TIC 1n directia obiectivelor generale [12].

Calculatorul este des folosit in educatie deoarece actioneazd procese si fenomene pe
care nici un alt mijloc didactic nu le poate scoate mai bine in evidenta. Folosirea TIC in ciclul
primar este foarte bund dar nu trebuie sa ajunga o obsesie deoarece fiecare elev are dreptul la
succes scolar si la atingerea celor mai inalte standarde curriculare posibile si trebuie gasite
metodele pedagogice potrivite in fiecare caz in parte.

Concluzie

Majoritatea studiilor sugereaza ca multi practicieni nu au cunostinta despre problemele
generale legate de utilizarea TIC a scolarilor mici [11 pg. 37-38] sau nu vad cum TIC poate fi
inclus intr-un curriculum care se axeaza pe joc si creativitate. Am putea spune cd pentru a se
realiza un Invdtdmant de calitate dar si pentru obtinerea celor mai bune rezultate, in ciclul
primar, va trebui sd se foloseasca atat metodele traditionale de predare, invatare, evaluare dar

si metodele moderne.
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