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Abstract

The use of digital interactive textbooks in music education classes offers students multiple opportunities
to interact with the world of sounds, increasing their ability to experiment and express themselves through music:
listening to it, performing it, creating it. Although, at present, the use of digital textbooks is a growing trend in
the Republic of Moldova, an analysis of them on the local market shows that they contain static, rigid
educational elements. In this article, 1 will try to explain a number of practices that expand the possibilities of
using digital music textbooks: including and manipulating audio/video files, using free dedicated software,
adding hyperlinks, interactive web applications, and more.

Key-words: Interactive ebooks, digital educational resources, the study of music, interactive multimedia
extensions (IME).

In prezent, interesul elevilor fatd de educatia muzicali e unul scizut, preponderent din
cauza dotarii slabe a sdlilor de curs cu echipamente necesare bunei desfdsurari a orelor de
muzicd. Or, elevii, acesti nativi digitali, nu mai manifesta un interes sporit pentru orele de
muzica ce nu corespund universului multimedia cu care interactioneaza frecvent.

Odata cu situatia pandemicd cu care ne confruntam si cu impunerea diverselor
protocoale pentru distantarea sociald, profesorii de muzicd au fost constransi sa isi adapteze
practicile de predare, adesea fara o pregatire prealabila in instrumente digitale ce pot fi
utilizate cu succes in cadrul orelor. Tn sistemul educational specific erei noastre, rolul TIC este
ar fi: utilizarea manualelor electronice interactive; accesarea de secvente video
corespunzatoare continuturilor; audierea secventelor audio calitative; utilizarea de software
specializate in creare de continuturi audio/video; accesarea aplicatiilor web interactive s.a.

Prin manual digital intelegem o expunere sistematica a unei discipline sau a unui modul
in format digital, in concordantd cu curriculum-ul, continutul cdruia combind text, grafica,
secvente audio, video, hiperlegaturi si alte informatii [1, p.107].
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Pentru documentarea necesara scrierii acestui articol, s-a analizat o serie de manuale
digitale de muzica disponibile pe piatd, in special dintre cele prezente in Romania, asa cum in
Republica Moldova aceste manuale sunt disponibile in numar redus, continand, de regula,
variantele pdf ale manualelor tiparite (manualele digitale disponibile aprobate de Ministerul
Educatiei pot fi urmarite pe: http://ctice.gov.md/manuale-scolare/).

In demersul de analizi efectuat, in manualele din Romaénia s-a constatat pe langa
de exercitii interactive, dar, aceste elemente poartd caracter rigid, ceea ce presupune ca
acestea nu pot fi modificate/actualizate de catre elev sau profesor.

Potrivit unui proiect initiat in Republica Moldova in anul 2015, Ministerul Educatiei a
propus Conceptia manualului digital. Putem urmiri cum se extind functionalitatile
manualului digital in functie de tipologia EMI in schema reprezentata in figura 1.

- Referinte externe - N
/ 7 = EMI Complexe

A EMI Interactive N

\‘ / / Video / Animatii ‘

\ e Audio N AT / ‘
) | EMistatice | |

/~ Manualul
tiparit

Figura 1. Extinderea functionalitatilor manualului digital
in functie de tipologia EMI [2]

Este necesar de a preciza ce reprezintd unele EMI reprezentate in figura 1, conform
aceleiasi surse [2]:

= Static: cuprinde elemente educationale cu care elevul are o interactiune scazuta: texte
extinse, imagini, diagrame si harti statice.

®» Interactiv: cuprinde elemente educationale cu grad finalt de interactivitate —
experiente in laboratoare virtuale, simuldri de procese, rezolvare de probleme, jocuri
educative.

= Complex: aplicatii software dedicate.

= Extern: referinte la resurse veridice, stabile si consistente, amplasate 1n locatii Internet
sigure si care oferd dreptul legal pentru acces si utilizare gratuitd in scopuri educationale.

Bineinteles, ne vom axa in continuare pe acele categorii EMI care coreleazd cu
continuturile de muzica si care pot fi adaptate si integrate n manualele digitale interactive de
muzica.

Drept baza de aplicare vom utiliza software-ul dezvoltat de Balmus Nicolaie, MDIR
Constructor 2.0, [3] cu ajutorul caruia, in baza fisierului *.pdf al manualului tiparit, se poate
elabora cu succes un manual interactiv cu continut digital personalizat. Voi prezenta

e ey

clall-a. [4]
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ege vy

lucru grupate in meniurile Fisier, Optiuni, ResurseManual, ResursePersonale, Resurse
Scolare, Aplicatii Utile, ResurseGlobale, Salvare.

Btoa Manual pentru clasa a 2-a

Figura 2. Interfata de lansare a MDI de muzica, cl. II-a

Reprezentativ pentru educatia muzicald, chiar din cl. I, atunci cand elevul pentru prima
datd interactioneazd cu studierea artei sunetelor, este portativul si elementele utilizate in
crearea partiturilor muzicale. Sunt disponibile o serie de software specializate in crearea
partiturilor muzicale (MuseScore, MagicScore; Mussette, s.a.); pentru aceasta versiune MDIR
Constructor s-a optat pentru implementari directe cu ajutorul MuseScore. [5] Acesta este un
program lider mondial de elaborare de partituri muzicale, este gratuit, open-source, poseda o
interfatd prietenoasa si include toate optiunile necesare de uz muzical.

Sy .

PR

1. Plasarea acestora pe campurile manualului (figurile 3, 4) urmand comanda
ResursePersonale — AddResPersonale, alegem tipul fisierelor ce urmeaza a fi incluse, dupa
care selectdm sursa fisierelor online sau offline si pagina manualului pe cdmpul céreia va fi
integrati resursa. In urma actiunilor desfisurate vom identifica pe cAmpurile manualului
prezenta grupurilor de resurse addugate.

@

Figurile 3-4. Adaugarea resurselor pe cimpurile MDI de muzica

2. Accesarea directd din manual a resurselor care au fost in prealabil atasate Tn manual.
De obicei se identifica prin prezenta unor pictograme, care odatd accesate lanseaza activitatea
respectivd. Din figurile 5-6 se poate observa, In partea stdngd a activitatii 1, pictograma ce
lanseaza partitura muzicala cu ajutorul aplicatiei MuseScore. Elevul are posibilitatea, n timp
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ce interpreteaza expresiv cantecul, sa audd melodia si totodatd sa urmareasca evolutia notelor
pe portativ si a altor elemente din sfera muzicala.

@ MDIR_profesor_gimna: - (=] > ‘

Fisier esurse Scolare  AplicstiiUtile ResurseGlobale  Salvare

sier  Optiuni  ResurseManual ResursePersonale R
CUPRINS H}d qla-s ~1p P“| SELECT @ N O

wgrs = | @ e O ] & nalymes Reald (acolo unde vand)  (RE)
N~-h N » J J o . fr #5 # & b 2 1234

TARISOARA MEA

FORNTARTIN
s | s At

P S =

i 5

e

Figurile 5-6. Captura ecran

3. Accesarea directd din meniul manualului a softului necesar elaborarii resursei sau
activitatii. Din figura 2 se poate observa posibilitatea de lansare a MuseScore direct din
manualul digital, accesand meniul AplicatiiUtile, cu preconditia ca MuseScore sa fie descarcat
s instalat prealabil pe calculator.

Datorita faptului cd sunt disponibile si avem acces la diverse aplicatii interactive online,
site-uri specializate ce abunda in informatii utile, adresa acestora poate fi adagatd pe
campurile manualului cu ajutorul optiunii InternetLinks, accesand ResursePersonale —>
AddResPersonale. Un site util in predarea-invatarea continuturilor de educatie muzicala, usor
de integrat in cadrul orelor ar fi https://tonesavvy.com/ [7]. Acest site oferd acces gratuit catre o
gama larga de exercitii care vor dezvolta abilitatile specifice ale elevilor.

Alte exemple de modalititi de a crea muzica folosind tehnologia includ utilizarea
aplicatiilor de Inregistrare, editare si prelucrare audio. Desi oferta aplicatiilor de acest gen
este vastd, programul Audacity (Figura 8) [6] se face remarcat prin popularitate si
generozitatea setului de instrumente pe care il detine. Acest software e capabil sa Tnregistreze

ege vy

g & O e $4 48 4 3 9w d4 8 2 & 0

Sz
KD wlar] ~~ ajaalg/al » -

8.d¥ a0

cisemsssese: 100 00 m 08 s*

Reconding Desk space remaining for recar  and 26 minutes, Actus! Rate: 48000

Figura 7. Captura ecran inregistrare voce

In consecinta, din cele relatate mai sus, vom afirma ci TIC joaca un rol deloc de neglijat
in dezvoltarea deprinderilor muzicale, intelegerea si cunoasterea fenomenelor muzicale.
Tehnologiile informationale §i de comunicatie sunt necesare nu doar pentru a fi studiate de
catre elevi in cadrul orelor de informatica, ci si pentru a fi valorificate in alte domenii de
cunoastere, in particular, in cadrul orelor de educatie muzicala. Tehnologiile nu sunt doar
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mijloace de transmitere de date, ci si instrumente de inventie si creatie care pot transforma
considerabil educatia in sens larg si educatia muzicala, in special.

BIBLIOGRAFIE

1. CHIRIAC, T. Cadrul psihopedagogic si metodologic al manualului digital. In: Acta et
commentationes (Stiinte ale Educatiei). 2016, nr. 1(8), pp. 105-114. ISSN 1857-0623.

2. Conceptia manualului digital, Chisindu, Ministerul Educatiei al Republicii Moldova.
Proiect. 2015, 1n: http://www.edu.gov.md/ro/content/conceptia-manualului-digital
(vizitat: 18.03.2022).

3. Centrul Tehnologii Informationale si Comunicationale in  Educatie
http://ctice.gov.md/manuale-scolare/ (accesat 03.03.2022).

4. BALMUS, N. MDIR Constructor 2.0 software pentru crearea manualelor digitale
interactive. Certificat de Tinregistrare DAC O Nr 6765 din 17.12.2020
http://www.db.agepi.md/opere/SearchResult.aspx (vizitat 11.03.2022).

5. Site-ul de prezentare si descarcare a software-lui  specializat Musescore
https://musescore.org/ro (accesat 25.02.22).

6. Site-ul de prezentare si descarcare a software-lui  specializat Audacity
https://manual.audacityteam.org/man/tutorials.html (accesat 25.02.2022).

7. Resurse online utile pentru orele de educatie muzicala https://tonesavvy.com/ (accesat

03.03.2022).

EXPERIMENTE REALE SI VIRTUALE PENTRU MANUALUL DIGITAL
INTERACTIV DE FIZICA PENTRU CLASA A VII-A

REAL AND VIRTUAL EXPERIMENTS FOR THE INTERACTIVE DIGITAL
TEXTBOOK OF PHYSICS GRADE VII
Nicolae Balmus, dr., conf. univ.,
UPS ,, Ion Creanga” din Chisinau
Igor Postolachi, dr., conf. univ.,
Universitatea de Stat din Tiraspol

Nicolae Balmus, PhD., associate professor,
”lon Creanga” SPU of Chisinau
ORCID: 0000-0002-0491-2918
Igor Postolachi, PhD., associate professor,
State University of Tiraspol
ORCID: 0000-0002-1752-5386
CZU: 004.4:37.01:53

DOI: 10.46728/c.v2.25-03-2022.p201-207

Abstract
The paper contains information regarding how to create and include in the content of the interactive
digital textbook Physics 7th grade virtual and real laboratory activities. The real activities are presented in video
format and the virtual ones were created in the Delphi 10 visual programming environment.
Key-words: digital educational resources, interactive multimedia activities (IMA), digital textbook,
virtual laboratory.
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