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Abstract

The author investigates in this article the current situation regarding the use of digital textbooks in the
teaching process, their design and implementation aspects, and their impact on the teaching process. As
information technology gains more strength in our society, there are more questions about its integration for
communication, collaboration, and learning information. The education system is constantly following the
example of society and incorporates more technology and digital content into classrooms. But teachers
emphasize not only the need to use digital educational resources of different types but also, lately, imperatively
focus on integrating interactive digital textbooks in the instructional-educational process.

The analysis of the possibilities of implementing interactive digital textbooks in education is carried out
within the research project "Development and implementation of interactive digital textbooks in pre-university
education™ (State Program 2020-2023, project figure 20.80009.0807.25).
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Aspecte generale

Implementarea manualelor digitale n procesul de predare—invatare se discuta activ in
cadrul politicilor nationale si directiei strategice privind integrarea eficientd a Tehnologiei
Informatiei si de Comunicare in educatie [1, 2], ca fiind una dintre cele mai importante
directii ale modernizarii procesului educational din tara noastrd. Elaborarea si implementarea
manualelor digitale este influentatd si de ideea accesului egal si facil ,,]la un volum cat mai
extins de continuturi educationale digitale moderne, interactive, prezentate in diverse formate,
adaptabile la necesitatile fiecarui elev”, specificatd de Conceptia manualului digital [3],
precum si de dorinta cadrului didactic sa activeze intr-un mediu educational inovativ adaptat
la standardele didactice actuale. Tn prezent, forma structurala a continuturilor didactice capati
noi forme datoritd progresului impresionant al sistemelor digitale din ultimii ani, oferindu-se
accentul fiind pus pe multimedia, interactivitate si personalizarea continuturilor.

Recunoastem ca spatiul virtual si web-ul are un efect puternic asupra comportamentului
tinerilor, in care acestea isi modeleazd un simt convingator al comunitatii si cooperdrii, cat si
in obtinerea de raspunsuri imediate fard sd aibd o abordare preocupata fatd de evaluarea
informatiilor. Cand aceste comportamente sunt legate de invatare, trebuie sd avem grija ca
practicile de studiu ale elevilor, studentilor si altor tipuri de cursanti se fie rearanjate n
combinatii mai complexe in care participa si noile dispozitive informationale.

In prezent, vorbind despre rolul manualului digital in invatimantul preuniversitar, vom
evidentia in special asteptarile elevilor din generatia nativilor digitali sa poata avea acces la
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resurse educationale digitale, cat si posibilitatea de consum a informatiilor si modul in care
cunostintele sunt gestionate in epoca digitald. Cu toate ca a fi ,alfabetizat digital” astazi
inseamnd a putea folosi instrumente adecvate pentru a gasi informatii utile, insd de la
consumul de materiale accesate in mediul virtual pana la producerea de materiale si
implicarea acestora in habitate educationale partajate este necesar de realizat mai multi pasi.
In acest sens, proiectarea si implementarea in procesul educational a continuturilor digitale,
manualelor digitale si altor forme de resurse educationale reprezinta o provocare pentru cadrul
didactic.

Conceptul de ,,manual digital” apare in literatura de specialitate sub forma unor
sintagme precum: in romana: ,,manual electronic, manual digital”, in engleza: ,.electronic
textbooks, e-textbook, e-book, eText, e-workbook, enhanced e-textbooks (e-textbooks with
interactive functionality), digital course textbook, digital textbook”. In dictionarul
Yourdictionary (https://www.yourdictionary.com/e-textbook) manualul digital este definit ca
,0 carte educationald sau de instruire In forma digitala”. Un alt dictionar specializat,
Techopedia (https://www.techopedia.com/definition/2193/electronic-book) specifica ca un
manual digital ,,este o publicatie digitald care poate consta din text, imagini sau o combinatie
a ambelor, care poate fi citita pe un dispozitiv digital proprietar (un e-reader) sau pe un
computer, care necesitd software special”. Pe masura ce tehnologia digitald penetreaza activ
procesul educational, tot mai multe cadre didactice, cat si elevii/studenti, folosesc zilnic
calculatoarele personale sau laptopurile (alteori si dispozitivele mobile), manualele digitale

tind sa ia din ce in ce mai mult locul manualelor tiparite [4].

Intr-o abordare mai largi, manualul digital reprezinti un ansamblu de resurse
educationale de predare, invatare si evaluare, combinate intr-o entitate digitala complexa ce
abordeaza continuturile stiintifice ale unei discipline.

Proiecte internationale privind implementarea MDI

Se constata ca formele digitizate ale manualelor treptat inlocuiesc manualele existente
pe hartie in mai multe tiri in contextul actualizarii curriculumului. Insi procesul de
modernizare a manualelor scolare 1n tara noastrad este departe de a fi implementat In programa
scolard. Tn acest context, elaborarea manualelor digitale Tn invitamantul preuniversitar este
scopul de baza al proiectului national ,,Elaborarea si implementarea manualelor digitale
interactive in invatamantul preuniversitar” (Programul de Stat 2020-2023, Republica Moldova,
nr. 20.80009.0807.25). Tn cadrul acestui proiect sa introdus posibilitatea elaborarii de manuale
digitale personalizate pentru invatamantul preuniversitar, folosind un generator de manuale
numit MDIRConstructor 2.0 (autor Balmus Nicolae, 2020). Generatorul MDIRConstructor
2.0, in calitate de constructor de manuale digitale, permite dezvoltarea de manuale electronice
bazate pe fisierul pdf al unui manual tiparit. Procesul de constructie al unul manual digital
este voluminos, dat fiind faptul ca fiecare unitate de continut (tema, capitol) urmeaza sa fie
completata cu materiale didactice elaborate de 1nsasi cadrul didactic.

Tn viitorul apropiat manualele tiparite se vor nvechi moral, si nlocuirea lor (sau
completarea) cu versiunea electronica devine o necesitate iminenta in contextul educational.
Modul in care scoala si profesorii raspund la aceasta conjunctura aflata in transformare, avand
principald caracteristicd evolutia tehnologicd, afecteaza generatia nativa de elevi digitali, care
se vor include curnd intr-o noua paradigma educationala. Cu toate acestea, in cadrul
scenariului de schimbari actuale, putem evidentia ca unele resurse/materiale didactice, desi
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suferd o transformare profunda, inca ,,supravietuiesc”’, cum ar fi cazul manualului scolar pe
suport de hartie. Insa pe masura aparitiei ofertelor formative ale manualului digital interactiv,
sl pe masurd ce societatea se indreaptd catre cele mai bune tehnologii informationale
disponibile, este probabil ca manualul digital sa devinda dominant, sau, cel putin sa
complementarizeze manualul traditional in curriculumul scolar.

Dezvoltarea materialelor educationale in format digital, inclusiv a manualelor digitale, a
fost inclusa in agenda mai multor tari. S-au mentionat un sir de initiative de implementare a
MD precum [5]: programul The Digital Textbook Collaborative SUA (2012), conform céreia
fiecare elev american va fi asigurat cu manuale digitale; programul European Schoolnet la
nivel paneuropean, in care intra 34 de ministere ale educatiei din UE, care asigura institutiile
de invatamant cu continuturi interactive; si nu in ultimul rand, proiectul Ministerul Educatiei
si Cercetarii din Romania privind elaborarea MD pentru toate nivelele de studii.

Analiza literaturii de specialitate [6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13] a relevat si alte proiecte de
importanta internationala in domeniul dezvoltarii MD si implementarii TIC in educatie
structurate n tabelul 1.

Tabelul 1. Proiecte internationale in domeniul dezvoltarii MD si implementarii

TIC
Anul Tara Proiect Misiune

2003 Singapore | BackPack.Net Imbunatitirea experientei de invitare a studentilor

folosind PC-uri si alte tehnologii emergente;

2000; UK Electronic books Propunere de linii directoare de proiectare a

2010- | (Wilson et | on-screen interface | manualelor electronice;

2013 al. 2003; project; Colaborare intre editorii de carti electronice si

Becta The succeeding bibliotecari pentru a oferi indrumari practice
2010) generation and satisfdcatoare cu privire la utilizarea manualelor
implementation electronice pentru a sprijini invatarea incluziva;
plan

2007, SUA Free digital Furnizare de manuale pentru colegiu la preturi

2009; textbook initiative | accesibile Tn format digital;

2010; ,,The Digital Oferirea de manuale de liceu digitale gratuite;

2012 Textbook Crearea de manualele digitale accesibile si
Collaborative”, adaptabile pentru toti elevii;

2002— | Coreeade | A three-phase e- Acoperirea curriculumul scolar cu manuale digitale

2006; Sud Textbook livrat printr-o serie de computere, telefoane

2007— development plan inteligente si tablete;

2011; Conceptia manualului interactiv virtual in format

2013 3D;

2011 Japonia The vision for ICT | Utilizarea TIC pentru educatie, cum ar fi manualele
in education digitale pentru profesori si elevi;

2009 Franta Digital textbooks Sa& reduca greutatea ghiozdanului, sd propuna
through the digital | resurse educationale digitale inovatoare si sa
working platforms | dezvolte utilizarea TIC in clasa;

2009 Malaysia | Electronic book Distribuirea a peste 23.000 de unitati de manuale
program electronice pentru a rezolva ,problema

ghiozdanelor grele”;
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2019 SUA, Strategie ,, digital Pearson una dintre cele mai mari companii de
compania | first” editare de carti educationale din lume, cu sediul in
Pearson SUA, avand pe listd mai mult de 1.500 de manuale,
in anul 2019, a anuntat ca in continuare va adopta o
strategie  ,,digital  first”, ceea ce presupune
elaborarea de manuale digitale pentru invatdmantul
general.

Vom mentiona ca pe plan global, China si India sunt pozitionate s preia conducerea in
publicarea digitala, inclusiv manuale electronice pentru utilizarea in invatamantul superior
[14]. Industria publicatiilor digitale din China a inceput sa se dezvolte vertiginos incepand cu
2009. Editorii din China au digitizat o cantitate mare de continut pentru a satisface uriasa
audienta autohtona. Depozitul mare de continut ofera studentilor carti si manuale electronice
cu acces deschis prin CERNET, Reteaua de Educatie si Cercetare a Chinei, accesatd de
majoritatea institutiilor de invatamant superior din tara.

Un alt lider pe piata de productie a cartilor digitale este India. [ibidem] Avantajul Indiei
in comparatie cu alte tari, este capacitatea sa de a crea continut digital pentru un public
mondial si de aceea mai multe companii de tehnologie sunt implicate in digitizare si
dezvoltarea de produse de e-learning interactive.

Cum sunt produse manualele digitale: tipuri si dezvoltare

In baza aplicatiilor utilizate in dezvoltarea de carti digitale standarde cele mai frecvente
formate sunt: text, html, xml, acw, chm, pdf, epub, mobi. [15] Aceste formate exista de mai
mult timp, si sunt Tn special destinate pentru a citi carti electronice pe dispozitive electronice
dedicate (telefoane mobile, tablete si cititoare de carti).

Examinarea tipurilor de manuale electronice, inclusiv materiale de invatare multimedia,
evidentiaza ca tipul de manuale dezvoltate cu software multimedia sau html se livreaza printr-
un site web sau CD-ROM-uri. [16] Manualele digitale interactive (MDI) reprezinta un set de
informatii textuale, scheme, audio, video, grafica, exercitii interactive, simulari. Un MDI
poate fi executat pe un dispozitiv electronic sau intr-o retea de calculatoare. Poate fi utilizat
atat in procesul educational, 1n sala de clasa, cat si in mod individual.

Exista instrumente online, site-uri web si aplicatii specializate care ajutd sa cream
manuale/carti digitale interactive. Cu toate ca instrumentele web 2.0 promoveaza elaborarea,
productia si interactiunea multidirectionald, revolutionand aplicatiile traditionale prin
formarea mediilor sociale, dar, in ciuda acestui fapt, atunci cand sunt utilizate in educatie,
stabilim ca nu sunt inca multi profesori care aplica utilizarea practicilor digitale cu elevii sau
studentii lor.

Vom evidentia cateva elemente esentiale pentru o structura eficientd a MDI:

- un cuprins, care sd contind paginile de titlu ale capitolelor/temelor/unitatilor de

continut;

- butoane de navigare facil;

- meniuri pe mai multe niveluri;

- elemente vizuale;

- selectare, cautare;

- pictograme de lucru interactive care vor permite accesarea/adaugarea de elemente

de tip imagini, video, audio si exercitii interactive.
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Avand la dispozitie setul dat de elemente, un manual digital devine interactiv, dinamic,
0 resursa educationald care ,,aduce comunicare”, un produs neterminat mereu in dezvoltare.
Organizarea si plasarea continutului pe ,,campurile” manualului reprezintd un avantaj
important pentru a asigura bogatia elementelor componente asociate manualului digital
interactiv, care sunt: simulari, filme didactice, animatie interactiva, exercitii si probleme
interactive, resurse suplimentare integrate, activitati de ascultare, de lectura, de analiza, de
cautare, rezolvarea problemelor si exercitiilor, teste de evaluare a cunostintelor, si alte forme
de predare-invatare-evaluare.

Desi crearea unui manual digital este o sarcina complexa, insa, in consecinta, se obtine
o resursa educationald care combina toate tipurile de resurse educationale, iar succesul cheie
al acestuia este metodologia didactica care pune in aplicare algoritmul de invatare. Astfel,
manualul digital automatizeaza toate etapele de invatare, incepand cu prezentarea conginutului
educational pana la controlul cunostintelor. Crearea MDI necesita inglobarea TIC in
curriculum, astfel incit abordarile e-learning si fie folosite ca referinta. Intr-un final,
elaborarea unui manual digital interactiv reprezinta o activitate didactica complexa si ramane
n continuare un subiect de cercetare continua.

Considerentele privind productia de MDI sunt asociate, in primul rand, cu rolul
important al acestora pentru curriculumul scolar. Desigur ca existd destul de multe variabile
de luat in considerare atunci cand se elaboreaza un manual digital, cum ar fi timpul, resursele
curente si resursele suplimentare care vor fi necesare pentru a implementa cu succes un
curriculum digital, dar si infrastructura software si hardware, infrastructura de retea,
echipamentele digitale de sprijin, accesul la internet, instalarea si intretinerea, actualizarea si
inlocuirea, dezvoltarea curriculumului, pregatirea personalului de asistenta si formarea
profesionala a cadrelor didactice. Insa, per general, aceste costuri sunt mai mici in comparatie
cu producerea versiunilor tiparite ale manualelor scolare, in special in conditiile schimbarilor
climatice.

Concluzie

Manualele digitale interactive sunt un instrument important pentru procesul educational,
ajutdnd la atingerea obiectivelor specifice procesului de inviatare. Beneficiile manualelor
digitale in comparatie cu manualele traditionale imprimate, se transpun prin prisma
interactivitatii, elementelor de legaturd si continutului digital multimedia. MDI contribuie la
realizarea unei varietati de nevoi ale proceselor de predare si invatare, oferind tuturor actorilor
procesului educational un continut interactiv avansat.
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