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Denumire

FORMAREA PROFESORILOR  (UTILIZAREA
ECHIPAMENTELOR DIGITALE IN ACTIVITATEA
DE CERCETARE)

Conceptia formarii si
destinatia programului

Programul Formarea profesorilor (Utilizarea
echipamentelor digitale Tn activitatea de cercetare) este
destinat pentru formarea continud a cadrelor didactice n
domeniul implementdrii echipamentului digital modern in
demersul investigational la studiul stiintelor naturii.
Formabilii vor face cunostintd cu moduri de utilizare a
echipamentului digital in diverse activitati investigationale
(experimente demonstrative/frontale, lucrari de laborator,
lucrari practice, proiecte (inclusiv proiecte STEM) etc). Dupa
o trecere 1n revistd a experientei acumulate de formabili, se va
exersa implementarea echipamentelor digitale Tn procesul de
invatdmant la disciplina predata. Pentru aceasta formabilii vor
elabora un proiect de activitate investigationalad pe care-l vor
realiza la clasa, dupa care vor prezenta rezultatele obtinute
colegilor sai in cel de-al doilea modul al programului, pentru
a obtine feed-back-ul corespunzator. Cele mai reusite proiecte
vor fi recomandate pentru promovare.

Scopul programului

Scopul programului rezida in promovarea inovatiilor digitale
prin utilizarea echipamentelor digitale in activitatea
investigationald la stiintele naturii. Este un program absolut
nou, datoritd dotdrii unei retele de institutii cu echipamente
digitale moderne (Robotics set Ozobot Evo, Pocket Lab
Voyager, Teslong mobile microscope, Adafruit Circuit
Playground Express, Arduino with sensors s.a.).

Finalitatile programului
(competente profesionale
dezvoltate)

Competente la nivel de cunoastere si intelegere

e conectarea  echipamentelor digitale propuse cu
calculatorul, smartphone-ul si setarea regimul necesar
colectarii datelor

e selectarea fenomenelor ce pot fi investigate cu
echipamente digitale propuse

e utilizarea functionalitatilor de baza a echipamentelor
digitale Pocket Lab, Ozobot, Arduino, microscop digital,
Adafruit Playground Circuite si Adafruit Gema.

Competente la nivel de aplicare

e implementarea functionalitatilor avansate a
echipamentelor didactice specializate la proiectarea si
promovarea activitatilor cu caracter investigational:
Pocket Lab, Ozobot, Arduino, microscop digital, Adafruit
Playground Circuite si Adafruit Gema

e exportarea si  analiza  rezultatelor  activitatilor
investigationale cu echipamente digitale
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e formularea clard si accesibila sarcinilor cu utilizarea
echipamentelor digitale respectand principiul AEIOUL

Competente la nivel de integrare

e promovarea implementarii echipamentelor didactice
specializate: Pocket Lab, Ozobot, Arduino, microscop
digital Adafruit Playground Circuite si Adafruit Gema

e proiectarea demersurilor didactice prin Invatarea activa
utilizand  echipamente digitale specializate, care
stimuleaza formarea si dezvoltarea competentelor la elevi

e proiectarea activitdtilor de investigatie in proiecte STEM

Designul programului/
module/unitati de continut

Modul I. Echipamente digitale moderne utilizate in procesul
de invatdmant.
Modul I1. Utilizarea echipamentelor digitale intr-un demers
investigational

Numarul total de ore/credite

150 ore (40 ore contact direct, 110 ore activitate individuald)
- 5 credite

Echipa de formare

Bocancea Viorel, dr., conf. universitar, formator CNIDE
Donos Inna, profesor de informatica, grad didactic unu,
formator CNIDE

Uritu Zinaida, profesor de fizica si astronomie, grad didactic
unu, formator CNIDE

Leahu Alex, profesor de matematica si informatica, formator
CNIDE

Grupul tinta

Invatitori din invitimantul primar, profesori de Stiinte,
Fizica, Chimie, Biologie, Geografie din invatamantul general

Numar de participanti in
grup

12-15 formabili

Mod de organizare

Offline




