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EXPLORAM

Fisa programului

Denumire

PEDAGOGIE iIN INVATAMANTUL PRIMAR (REALIZAREA
INVATARII INTEGRATE CU UTILIZAREA RESURSELOR DIGITALE)

Conceptia formarii
si destinatia
programului

Programul este destinat tuturor cadrelor didactice care predau in clasele primare.
Va fi realizat prin intermediul metodelor interactive, cu sprijinul resurselor
digitale, axate pe necesitatile celor care invatd. Pe parcursul desfasurarii
programului, formabilii vor fi antrenati in activitati care stimuleaza gandirea
reflexiva; vor practica diverse modalititi de evaluare pentru a-si dezvolta
deprinderi de realizare a invatarii integrate 1n activitatea cu elevii.

Scopul programului

Scopul programului este de a satisface necesititile de formare profesionalad a
cadrelor didactice din Invatdmantul primar cu referintd la practicarea invatarii
integrate in lucrul cu elevii. Necesitatea si specificul acestui tip de invatare
rezultd din particularitatile de varsta ale scolarului mic si se regisesc in
Standardele de calitate pentru institutiile de invatamant primar si general din
perspectiva scolii prietenoase copilului: respectarea drepturilor fiecarui copil;
abordarea copilului ca un intreg, intr-un context larg; centrarea pe copil si pe
familia acestuia; fundamentarea educatiei pe viata reala si pe integrarea scolii in
comunitate; flexibilitatea si promovarea diversitatii; asigurarea incluziunii si
asigurarea egalitatii de sanse pentru toti copiii; accesibilitatea programelor
educationale pentru fiecare copil.

Finalitatile
programului
(competente
profesionale
dezvoltate)

Competente la nivel de cunoastere si intelegere

= Vor explica modul de realizare a invatarii integrate in practica;

= Vor exemplifica cum se realizeaza fiecare etapa dintr-un proiect tematic;

= Vor identifica strategii didactice, instrumente si resurse digitale necesare pentru
asigurarea procesului de proiectare-invatare-evaluare de calitate in clasele
primare.

Competente la nivel de aplicare

= Vor aplica tehnologiile digitale pentru a promova Invatarea integratd in
activitatea didactica;

= Vor practica strategii didactice eficiente pentru realizarea unui proiect tematic;

= Vor demonstra importanta aplicdrii autoevaluarii si evaluarii reciproce pentru
asigurarea invatarii si dezvoltarii elevului.

Competente la nivel de integrare

= Vor congtientiza importanta Invatarii integrate cu utilizarea instrumentelor si
resurselor digitale ca suport in motivarea elevilor si asigurarea calitatii in
procesul de invatare;

= Vor valorifica situatiile-problema abordate in timpul formarii pentru a-si
dezvolta competentele reflexive;

= Vor integra cunostintele si abilitatile practice pentru a asigura imbundtatirea
competentelor STEAM.

Designul
programului/
module/unitati de
continut

Modulul 1. Utilizarea tehnologiilor/ instrumentelor digitale pentru eficientizarea
invatarii integrate In clasele primare.

Modulul 2. Integrarea disciplinelor scolare prin realizarea proiectelor tematice.
Modului 3. Aplicarea instrumentelor si resurselor digitale in procesul de evaluare
a Invatarii integrate.

Numarul total de
ore/credite

150 ore (40 ore contact direct, 110 ore lucru individual), 5 credite
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EXPLORAM

DEZVOLTAM

Echipa de formare

Bat Iulia, invatétor
Pldmadeala Sergiu, invatator
Bostan Marina, lector universitar

Grupul tinta

Cadrele didactice din invatdmantul primar

Numar de
participanti in grup

15-20 persoane

Mod de organizare

Offline




