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invatam altfel

Programul Formarea profesorilor (Tehnologii WEB pentru organizarea
procesului educational pe trepte de instruire) a fost elaborat in cadrul Proiectului
Suport pentru fortificarea capacititilor Centrului National de Inovatii Digitale ,,Clasa
Viitorului”, implementat de Centrul National de Inovatii Digitale in Educatie “Clasa
Viitorului” din cadrul Universitatii Pedagogice de Stat ,,Jon Creangd” din Chisinau, cu
sustinerea si finantarea Fundatiei Servicii de Dezvoltare din Liechtenstein (LED).

Aprobat la sedinta Senatului Universitatii Pedagogice de Stat ”Ion Creanga” din
Chisinau, proces-verbal nr. 1 din 29 august 2022, Consiliului pentru Dezvoltare Strategica

Institutionala al UPSC ,,lon Creanga”, proces-verbal nr. 5 din 29 august 2022.

Autori:
e Inna DONOS, doctorand, profesor de informatica, grad didactic unu, formator CNIDE
e Svetlana COJOCARU, doctorand, lector universitar, formator CNIDE
e QOlga BALMUS, profesor de fizicd, grad didactic superior, formator CNIDE



NOTA EXPLICATIVA

I. Conceptia formarii, destinatia si scopul Programului

Programul Formarea profesorilor (Tehnologii WEB pentru organizarea procesului educational pe trepte
de instruire) este parte integrantd a sistemului de programe de formare profesionala continud a cadrelor
didactice implementate de Centrul National de Inovatii Digitale in Educatie “Clasa Viitorului” din
cadrul Universitatii Pedagogice de Stat ,,Jon Creanga” din Chisinau.
Programul face parte din categoria programelor speciale realizate de structuri organizatorice
internationale/institutionale, care implementeaza programe internationale la care Republica Moldova este
parte, sau programe cu finantare din proiecte internationale ale caror beneficiar este Ministerul Educatiei si
Cercetarii, cu modul de lunga duratd de 5 credite (Metodologia de elaborare a programelor de formare
profesionald continud a cadrelor didactice nr. 92 din 30.01.2019) si a fost elaborat in cadrul proiectului
”Dezvoltarea capacitatilor pentru CNIDE - Clasa Viitorului”, finantat de Fundatia Servicii de Dezvoltare
din Liechtenstein (LED), evaluat de expertii straini de la Universitatea Pedagogica din Zurich, Elvetia.
Programul contribuie la formarea/dezvoltarea competentelor profesionale ale cadrelor didactice din
invatamantul general la diverse trepte de instruire (primar/gimnazial/liceal) privind implementarea
instrumentelor digitale moderne in demersul educational. Formabilii se vor familiariza cu diverse moduri de
utilizare a instrumentelor digitale in diverse activitati didactice (predare, invatare, evaluare).

In procesul de elaborare a programului de formare profesionala continua s-a tinut cont de:

aborddrile postmoderne si tendintele dezvoltarii curriculare pe plan national si cel international;

necesitdtile de adaptare a curriculumului la asteptarile societatii, dar si la nevoile cadrelor didactice;
valentele programului in formarea competentelor interdisciplinare, transversale si a celor specifice;
necesitatile asigurarii continuitatii si a interconexiunii dintre cicluri ale invatamantului general:

formare initiala, formare continud; trepte de instruire;

e specificul de varstd al elevilor din ciclul primar/gimnazial/liceal si necesitatile lor pentru selectarea

tehnologiilor digitale in procesul de predare-invéatare-evaluare.

Programul Formarea profesorilor (Tehnologii WEB pentru organizarea procesului educational pe
trepte de instruire) la treapta primard/gimnaziald/liceald cuprinde urmatoarele componente structurale:
Preliminarii, Repartizarea pe ore, Curriculum de formare pe module/unitdti de continut, Finalitdti, Strategii
didactice de predare-invatare, Strategii didactice de evaluare, Lucrul individual, Bibliografie.

Curriculumul la programul Formarea profesorilor (Tehnologii WEB pentru organizarea procesului
educational pe trepte de instruire) are urmatoarele functii:

e de conceptualizare a demersului curricular specific programului;

e de reglementare si asigurare a coerentei dintre programul dat si alte programe de formare continua,
dintre aspectele de predare-invatare-evaluare, dintre produsele curriculare specifice programului,
dintre competentele structurale ale curriculumului, dintre standardele si finalitatile curriculare;

de proiectare a demersului educational/contextual (la nivel de grup-tinta);

de evaluare a rezultatelor invatarii etc.

2. Scopul programului de formare continui a cadrului didactic

Scopul programului consta in dezvoltarea competentelor profesionale ale cadrelor didactice prin
integrarea resurselor digitale in demersul didactic la clasa

3. Domeniul de activitate a cadrelor didactice

Cadre didactice incadrate in sistemul educational din Republica Moldova: (a) treapta primara; (b)
treapta gimnaziald; (c) treapta liceald

4. Finalitatile Programului (competente profesionale dezvoltate)

La finalizarea cu succes a programului formabilul va demonstra urmatoarele competente:
Competente la nivel de cunoastere si intelegere
e utilizarea resurselor digitale disponibile existente in procesul didactic;
e identificarea tehnologiilor web relevante pentru a le utiliza in disciplina/disciplinele, pe care le preda,
tinand cont de specificul de varstd al elevilor si specificul subiectului;




Competente la nivel de aplicare
e realizarea diferitor activitati de invatare utilizand instrumentele digitale;
e crearea si partajarea resurselor digitale proprii;
e claborarea parcursurilor individuale de invatare pentru elevi sau grupuri de elevi prin mixarea
resurselor integrate si utilizarea resurselor proprii;
Competente la nivel de integrare
e respectarea regulilor de utilizare a resurselor digitale in distributie libera si a celor proprii;
e realizarea sesiunilor de instruire pentru colegi si alte grupuri tinta in vederea utilizarii tehnologiilor
digitale in procesul didactic;
e implicarea elevilor in crearea resurselor digitale.

5. Conditiile de realizare a programului

Metodele de formare vor fi selectate astfel incat formabilii ulterior sd le utilizeze In demersurile
didactice pe care le vor organiza. La selectarea metodelor de formare se va tine cont de: competentele ce se
solicitd a fi formate; continuturile de invdfare, experienta participantilor, caracteristicile tehnicilor de
instruire, timpul disponibil, spatiul, materialele didactice etc.

Prezentarea se realizeaza de formator pentru a furniza informatiile necesare grupului de formabili,
pentru a duce la indeplinire activitati orientate pe sarcini. Prezentérile vor fi folosite pentru a comunica si
accentua conceptele si detaliile asupra subiectului, dar, si pentru a stimula gandirea critica. Va fi folosita
la inceputul programului pentru a stabili care este climatul de munca al grupului, pentru a trezi interesul
pentru invatare si a reduce anxietatea participantilor.

Invdtarea prin descoperire se aplicatd in procesul de studiere a posibilititilor de utilizare a
instrumentelor digitale ( Story Jumper, Learning Apps, Plickers, Google Meet, Liveworksheet si altele)

Tehnica piramidei. Aceasta tehnica are la baza Impletirea activitatii individuale cu cea desfasurata
in mod cooperativ, in cadrul grupurilor. Ea consta in incorporarea activitatii fiecarui membru al grupului de
formabili intr-un demers colectiv mai amplu, menit sa duca la solutionarea unei sarcini sau a unei probleme
date. Fazele de desfasurare a tehnicii piramidei:

1. Faza introductiva: formatorul expune datele problemei in cauza;

2. Faza lucrului individual: formabilii lucreaza pe cont propriu la solutionarea problemei timp de
cinci minute. In aceasti etapa se noteaza intrebarile legate de subiectul tratat.

3. Faza lucrului in perechi: se formeaza grupe de doi formabili pentru a discuta rezultatele individuale
la care a ajuns fiecare. Se solicita raspunsuri la intrebarile individuale din partea colegului si, in acelasi timp,
se noteaza daca apar altele noi.

4. Faza reuniunii In grupuri mai mari. De obicei se alcédtuiesc doud grupuri mari, aproximativ egale
ca numar de participanti, alcatuite din grupele mai mici, existente anterior si se discuta despre solutiile la
care s-a ajuns. Totodata se raspunde la intrebarile ramase nesolutionate.

5. Faza raportarii solutiilor in colectiv. Intregul grup, reunit, analizeazi si concluzioneazi asupra
ideilor emise. Acestea pot fi trecute pe poster pentru a putea fi vizualizate de catre toti participantii si pentru
a fi comparate. Se lamuresc si raspunsurile la intrebarile a caror raspuns este neclarificat pana in aceasta
faza, cu ajutorul conducatorului ;

6. Faza decizionala. Se alege solutia finala si se stabilesc concluziile asupra demersurilor realizate si
asupra participarii audientilor la activitate.

Jocul didactic - este o metoda de activitate atractiva, prin care se realizeaza o buna parte din sarcinile
instructiv-educative. Fiecare joc didactic realizat in format fizic sau online cuprinde urmaétoarele laturi
constitutive: continuturi, sarcina didactica, regulile jocului, actiunea de joc.

e Continutul - este prima latura componenta a jocului didactic care este format din cunostintele pe care

formabilii le-au Insusit anterior, cunostinte care arata despre ce este vorba in jocul respectiv.

e Sarcina didactica - apare sub forma unei probleme de gandire, de recunoastere, denumire, descriere,

reconstituire, comparatie, ghicire, etc.

e Regulile jocului - sunt menite sa arate formabililor cum sa se joace, cum sa rezolve problema

respectiva.

e Actiuneade joc - este latura constitutiva a jocului, este cea care face ca rezolvarea sarcinii didactice

sa fie placuta si atractiva pentru formabili.

Forme de organizare activitdtilor: individuala, in perechi, in grup.




Strategii de evaluare
Formabilii vor realiza sarcinile propuse, cate o sarcind in cadrul fiecarei teme din fiecare modul.

Produsele elaborate vor fi predate in Classroom si ulterior partajate colegilor. Vor fi elaborate instrumente
digitale la toate etapele instruirii conform grilelor de evaluare. Ca rezultat fiecare produs va fi inclus intr-
un Padlet, in rezultat obtinandu-se o colectie de produse accesibile tuturor participantilor, sistematizate dupa
tematicile studiate. Colaborarea va oferi o posibilitate de partajare a experientei si ideilor de digitalizare a
procesului instructiv.

Chestionarul, va fi folosit pentru a obtine feedback pentru formatori dar si pentru a identifica noi
directii de formare.

6. Echipa de formare

Formatori CNIDE certificati:
e Inna DONOS, doctorand, profesor de informatica, grad didactic unu
e Svetlana COJOCARU, doctorand, lector universitar
e Olga BALMUS, profesor de fizicd, grad didactic superior

7. Grupul tinta

Cadre didactice din sistemul de invatamant general: (a) treapta primara; (b) treapta gimnaziald; (c)
treapta liceald

8. Planul de invatamant

Administrarea programului

Total ore Inclusiv, numar de ore Credite Forma de eivaluare
finala
Contact direct Lucrul individual
150 40 110 5 Proiect individual
Designul programului/ /modulelor/unitatilor de continut
I. Repartizarea pe ore
TREAPTA PRIMARA

g Unitati de continut/modul Lol C().ntact .Ac.tlYltatl Evaluare
crt. ’ ’ ore | direct |individuale
Modulul I. Instrumente digitale utilizate in cadrul orelor 49 13 36 6

de matematica si stiinta, treapta primara

Tema 1. Instrumente digitale utilizate in procesul de

predare in cadrul orelor de matematica si stiinta, treapta 15 4 11 1
primara
1 Cerinte pentru editarea unei prezentari digitale. 4 1 3

Instrumente pentru realizarea prezentarilor digitale

Tipuri de interactivitate in prezentare. Prezentarea

L 1
2 aplicatiei Story Jumper : .
3 |Elaborarea unei prezentari interactive 7 2 5 1
Tema 2. Instrumente digitale utilizate in procesul de
inviatare in cadrul orelor de matematica si stiinta, treapta | 11 3 8 2
primara
1 Tipuri de aplicatii care pot fi utilizate in procesul de 4 1 3

invatare. Prezentarea aplicatiei Wordwall




Elaborarea unei activitati de invatare in Wordwall la

.. .. 2
2 disciplina stiinta. 7 3
Tema 3. Instrumente digitale utilizate in procesul de
evaluare in cadrul orelor de matematica si stiinta, treapta | 23 6 17
primara
1 Instrumente pentru diverse forme de evaluare asistate de 4 1 3
calculator. Prezentarea aplicatiei | am puzzle
2 |Elaborarea unei evaluari la disciplina matematica. 7 2
Schimb de bune practici 12 3 9
Modulul II. Instrumente digitale utilizate in cadrul orelor 46 12 34
de limba romana/rusa si istorie, treapta primara.
Tema 1. Instrumente digitale utilizate in procesul de
predare in cadrul orelor de limba romana/rusa si istorie, 15 4 11
treapta primara
1 Instrumente pentru realizarea continuturilor digitale in 4 1 3
procesul de predare
2 |Prezentarea aplicatiei QR Code 4 1 3
3 Elaborarea unei activitati de predare la disciplina limba 7 5 5
romand/rusa
Tema 2. Instrumente digitale utilizate in procesul de
invatare in cadrul orelor de limba romana/rusa si istorie, 8 2 6
treapta primara
1 |Instrumente pentru realizarea activitatilor de invatare 4 1 3
Prezentarea aplicatiei Learning Apps. Organizarea
2 . ’ - . 4 1 3
lucrului cu clasa de elevi in Learning Apps
3 |Elaborarea unei activitati de invatare la istorie 7 2 5
Tema 3. Instrumente digitale utilizate in procesul de
evaluare in cadrul orelor de limba romana/rusa si istorie, | 23 6 17
treapta primara
1 Instrumente pentru diverse forme de evaluare asistate de 4 ’ 3
calculator. Prezentarea aplicatiei Plickers
2 |Elaborarea unei evaludri in Plickers 7 2
Schimb de bune practice 12 3 B
Modulul III. Instrumente digitale utilizate in cadrul orelor
L e s ; = 5 =1 5 15 40
de educatie plastica, educatie tehnologica, treapta primara
Tema 1. Instrumente digitale utilizate in procesul de
predare in cadrul orelor de educatie plastica, educatie 15 4 11
tehnologica, treapta primara
1 |Tipuri de materiale grafice in activitatea didactica 4 1 3
2 |Prezentarea aplicatiei Canva 4 1 3
Crearea infograficelor/ posterelor digitale la disciplina
3 . L 7 2 5
educatie tehnologica
Tema 2. Instrumente digitale utilizate in procesul de
invitare in cadrul orelor de educatie plastica, educatie 11 3 8
tehnologica, treapta primara
1 Instrumente de organizare a continutului digital. 4 1 3

Prezentarea aplicatiei Padlet




) Organizarea unui continut digital la disciplina educatie 7 2 5 1
plastic
Tema 3. Instrumente digitale utilizate in procesul de
evaluare in cadrul orelor de educatie plastica, educatie 29 8 21 3
tehnologica, treapta primara
1 |Instrumente de elaborare a fiselor interactive 1 3
2 |Prezentarea aplicatia Liverwoksheet 1 3
3 |Crearea unui produs interactiv 2 5 1
Schimb de bune practici 14 2 10 2
Total 150 40 110 15
TREAPTA GIMNAZIALA
Nr. Unititi de continut/modul Total Co.ntact .Ac.tlYltatl Evaluar
crt. ’ ’ ore direct individuale e
Tema I. Clasificarea instrumentelor digitale 14 4 10 1
L. C.r1‘.[er11 de clasificare a instrumentelor 3 1 5 0
digitale
2. Portofolii digitale 11 3 8 1
Tema II. Aplicatii pentru elaborarea
. it 11 3 8 1
proiectelor de activitate
Tipuri de aplicatii care pot fi utilizate
1. . . 3 1 2 0
pentru elaborarea proiectelor de activitate
2. | Prezentarea aplicatiei Learning Designer 4 1 3 0
Realizare unui proiect de lectie la
3. . 4 1 3 1
disciplina de profil
Tema III. Prezentarea grafica a continutului 22 6 16 2
1. T'1pur1' d? materiale grafice in activitatea 3 1 5 0
didactica
2. Prezentarea aplicatiei Canva 11 3 8 0
Crearea infograficelor/ posterelor digitale
3. o 4 1 3 1
la disciplina de profil
Crearea si inregistrarea unei secvente de
4. S 4 1 3 1
lectie video
Tema IV. Prezentiri interactive 20 5 15
Cerinte pentru editarea unei prezentari
1. . 4 1 3
digitale
2. Instrumver.lte pe'nt'ru realizarea 4 1 3 0
prezentdrilor digitale
3. | Tipuri de interactivitate in prezentare 4 1 3 0
4. Prezentarea aplicatiei Book Creator 4 1 3 0
5. Elaborarea unei prezentari interactive 4 1 3 1
Tema V. Organizarea continutului digital 12 3 9 1
Instrumente de organizare a continutului
.. . 4 1 3 0
digital prin colaborare
2. Prezentarea aplicatiei Padlet 4 1 3 0
Organizarea unui continut digital la
3. Lo 4 1 3 1
disciplina de profil
Tema VI. Instrumente de evaluare 16 4 12 1
Instrumente pentru diverse forme de
1. . 4 1 3 0
evaluare asistate de calculator




2 Prezentarea aplicatiei learnig apps 4 1 3 0

3 Orga_mzarea lucrului cu clasa de elevi in 4 1 3 0
Quizizz

4. Elaborarea unei evaluari 4 1 3 1

Tema VII. Sedinte de succes online 7 2 5 1

1. Algorltmul de organizare a unei sedinte 15 0.5 1 0
online

3 Prezen.t'area aplicatiei Google meet si 1,5 0.5 1 0
extensiilor

3. Programarea si organizarea unei sedinte + 1 3 1

Tema VIII. Instrumente pentru feedback

. 7 2 5 1

constructiv

L Feed-back cons‘Fruvctlv ca modalitate de 1.5 0.5 1 0
evaluare formativa

2. Prezentarea aplicatiei Mote 1,5 0,5 1 0

3 Oferirea unui feed-back constructiv 4 1 3 )

’ pentru produsele colegilor

Tema IX. Organizarea lucrului in grup 7 2 D 2

L. Instrumente de organizare a lucrului in 15 0.5 1 0
grup

2, Prezentarea aplicatiei Grupuri 4 1 3 0

3. Exercitii de colaborare in grup 1,5 0,5 1 2

Tema X. Inftrumen.te pentru crearea 24 6 18 )

produselor interactive
I . .

L I.lstrur.nente de elaborare a jocurilor 3 ) 6 0
didactice

>3 Jocuri didactice interactive in Wordwall 8 2 6 0

3. Crearea unui joc didactic 8 2 6 2

Tema XI. Evaluarea/Schimb de experienta 10 3 7 2

1. Evaluarea competentelor digitale 3 1 2 0

2. Prezentarea portofoliului digital personal 7 2 5 2
Total general: 150 40 110 15

TREAPTA LICEALA

N Unititi de continut/modul ol Co.ntact .Ac.tlyltatl Evaluare

crt. ’ ’ ore direct individuale

Tema 1. Clasificarea instrumentelor digitale 14 4 10 1
Criterii de clasificare a intrumentelor 1

1. digitale 3 2 0

2. Portofolii digitale 11 3 1

Tema II. Aplicatii pentru elaborarea

proiectelor de activitate 11 3 8 1
Tipuri de aplicatii care pot fi utilizate 1

1. pentru elaborarea proiectelor de activitate 3 2 0

2, Prezentarea aplicatiei Learning Designer 1 3 0
Realizare unui proiect de lectie la 1

3. disciplina de profil 4 3 1

Tema III. Prezentarea grafica a continutului 22 6 16 2




Tipuri de materiale grafice in activitatea

didactica 3 2
2. Prezentarea aplicatiei Canva 11 3
Crearea infograficelor/ posterelor digitale 1
A la disciplina de profil 4 3 1
Crearea si inregistrarea unei secvente de 1
4. lectie video 4 3 1
Tema IV. Prezentari interactive 20 3 15 1
Cerinte pentru editarea unei prezentari 1
1. digitale 4 3 0
Instrumente pentru realizarea prezentarilor 1
2 digitale 4 3 0
3. |Tipuri de interactivitate in prezentare l 4 1 3 0
4 IPrezentarea aplicatiei Genialy+ ’ 4 1 3 0
5 |E1ab0rarea unei prezentari interactive ’ 4 1 3 1
Tema V. Organizarea continutului digital | 12 3 9 1
Instrumente de organizare a continutului 1
digital prin colaborare 3 0
2. ’Prezentarea aplicatiei Linoit | 1 3 0
Organizarea unui continut digital la 1
3. disciplina de profil 4 3 1
Tema VI. Instrumente de evaluare | 16 4 12 1
Instrumente pentru diverse forme de 1
1. evaluare asistate de calculator 3
2. IPrezentarea aplicatiei Wordwall I 1 3
Organizarea lucrului cu clasa de elevi in 1
£k Quizizz 4 3 0
4. |Elaborarea unei evaluari | 1 3 1
Tema VI Sedinte de succes online I 2 5 1
Algoritmul de organizare a unei sedinte 0,5
1. online 1,5 1 0
Prezentarea aplicatiei Google meet si 0,5
2 extensiilor 1,5 1 0
3. IProgramarea si organizarea unei sedinte 4 1 3 1
Tema VIII. Instrumente pentru feedback
constructiv 7 2 5 1
Feed-back constructiv ca modalitate de 0,5
1. evaluare formativa 1,5 1 0
2, Prezentarea aplicatiei Mote | 1,5 0,5 1 0
Oferirea unui feed-back constructiv pentru 1
3.  |produsele colegilor 4 3 1
Tema IX. Organizarea lucrului in grup I 7 2 5 2
Instrumente de organizare a lucrului in 0,5
1. grup 1,5 1 0




2. lPrezentarea Salilor din Gmail 4 1 3 0

3. IExercigii de colaborare in grup 1,5 0,5 1 2

Tema X. Instrumente pentru crearea

produselor interactive 24 6 18 2

Instrumente de elaborare a figelor 2

1. interactive 8 6 0

p ‘Prezentarea aplicatiei Liverwoksheet I I 2 | 6 ’ 0

3. |Crearea unui produs interactiv | I 2 ’ 6 | 2

Tema XI. Evaluarea/Schimb de experienta | 10 l 3 | i l 2

1 IEvaluarea competentelor digitale | 3 | 1 l 2 I 0

2 |Prezentarea portofoliului digital personal l 7 l 2 l 5 | 2
| 150 | 40| 110 | 15

ITotal general:

CURRICULUMUL PROGRAMULUI DE FORMARE PE MODULE/UNITATI DE CONTINUT

TREAPTA PRIMARA
Cursul este impartit in 3 module destinate aplicatiilor pentru discipline grupate in felul urmator:
1. Matematica si Stiinte;
2. Limba de instruire si Istoria;
3. Educatia plastica si Educatia tehnologica.
Fiecare modul este structurat in trei unitati tematice pentru tipurile de activitati dupa cum urmeaza:
1. predare;
2. 1invatare;
3. evaluare;
La finele fiecdrui modul sunt planificate activitati de impartasire a produselor in forma de schimb
de bune practici. Cadrele didactice vor atasa instrumente digitale elaborate in Classroom si vor disemina
colegilor produsele realizate pentru inspiratie si schimb de bune practici.

Prezentarea detaliatd a unitatilor de continut:

Modulul I. Instrumente digitale utilizate in cadrul orelor de matematica si stiinta, ciclul
primar

Tema 1. Instrumente digitale utilizate in procesul de predare in cadrul orelor de matematica si
stiintd, ciclul primar. Cerinte pentru editarea unei prezentari digitale. Instrumente pentru realizarea
prezentarilor digitale. Tipuri de interactivitate 1n prezentare. Prezentarea aplicatiei Story
Jumper.Elaborarea unei prezentéri interactive

Tema 2. Instrumente digitale utilizate in procesul de invatare in cadrul orelor de matematicd si
stiintd, ciclul primar. Tipuri de aplicatii care pot fi utilizate in procesul de invatare. Prezentarea aplicatiei
Wordwall. Elaborarea unei activitati de invatare in Wordwall la disciplina stiinta.

Tema 3. Instrumente digitale utilizate in procesul de evaluare in cadrul orelor de matematicd si
stiintd, ciclul primar. Instrumente pentru diverse forme de evaluare asistate de calculator. Prezentarea
aplicatiei | am puzzle. Elaborarea unei evaluari la disciplina matematica.

Schimb de bune practici

Modulul II. Instrumente digitale utilizate in cadrul orelor de limba romana/rusa si istorie,
ciclul primar.

Tema 1. Instrumente digitale utilizate in procesul de predare in cadrul orelor de limba
romdand/rusd §i istorie, ciclul primar. Instrumente pentru realizarea continuturilor digitale in procesul de




unei activitati de predare la disciplina limba romana/rusa

Tema 2. Instrumente digitale utilizate in procesul de invdtare in cadrul orelor de limba
romdnd/rusda si istorie, ciclul primar. Instrumente pentru realizarea activitatilor de invatare la disciplini
umanistice. Prezentarea aplicatiei Learning Apps. Organizarea lucrului cu clasa de elevi in Learning
Apps. Invitarea participantilor, tipuri de parole. Elaborarea unei activitati de invatare la istorie

Tema 3. Instrumente digitale utilizate in procesul de evaluare in cadrul orelor de limba
romdnd/rusd §i istorie, ciclul primar. Instrumente pentru diverse forme de evaluare asistate de calculator.
Prezentarea aplicatiei Plickers. Elaborarea unei evaluari in Plickers

Schimb de bune practici

Modulul III. Instrumente digitale utilizate in cadrul orelor de educatie plastica, educatie
tehnologica, ciclul primar

Tema 1. Instrumente digitale utilizate in procesul de predare in cadrul orelor de educatie plasticd,
educatie tehnologica, ciclul primar. Tipuri de materiale grafice in activitatea didactic. Prezentarea
aplicatiei Canva. Crearea infograficelor/ posterelor digitale la disciplina educatie tehnologica

Tema 2. Instrumente digitale utilizate in procesul de invdtare in cadrul orelor de educatie
plastica, educatie tehnologica, ciclul primar. Instrumente de organizare a continutului digital.
Prezentarea aplicatiei Padlet. Organizarea unui continut digital la disciplina educatie plastic

Tema 3. Instrumente digitale utilizate in procesul de evaluare in cadrul orelor de educatie
plastica, educatie tehnologica, ciclul primar. Instrumente de elaborare a fiselor interactive. Prezentarea
aplicatia Liverwoksheet. Crearea unui produs interactiv

Schimb de bune practici

TREAPTA GIMNAZIALA

Cursul este impartit in 11 module.

Primul modul e destinat studierii domeniilor de competente digitale si autoevaluarii. Tot aici se
studiazd aplicatia Google Site si se structureaza portofoliul personal digital, care va servi drept evaluare
sumativa la sfarsit de formare.

Urmatoarele 9 module sunt destinate studierii diverselor grupe de aplicatii. Fiecare unitate
tematicd contine o parte introductiva, studierea detaliatd a unei aplicatiei din acest grup si exercitiu
practic, individual sau de grup. Produsele elaborate de catre formabili se ataseazad in Classroom pentru a
primi un feedback din parte formatorilor si in portofoliu personal care va fi partajat la finalul instruirii
cu colegii.

Ultimul modul este rezervat pentru impartasirea experientei si a produselor elaborate. La fel,
formabilii isi vor autoevalua progresul conform domeniilor de competente digitale.
Prezentarea detaliatd a modulelor:

I Clasificarea instrumentelor digitale. Instrumente digitale. Competente digitale a cadrului
didactic. Modelul de progres a competentelor digitale. Autoevaluarea competentelor digitale. Criterii de
clasificare a instrumentelor digitale. Portofolii digitale

1. Aplicatii pentru elaborarea proiectelor de activitate. Tipuri de aplicatii care pot fi utilizate
pentru elaborarea proiectelor de activitate. Prezentarea aplicatiei Learning Designer. Realizare unui
proiect de lectie la disciplina de profil

IIl. Prezentarea grafica a continutului. Tipuri de materiale grafice in activitatea didactica.
Infografice — modalitatea rapida si eficientd de prezentarea continutului. Tipuri de infografice. Crearea
infograficelor/ posterelor digitale la disciplina de profil. Prezentarea aplicatiei Canva. Crearea si
inregistrarea unei secvente de lectie video




IV. Prezentari interactive. Cerinte pentru editarea unei prezentari digitale. Instrumente pentru
realizarea prezentarilor digitale. Tipuri de interactivitate in prezentare. Prezentarea aplicatiei Book
Creator. Elaborarea unei prezentari interactive

V. Organizarea continutului digital. Instrumente de organizare a continutului digital prin
colaborare. Prezentarea aplicatiei Padlet. Organizarea unui continut digital la disciplina de profil

VI Instrumente de evaluare. Instrumente pentru diverse forme de evaluare asistate de calculator.
Prezentarea aplicatiei Wordwall. Organizarea lucrului cu clasa de elevi in Quizizz, colaborarea Google
Classroom — Quizizz. Elaborarea unei evaludri la disciplina predata

VII. Sedinte de succes online. Algoritmul de organizare a unei sedinte online. Sedinta online
efectiva. Prezentarea aplicatiei Google Meet si extensiilor. Programarea si organizarea unei sedinte cu
colegii

VIIL. Instrumente pentru feedback constructiv. Feedback constructiv ca modalitate de evaluare
formativa. Aplicatii digitale pentru organizarea efectiva a procesului de feedback. Prezentarea aplicatiei
Mote. Oferirea unui feedback constructiv pentru produsele colegilor

IX. Organizarea lucrului in grup. Instrumente de organizare a lucrului in grup. Prezentarea
aplicatiei Grupuri. Exercitii de colaborare in grup, partajarea surselor, comunicarea in fire de discutii.

X Instrumente pentru crearea produselor interactive. Instrumente de elaborare a fiselor
interactive. Jocuri didactice interactive. Jocuri didactice interactive in Wordwall. Crearea unui produs
interactiv

XL Evaluarea/Schimb de experienta. Autoevaluarea progresului competentelor digitale.
Prezentarea portofoliului digital personal. Evaluarea cursului, feedback.

TREAPTA LICEALA

Programul este impartit in 11 module.

Primul modul e destinat studierii domeniilor de competente digitale si autoevaluarii. Tot aici se
studiaza aplicatia Google Site si se structureaza portofoliul personal digital, care va servi drept evaluare
sumativa la sfarsit de formare.

Urmatoarele 9 module sunt destinate studierii diverselor grupe de aplicatii. Fiecare tema contine
o parte introductiva, studierea detaliata a unei aplicatiei din acest grup si exercitiu practic, individual sau
de grup. Produsele elaborate de catre formabili se ataseaza in Classroom pentru a primi un feedback din
parte formatorilor si in portofoliu personal care va fi partajat la finalul instruirii cu colegii.

Ultimul modul este rezervat pentru impartasirea experientei si produselor elaborate. La fel,
formabilii isi vor autoevalua progresul conform domeniilor de competente digitale.

Prezentarea detaliatd a modulelor:

L Clasificarea instrumentelor digitale. Instrumente digitale. Competente digitale a cadrului
didactic. Modelul de progres a competentelor digitale. Autoevaluarea competentelor digitale. Criterii de
clasificare a instrumentelor digitale. Portofolii digitale

II. Aplicatii pentru elaborarea proiectelor de activitate. Tipuri de aplicatii care pot fi utilizate
pentru elaborarea proiectelor de activitate. Prezentarea aplicatiei Learning Designer. Realizare unui
proiect de lectie la disciplina de profil

III. Prezentarea graficd a continutului. Tipuri de materiale grafice 1n activitatea didactica.
Infografice — modalitatea rapida si eficienta de prezentarea continutului. Tipuri de infografice. Crearea
infograficelor/ posterelor digitale la disciplina de profil. Prezentarea aplicatiei Canva.Crearea si
inregistrarea unei secvente de lectie video

1V. Prezentari interactive. Cerinte pentru editarea unei prezentari digitale. Instrumente pentru
realizarea prezentarilor digitale. Tipuri de interactivitate in prezentare. Prezentarea aplicatiei Genialy.
Elaborarea unei prezentari interactive




V. Organizarea continutului digital. Instrumente de organizare a continutului digital prin
colaborare. Prezentarea aplicatiei Linoit. Organizarea unui continut digital la disciplina de profil

VI Instrumente de evaluare. Instrumente pentru diverse forme de evaluare asistate de calculator.
Prezentarea aplicatiei Wordwall. Organizarea lucrului cu clasa de elevi in Quizizz, colaborarea Google
Classroom — Quizizz. Elaborarea unei evaludri la disciplina predata

VII. Sedinte de succes online. Algoritmul de organizare a unei sedinte online. Sedintd online
efectiva. Prezentarea aplicatiei Google Meet si extensiilor. Programarea si organizarea unei serii de
sedinte cu colegii.

VIII. Instrumente pentru feedback constructiv. Feedback constructiv ca modalitate de evaluare
formativa. Aplicatii digitale pentru organizarea efectiva a procesului de feedback. Prezentarea aplicatiei
Mote. Oferirea unui feedback constructiv pentru produsele colegilor

IX. Organizarea lucrului in grup. Instrumente de organizare a lucrului in grup. Prezentarea Salilor
din Gmail. Exercitii de colaborare in grup, repartizarea sarcinilor, partajarea surselor si informatiilor,
comunicarea

X. Instrumente pentru crearea produselor interactive. Instrumente de elaborare a fiselor
interactive. Jocuri didactice interactive. Prezentarea aplicatiei Liveworksheet. Crearea unui produs
interactiv

XL Evaluarea/Schimb de experientd. Autoevaluarea progresului competentelor digitale.
Prezentarea portofoliului digital personal. Evaluarea cursului, feedback.

VIII. Lucrul individual

Lucrul individual ghidat de formator include:

TREAPTA PRIMARA
Oielieral Modalitati
Nr. Unitati de continut L Produsul preconizat de
? > individual
evaluare
. P— 3 la Stinta 1
Modulul 1. Instrumente 1. Prezentare interactiva la stiinta in
digitale utilizatedn LAY BT
2. Joc didactic la matematica in Grila de
1 cadrul orelor de 36
R Wordwall evaluare
matematica si stiinta, . .
Lo 3. Evaluare formativa la matematica
treapta primara A
in [ am puzzle
1. Quiz cu QR coduri la limba
Modulul II. Instrumente romand/rusa cu QR code
digitale utilizate in generator Grild de
2 cadrul orelor de limba 34 2. Activitatea de invatare la istorie
. . . R . . evaluare
romand/rusa si istorie, in Learning Design
treapta primara. 3. Evaluarea formativa la limba
romana/rusa in Plickers
Modulul TIL. 1. Infogrz?ﬁc sau pos.tevr fllgltal la
.. educatia tehnologica in Canva
Instrumente digitale . . .
- . 2. Colectia de produse realizate in .
utilizate in cadrul orelor . . Grila de
3 . . 40 Padlet la educatia plastica
de educatie plastica, S L evaluare
. - 3. Fisa interactiva pentru evaluarea
educatie tehnologica, o . L
trea tle imard sumativa la educatia plasticad in
pap Liveworksheet
TOTAL 110 -
e RS B2




TREAPTA GIMNAZIALA

Nr. Unitati de continut (.)re. ll.xcrul Produsul preconizat Modaliag
: : individual de evaluare
1 Clasificarea 10 Portofoliu digital structurat cu Google Grila de
instrumentelor digitale Sites evaluare
Aplicatii pentru .
S ‘ . o Grila de
2 elaborarea proiectelor 8 Proiect de lectie cu Learning Designer
.. evaluare
de activitate
3 Prezentarea grafica a 16 Activitate didactica la disciplina de Grila de
continutului profil in Canva evaluare
. . Prezentarea interactiva la disciplina | Grila de
4 Prezentari interactive 15
de profil cu Book Creator evaluare
Organizarea Galeriei produselor realizate la | Grila de
5 . o 9 — .
continutului digital disciplina de profil in Padlet evaluare
Evaluarea formativd cu ajutorul | Grila de
6 Instrumente de evaluare 12 . ..
instrumentelor Wordwall sau Quizizz | evaluare
Sedinte de succes ) .. Grila de
7 CoL 5 Orarului de lectiilor programat
online evaluare
Instrumente pentru Grila de
8 . 5 Feedback vocal pentru un produs
feedback constructiv evaluare
. - Sala Gmail cu artajarea .
Organizarea lucrului in ) p : J ) Grila de
9 5 documentelor  si distribuirea
grup . evaluare
sarcinilor
Instrumente pentru . ) : :
P Produs interactiv (fisa sau joc | Grila de
10 crearea produselor 18 . Ca )
. . didactic) in Liveworksheet evaluare
Interactive
Evaluarea/Schimb de . . Grila de
11 . 7 Portofoliu partajat pe Wakalet
experienta evaluare
Total general: 110
TREAPTA LICEALA
Nr. Unitati de continut Qre. h.lcml Produsul preconizat Modahtad
; : individual de evaluare
1 Clasificarea 10 Portofoliu digital structurat cu Grila de
instrumentelor digitale Google Sites evaluare
Aplicatii pentru . . . .
L . Proiect de lectie cu Learning Grila de
2 elaborarea proiectelor 8 .
.. Designer evaluare
de activitate
3 Prezentarea grafica a 16 Crearea si inregistrarea unei lectii Grila de
continutului video in aplicatia Canva evaluare
. . Prezentarea interactiva la disciplina | Grila de
4 Prezentari interactive 15 .
de profil cu Genialy evaluare
5 Organizarea 9 Galeria produselor realizate la Grila de
continutului digital disciplina de profil in Linoit evaluare
6 Instrumente de evaluare 12 Evaluarea formativa cu ajutorul Grila de




instrumentelor Wordwall sau Quizizz | evaluare
inte d . . Grila d
7 Sed'm;e R 5 Orarului de lectiilor programat e de
online ' evaluare
Instrumente pentru Grila de
8 ) 5 Feedback vocal pentru un produs
feedback constructiv evaluare
Sala Gmail rtaj .
Organizarea lucrului in R ;?a .ajafea. Grila de
9 5 documentelor si distribuirea
grup . evaluare
sarcinilor
I t t . . . .
nstrumente pentru Produs interactiv (fisa sau joc Grila de
10 crearea produselor 18 . ot
) . didactic) in Liveworksheet evaluare
interactive
Evaluarea/Schimb d . . Grila d
11 va u.are 5 b ce 7 Portofoliu partajat pe Wakalet rade
experienta evaluare
Total general: 110
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