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Abstract. Starting in March 2020, the COVID 19 crisis has led European educational
institutions to close their doors and move quickly to online teaching. To facilitate access to
information and courses, interactive classes based on software programs created specifically for
education have greatly improved not only the teaching / learning process, but also the relationship
between students and teachers and the relationship between parents and students. Technology
"leads" the teaching methodology along the new pieces. For people who do not have a disability,
technology makes it easier to perform tasks. For people with disabilities, technology makes things
possible.
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De la inceputul secolului XXI tehnologia a devenit parte din viata de zi cu zi. Ea s-a impus
Tncet dar sigur astfel Tncat Tn ziua de azi nu concepem inexistenta ei. Noile tehnologii au trebuit sa
infrunte reticenta profesorilor in prima faza dar eficienta predarii au facut ca ele sa se impuna
rapid. Tehnologia nu are limite. Dezvoltarea ei este continua. Folosirea tehnologiei in scoli, Tn
de resurse si acces redus la informatie dispar o data cu patrunderea tehnologiei Tn domeniul
educatiei [5, p.1].

In Modulul 5 ”Evolutia tehnologiei in educatie” din Ghidul profesorului in utilizarea
realitatii virtuale Tn educatie Se mentioneaza ca simplul fapt ca tehnologia ne Tnsoteste peste tot
este un motiv suficient pentru a schimba modul in care tinerii asimileaza informatia. ”Pentru a
facilita accesul la informatii si cursuri, orele interactive bazate pe programe software create special
pentru educatie au imbunatatit mult nu numai procesul de predare / invatare, ci si relatia dintre
elevi si profesori si relatiile dintre parinti si elevi. Exista o relatie stransa de determinare si
Tmputernicire reciproca intre tehnologiile de astdzi si educatie: avansarea tehnologica este o
consecinta a dezvoltarii educatiei si educatia, la randul ei, beneficiaza de aceste progrese. Educatia
a subsumat toate progresele tehnice, ceea ce poate fi una dintre cheile succesului” [ibidem, p.1].

Functia educationala a noilor tehnologii este dubla: pe de o parte, ele faciliteaza si ajuta
educatia daca sunt integrate cu atentie in practicile educationale; pe de alta parte, genereaza nevoia
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de noi competente care urmeaza sa fie dezvoltate de institutiile de invitimant. In acelasi timp,
integrarea noilor tehnologii Tn educatie duce la o recalibrare sau adaptare a metodologiilor
traditionale de predare prin recontextualizare, modernizare si inovare. Tehnologia ,.conduce”
metodologia didactica de-a lungul pieselor noi. Noul nu exclude vechiul, ci 1l invoca, il convoaca,
1l contesta. Relatia dintre tehnologie si educatie devine din ce in ce mai dinamica. Pe de o parte,
asistam la o evolutie permanentd si fard precedent a tehnologiei, care necesita noi abilitati,
comportamente si atitudini. Pe de alta parte, gradul de absorbtie al tehnologiei evolueaza intr-un
ritm alert. Astfel, relatia dintre cele doua ,,dinamici” devine mult mai complexa. Tehnologiile de
informare si comunicare actuale construiesc un nou referential al invatarii, cel vehiculat sau
,creat” de catre lumea virtuala. Acesta nu-i mai putin important decét continuturile clasice, multe
dintre acestea fiind ,,dublate” de variante virtuale. Picturile dintr-un mare muzeu pot fi explorate la
fata locului, dar pot fi si ,,inspectate”, din multiple perspective, de la distantd, prin intermediul
internetului (tehnologia VR). Ambele variante induc diferite tipuri de reprezentdri sau de
experiente cu conotatie formativa care se completeaza dar se si stimuleaza reciproc [5, p.2].

Un rol important pe care il are implicarea tehnologiei in sfera educationala, este acela ca
ajuta elevii sa isi creasca nivelul de Tncredere in sine. Lucrul in echipa, dar si individual, in unele
cazuri, ii ajutd pe copii sa se conecteze unii cu altii, si colaboreze si chiar s intre in competitie. n
plus, evaluarea elevilor nu mai este facuta in functie de varsta si de anul de studiu Tn care sunt. Prin
intermediul tehnologiei, vocea elevilor este auzita in mod egal si aprecierea se face in functie de
realizarile acestora, eliminandu-se astfel, din procesul de evaluare, componenta subiectiva.

Evolutia acestor platforme este consecinta cresterii continue a capacitatilor si flexibilitatii
noilor tehnologii informatice cu aplicabilitate in situatiile educative, dublatdi de o continua
descrestere Tn cost a echipamentelor. Utilizarea noilor tehnologii in educatie necesita din partea
cadrelor didactice un ansamblu de cunostinte, aptitudini si atitudini care sa le permita utilizarea si
valorificarea noilor tehnologii in activitatea didactica. Forumul de discutii este un instrument de
comunicare asincrona ce permite cursantilor si instructorilor sa schimbe informatii legate de
modulele de curs, de temele propuse dar si pareri despre curs. O aplicatie software educationala
sau produs software educational este un program proiectat in raport cu o Serie de coordonate
pedagogice (obiective comportamentale, continut specific, caracteristici ale populatiei tinta) si
tehnice (asigurarea interactiunii individualizate, a feedbackului secvential si a evaluarii formative)
[ibidem, p.3].

Utilizarea produselor software educationale in sistemul de invatamant este o necesitate
dictatd de cerintele societatii actuale. Tn acest context este important ca scoala si-i invete pe tineri
cum sa invete, promovand autonomia n lucru, flexibilitatea gandirii, capacitatea de cooperare si
dialog, de anticipare a schimbarilor, adaptabilitate, stimularea autoinstruirii, pastrarea unui
echilibru intre individualism si socializare. Armonizand inovatiile din educatie cu cele din
tehnologie, dezvoltarea unui produs software educational trebuie sa urmareasca in primul rand
asigurarea calitatii procesului educational, satisfacerea principiilor didactice si inlaturarea
rigiditatilor aferente sistemelor clasice de invatamant, tehnologia fiind folosita ca un mijloc si nu
drept scop. Astfel, in domeniul educatiei si invatamantului, calculatorul isi gaseste din plin
aplicabilitatea, deschizand calea transformarii fundamentale a sistemului de invatare. Introducerea
sistemelor de instruire asistatda de calculator permite desfasurarea unei forme personalizate de
pregatire adecvata aptitudinilor si posibilitatilor fiecarui individ, care Tnlocuieste sistemul
traditional, uniform, de educatie colectiva [ibidem, p.5].
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Tn Romania sunt elaborate strategii si programe nationale vizand implementarea TIC n
procesul de invatamant la toate nivelurile, inclusiv impunerea manualelor digitale si resurselor
informatice ca principale resurse materiale la clasa. Integrarea cu succes a TIC in activitatea
didactica face parte din evolutia naturald a invatarii si este o oportunitate de-a integra ultimele
descoperiri tehnologice cu interactiunea si implicarea oferite de modul traditional de cunoastere.
Calculatoarele sunt Tn mod deosebit utile pentru adaptarea activitatilor de invatare pentru elevii cu
cerinte Speciale sau dificultati de invatare; faciliteaza activitatea de predare si au un impact
deosebit. Aptitudinile lor legate de tehnologie sunt foarte mari, ei crescand cu inovatiile care au loc
n timp real. Este prima data in istorie cand copiii/adolescentii stiu mai multe decat adultii despre
ceva important pentru societate, asa cum este tehnologia. Sunt generatia care se educa si se
informeaza singura. Foloseste online-ul si retelele sociale pentru a face temele de la scoald. Sunt
destepti si independenti si isi doresc sa faca lucruri pe cont propriu [5, p.6].

Dificultatile de invatare implica un deficit de procesare informationald sau de a realiza
diferite activitati, cum sunt cititul, scrisul, memorarea si reproducerea, calculul matematic,
procesarea cuvintelor scrise sau exprimate, managementul timpului. Tn momentul analizei si
validarii unei tehnologii asistive, ca parte a programului de facilitare a invatarii, recuperarii sau
sprijinirii persoanei cu dizabilitati, trebuie analizate cu mare atentie si dizabilitatile asociate. La
scoald, persoanele cu dificultati de invatare ar trebui sa beneficieze in totalitate de multitudinea
echipamentelor si aplicatiilor, mobile si fixe, disponibile, in vederea realizarii unui grad ridicat de
procesare informationald. Pe langa componenta tehnologica, este necesara si realizarea unor
programe de lucru personalizate sau proiecte educationale flexibile, pentru ca persoana cu
dificultati de invatare sa poata realiza sarcina de lucru [3, p.492].

Tn cazul persoanelor cu dislexie se pot utiliza si aplicatii care folosesc comenzile vocale,
deoarece acestea permit coordonarea activitatilor de la computer, iar tastarea corecta a cuvintelor
de la tastatura poate fi afectatd de inversarea literelor. Aplicatiile de predictie a cuvintelor sunt
eficiente pentru facilitarea scrierii corecte si cursive. In urma introducerii unei litere sau a mai
multora dintr-un cuvant, aceastd aplicatie afiseaza sugestii posibile. Aceste aplicatii pot fi
combinate cu aplicatii care faciliteaza crearea hartilor conceptuale. Scannerul si aplicatiile de
electronic poate fi folosit pentru a fi adaptat utilizatorului; transformat in format audio sau cu
aplicatii specifice poate fi redat vocal, sincronizat cu textul. Cartile audio si electronice faciliteaza
lectura in afara scolii. Prin complexitatea dizabilitatilor intelectuale, asociate si cu o exprimare
orald deficitara, in vederea invatarii si facilitarii comunicarii sunt utilizate tastaturile cu imagini.
Acest sistem de comunicare prin intermediul imaginilor se regaseste si sub forma de aplicatie, ce
poate fi instalata pe computer sau pe echipamente mobile cu ecran tactil. Aceste dispozitive pot fi
folosite cu usurinta si in cazul persoanelor cu tulburari de limbaj, pentru a le facilita comunicarea
cu alte persoane [ibidem, p.494].

Pentru persoanele care nu prezinta o dizabilitate, tehnologia permite realizarea de sarcini
mai usor. Pentru persoanele cu dizabilitati, tehnologia face ca lucrurile sa devina posibile. Putem
sa admitem faptul ca de foarte multe ori tehnologiile de acces sunt considerate un factor
determinant pentru ca persoanele cu diferite dizabilitati sa devina independente, pentru ca acestea
devin independente Tn activitatile bazate pe utilizarea tehnologiei de acces. Tehnologiile de acces
marcheaza prezentul si vor inova viitorul. Fara acestea, o bund parte din populatia globului nu
poate sa ramana conectata la prezent si nu are sanse sa intrevada viitorul. Necesitatea inovarii
continue n tehnologiile de acces este un demers mai mult decdt necesar al stiintei si tehnicii
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actuale, o obligatie pentru noi si o invitatie la respect si preocupare pentru persoanele care, cu
ajutorul acestora, pot studia, cerceta, invata [3, p.500].

Tabletele, laptopurile, smartphone-urile si alte numeroase programe sau platforme online
faciliteaza invatarea, o fac mai atractiva si mai dinamica, dar nu pot inlocui profesorul. Generatia
Google trebuie sa invete cum sa foloseasca internetul, cum sa filtreze informatiile corecte Stocate
pe numeroase Site-uri, cum sa le proceseze si sa le interiorizeze, apoi sa le transforme in cunostinte
si sa le aplice acolo unde este nevoie. Au nevoie de un profesor pentru a face toate acestea
posibile.

Este necesar sa selectam metodele si formelor de organizare a activitatii didactice, centrate
pe individualizarea procesului de instruire, in scopul de a eficientiza procesul de invatare si de a
facilita formarea de competente.

Tn ultima perioada, in dezvoltarea de tehnologii a avut loc o schimbare de abordare,
reliefata in special de evolutia mediului web. Dacid la inceput tehnologia se centra pe utilizator,
incercand sa il ajute sda acceSeze informatia si sd 1i rezolve nevoile imediate, dezvoltarea
exponentiala a retelelor sociale si schimburile de idei, inclusiv ih domeniul tehnologiilor, a dus la
diseminarea bunelor practici Tn diverse domenii, rezultdnd progrese rapide in zona produselor
tehnologice destinate accesibilitatii. in Romania, Inceputurile instruirii asistate de calculator
coincide Tn mod firesc cu aparitia in mediul scolar a calculatoarelor de tip personal. Fara pretentia
unei stricte rigurozitati, putem identifica patru momente majore care au initiat utilizarea
tehnologiilor informatice in scoala [1, p.173].

Tehnicile de diferentiere a instruirii vizeaza o gradare a sarcinilor scolare, potrivit
posibilitatilor individuale si a ritmului propriu de dezvoltare a fiecarui individ, astfel Tncat
randamentul sa fie asigurat pentru toti elevii. Putem sublinia, Tn acest sens, rolul deosebit de
important al cadrului didactic in generarea unui climat de Tncredere Tn fortele proprii ale
individului, incat sa combata complexul de inferioritate pe care il traiesc multi dintre cei care nu
pot atinge performante ridicate si, de asemenea, sa combata atitudinea de uniformizare a
conditiilor de invatare si dezvoltare pentru indivizii capabili de performante.

Tehnologia informatiei si comunicarii este tot mai mult folositd in scop educational prin
mijloace de prezentare, stocare si procesare a informatiei. Aceasta tehnologie este deosebit de
valoroasa in procesul de invatare a copiilor si in mod deosebit a celor cu cerinte educationale
speciale (CES). De aceea, folosirea TIC este de mare importanta pentru acesti copii, reusind ca
prin folosirea unei taste sa indice o alegere, sa exprime dorinte, necesitati [2, p.18].

Folosirea TIC nu este un scop in sine, ci si un mijloc de a rezolva anumite cerinte prin care
elevii reusesc sa exploreze idei, sa dobandeasca anumite abilitati, procesul de invatare devenind
din ce in ce mai personalizat, individualizat si eficient. Se remarca o Serie de avantaje ale utilizarii
TIC in procesul educational al copiilor cu cerinte educationale speciale:

* Promovarea accesului fizic al persoanelor cu dizabilitati - TIC poate actiona pentru a
transforma cea mai mica miscare intr-un raspuns la unele solicitari de invatare, ofera un acces real
la o calitate mult imbunatatita a vietii persoanelor cu dizabilitati.

* Cresterea motivatiei - TIC influenteaza motivatia unui copil si abilitatea acestuia de a
pune n practica cunostintele insusite, pana la formarea si consolidarea unor deprinderi, abilitati de
lucru.

* Facilitarea colaborarii si lucrului in echipa - TIC poate incuraja si dezvolta colaborarea in
clasa, multe programe fiind folosite pentru a stimula elevii sa lucreze in echipa. Munca n echipa
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poate fi o buna strategic pentru integrarea copiilor cu CES, deseori interactiunile cu acestia fiind
evitate de colegi.

* Planificarea si organizarea ideilor. Elevii pot folosi diferite programe informatice, nu
numai pentru a inregistra o experientd, ci si pentru a organiza ideile si activitatile Tnainte de a le
efectua. Prin programe adecvate se utilizeaza imagini audio-video ca material demonstrativ pentru
predarea unor teme de matematica (de exemplu figuri plane, la geometrie), pentru limba romana
sunt utilizate programe a caror derulare ajuta elevii sa-si formeze deprinderi de citire si scriere, de
vorbire corecta, fluenta si ritmica.

« Imbunatatirea calitatii invatarii. Prin folosirea TIC, calitatea produsului final dintr-o
schema de lucru poate fi considerabil imbunatititi. In scoli multi elevi isi scriu lucrarile la
computer, pentru a se putea concentra pe calitatea ideilor si nu pe abilitatea de a scrie literele.
Pentru copiii cu dizabilitati aceasta modalitate de lucru contribuie la realizarea cu succes a
procesului de invatare, la dezvoltarea stimei de sine [2, p.19].

Elevii cu dificultati profunde de invatare reusesc sa invete ca prin actionarea unei taste pot
sa controleze o anumita sectiune a ecranului, astfel intelegdnd notiuneca de cauza si efect,devin
constienti de posibilitatea de a interveni, schimba mediul in care traiesc. De exemplu,

unul dintre cele mai eficiente moduri de a folosi tehnologia informatica se refera la
dezvoltarea mobilitatii independente (persoanele cu dizabilitati motorii invatd sia foloseasca
scaunul automat cu rotile descoperind autonomia personala de miscare).

Folosirea TIC permite copiilor sa devina din spectator (in cazul folosirii calculatorului
pentru stimulare senzoriald), participant (in cazul interactiunii cu mediul de invatare), iar apoi
creator (in cazul modificarii mediului conform dorintelor, intereselor). Tehnologia ajuta elevii sa
inteleagd lumea dincolo de mediul lor, si ii ajuta sd vada cum actiunile lor pot afecta lumea
inconjuratoare. Utilizarea TIC in procesul de predare-invatare-evaluare conduce la cresterea
receptivitatii elevilor precum si a interactivitatii. Daca in sistemul clasic elevul asculta lectia si ia
notite, prin utilizarea TIC in predare se stimuleaza atentia audio-vizuald. Este o foarte mare
diferenta intre explicarea n sistemul clasic a gravitatiei si explicarea Tnsotita de un suport video n
care sunt ilustrate efectele gravitatiei.

Prin integrarea tehnologiei elevii vor fi angrenati in activitati de culegere de informatii de
pe Internet pentru rezolvarea problemelor asignate, vor comunica si vor colabora. Folosind un blog
si nu o pagind simpld de web, profesorul poate primi comentarii si intrebari de la elevii sai si le
poate raspunde. Aceastda comunicare vine in sprijinul elevului; informatii, adrese utile pentru
continuarea studiului n profunzime pot fi postate pe blog. Tn felul acesta, se realizeazi o invitare
asincrona, care nu depinde de raspunsurile imediate din partea profesorului, aga cum se intdmpla in
cadrul unei ore de curs. Avantajul materialelor suport si a lectiilor in format electronic este acela
ca elevul poate avea acces la ele nu doar in timpul orei, cand profesorul explica, ci si dupa, pentru
a relua anumite aspecte.

Societatea se confrunta in prezent cu schimbari rapide si profunde: apar produse si servicii
noi, cercetarile evolueaza in directii neasteptate generand descoperiri care pareau pana mai ieri de
domeniul imaginarului. Schimbarile determinate de evolutiile tehnologiilor moderne nu se mai
manifesta doar in domeniile pentru care au fost initial concepute, ci provoaca transformari si in
alte zone ale vietii si activitatii omului. Invatimantul trebuie s se integreze si sa isi adapteze
ofertele pentru a veni in sprijinul noii generatii, actualizandu-si permanent finalitatile si resursele,
astfel Tncat sa raspunda noilor provocari si, in acelasi timp, sa le ofere subiectilor educatiel
deprinderi si instrumente de munca eficiente. TIC asigura un sir de instrumente si metode care
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permit trecerea de la un mediu de invatare centrat pe profesor la un mediu colaborativ, interactiv,
centrat pe procesul de invatare. Utilizarea noilor tehnologii informationale are un rol semnificativ
n racordarea sistemului de invatamant la cerintele Societatii informationale bazate pe cunoastere.
Rolul TIC in dobandirea competentelor cheie este esential in contextul accesului pe piata muncii
ntr-o societate globalizata. Competentele TIC pot fi dezvoltate prin activitati specifice cu suportul
noilor tehnologii informationale, realizate Tn cadrul lectiilor [1, p.174].

TIC ofera posibilitatea imbunatatirii semnificative a procesului educational. In prezent,
aplicarea pe larg a TIC a devenit o alternativa solida la metodele didactice traditionale, astfel ca au
fost implementate de multe dintre institutiile de invatamant, mai ales datorita avantajelor oferite si
de posibilitatea invatarii continue. Introducerea in scoala a Internetului si a tehnologiilor moderne
duce la schimbari importante in procesul de invatamant. Astfel actul invatarii nu mai este
considerat a fi efectul demersurilor si muncii profesorului, ci rodul interactiunii elevilor cu
calculatorul si al colaborarii cu profesorul.

Profesorii au nevoie de perfectionare continua deoarece tehnologiile se schimba in ritmuri
rapide, se elaboreaza aplicatii noi, mult mai efective, care, fiind aplicate judicios, faciliteaza
procesul de predare-invitare, asigurand accesul elevilor la noile realizari ale stiintei, tehnicii, artei
si culturii. De aceea, pregatirea profesorilor in ce priveste folosirea calculatoarelor se impune sa fie
un proces continuu. Individualizarea lectiilor, utilizarea softurilor educationale, practicarea e-
learningului si instruirii asistate de calculator, asigurarea asistentei elevilor — toate acestea sunt
puse Tn sarcina profesorului. Integrarea noilor tehnologii informationale in educatie contribuie la
modernizarea procesului educational, stimuleaza gandirea logica a elevilor, contribuie la
dezvoltarea creativitatii cadrelor didactice, permite invatarea la distanta, sporind astfel eficienta
procesului educational. Utilizarea TIC activeaza procesul didactic, sporeste interesul elevilor
pentru disciplina studiata si eficacitatea procesului educational, permite asimilarea cu Succes a
materialului didactic. Formarea competentelor digitale la elevi vizeaza implementarea tehnologiei
informatiei si a comunicatiilor ca cerina a lumii contemporane, in contextul dezvoltarii
tehnologice din ultimele decenii, a globalizarii si a dominatiei Societatii informationale [ibidem,
p.176].

Incepand cu luna martie 2020, criza COVID-19 a determinat institutiile de educatie si
formare din Europa si isi inchida usile si s treaci rapid la predarea la distanta / online. In céteva
saptamani, peisajul educational din Europa si din intreaga lume s-a schimbat fundamental.
Profesorii, elevii si familiile lor s-au adaptat rapid si au continuat sa invete, dand dovada de
hotarare si perseverenta [4].

Pandemia COVID-19 a determinat constientizarea lacunelor si deficientelor semnificative
in ceea ce priveste abilititile digitale, conectivitatea si utilizarea tehnologiilor in educatie. Tn plus,
conform celui mai recent Index al economiei si societatii digitale, 42% dintre europeni nu au
abilitati digitale de baza, iar piata muncii europene se confrunta cu un deficit semnificativ de
experti in domeniul digital. Mai mult, criza COVID-19 a atras atentia atat asupra oportunitatilor si
riscurilor vietii online, cat si a necesitatii unui mediu digital mai bun si mai sigur pentru toti, mai
ales pentru tinerii sub 18 ani. Adaptarea sistemelor de educatie si formare la era digitala a devenit
o tema de interes major pe agenda europeana.

Lansarea, la 30 septembrie 2020, de catre Comisia Europeana, a noului Plan de actiune
pentru educatia digitald, e denumit “ReSetarea educatiei si formarii pentru era digitala (2021-
2027)”. Noul Plan de actiune completeaza si continud primul Plan de actiune in domeniul
educatiei digitale, care a fost adoptat n ianuarie 2018, forma revizuita constituind parte a viziunii
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privind Spatiul european al educatiei. Premergator, Comisia Europeana a realizat in perioada iunie
— septembrie 2020 un amplu proces de consultare publica pentru revizuirea planului de actiune
pentru educatie digitala, demers care a reunit peste 2700 de contributii si 136 de documente de
pozitie din 60 de tari. Potrivit studiului mentionat, Romania a fost reprezentata cu un total de 1 576
de raspunsuri (din totalul de 2716 raspunsuri), ceea a reprezentat 58% din esantionul total pentru
educatia digitala — pondere care a reflectat un interes major al partilor interesate pentru acest
domeniu. Noul Plan de actiune pentru educatia digitala reprezinta un apel la o cooperare mai
stransa intre statele membre ale UE, astfel incét sistemele de educatie si formare sia devina
adecvate pentru era digitala, dat fiind impactul transformarii digitale asupra Societatilor, asupra
pietel muncii si a viitorului acesteia, precum si asupra sistemelor de educatie si formare. Din
aceasta perspectiva, transformarea digitala in educatie este determinata de progresele in materie de
conectivitate, utilizarea pe Scara larga a dispozitivelor si a aplicatiilor digitale, nevoia de
flexibilitate individuala si cererea din ce Th ce mai mare de competente digitale. Totodata,
constituie un apel la actiune pentru o cooperare mai stransa la nivel european, pentru a trage
concluzii Tn urma crizei provocate de pandemia de COVID-19, criza pe parcursul careia tehnologia
este utilizata la cel mai ridicat nivel Tn domeniul educatiei si formarii, reSpectiv pentru adaptarea
sistemelor de educatie si formare la era digitala [6].

Raspandirea tehnologiei are un efect major asupra societatii si sistemelor democratice, asupra
pietel muncii si a felului Tn care este organizata munca, si, implicit, asupra asteptarilor legate de
competentele pe care cetdatenii trebuie sa le detind. Acest impact Se poate identifica prin
transformarea modului de implicare in procesele de participare publica si a accesului la servicii
publice, schimbarea stilului de viatd, schimbarea modului Tn care are loc procesul de invatare,
automatizarea proceselor la locul de munca, aparitia unor meserii noi, aparitia nevoii de
competente digitale nu doar in meseriile din domeniile conexe tehnologiei si ingineriei, ci si in
celelalte meserii s.a.

Competentele digitale au devenit indispensabile pana si in zonele care, Tn mod traditional,
aveau prea putina legatura cu tehnologia. Educatia digitala pe tot parcursul vietii vizeaza toti
cetdtenii si eSte indispensabild intr-o lume care se afla in plin proces de transformare rapida,.
Astfel, planurile de actiune europene tintesc extinderea competentelor digitale catre cele avansate
n randul cator mai multi cetateni, cu precadere a celor implicati in educatie si formare. Ca reactie
la noile provocari din 2020, dar si ca parte din ciclurile de functionare ale politicilor europene,
institutiile Uniunii Europene au depus eforturi considerabile pentru actualizarea viziunii comune
privind educatia si formarea profesionala pe tot parcursul vietii si, In mod Special, componenta
digitala. Intelegerea tehnologiei impune si raportarea critica la aceasta din perspectiva potentialelor
probleme legate de etica, durabilitatea mediului, protectia si confidentialitatea datelor, drepturile
copiilor, discriminare, inclusiv prejudecatile legate de gen si dizabilitate si discriminarea etnica si
rasiald. In acest demers, educatia formali trebuie completati de educatie non-formala in sistem de
parteneriat cu bibliotecile, industria si institutiile de cercetare.

In perioada de pandemie, nu doar institutiile de invatimant din ciclurile de educatie
obligatorie si tertiara s-au organizat in mediul online, ci si furnizorii de servicii educationale
destinate adultilor. Din acest context reiese ca existenta competentelor digitale in randul adultilor
este o conditie obligatorie, n perioada de pandemie, pentru accesul la educatie si la alte domenii.
Educatia digitala pe tot parcursul vietii este mai mult decét un scop si o finalitate a educatieli, ci
devine o premisa esentialda si un mijloc pentru accesul si dobandirea competentelor in toate
celelalte domenii educationale [4].
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Tn Romania, exista diferente majore si in ceea ce priveste utilizarea unor concepte: asa se
intdmpla cu conceptul de ,,invatare pe tot parcursul vietii”, care este abordat ,,sectorial”, in timp ce,
pentru Uniunea Europeand, el eSential pentru a avea o Viziune integratd asupra educatiei si
formarii, indiferent de forma pe care acestea o imbraca.

Tn concluzie, utilizarea noilor tehnologii poate deschide oportunitati in procesul de predare-
invatare-evaluare, dar creeaza, de asemenea, provocari pentru dezvoltarea profesionala si formarea
profesorilor. Cu toate acestea, Tn aceasta revolutie tehnologicad, nu trebuie ignorat un aspect:
educatia trebuie sa fie centratd pe invatarea elevilor nu pe tehnologie. Implicarea, motivatia,
invatarea centrata pe elev, interactivitatea si colaborarea sunt imbunatitite prin tehnologie, dar
toate, cu mici exceptii (de exemplu, situatii specifice de invatare) sunt posibile fara tehnologie.

Se contureaza necesitatea elaborarii de seturi de materiale pe niveluri de varsta (povesti
terapeutice, prezentari de studii de caz etc.), cu tematica legata de Securitatea cibernetica, protectia
datelor personale, siguranta on-line si etica IT, care sa poate fi utilizate la clase/ grupe/ grupuri
terapeutice de catre invatatori, profesori diriginti si specialisti (profesori consilieri scolari). Sunt
necesare masuri concertate pentru prevenirea impactului negativ al fisurilor de securitate
cibernetica. Cadrele didactice si specialistii din scoli trebuie sa isi asume un rol dinamic in
constientizarea copiilor si a familiilor cu privire la riscuri dar si cu privire la nevoia de interventie
n cazul aparitiei unor probleme.
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