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ABSTRACT: The institutional framework for intellectual,
physical, artistic development, etc. is the education system in
general term "school", with all its stages: preschool, school, small
(primary), middle school, high school / professional, university.

Children come to kindergarten with a lot of knowledge about
the environment (plants, animals, flower / park kindergarten,
vegetable kindergarten, forest, running water, standing water, sun,
moon, stars, etc.) either from reality or from drawings, cartoons,
albums, etc. He also recognizes them easily, knows the
anomatopoeias, knows their needs: food, water, shelter, light,
care.

Keywords: education, preschoolers ecological, education,
kindergarten, mathematical activities, environmental protection.

REZUMAT: Cadrul institutional pentru dezvoltarea
intelectuala, fizica, artisticd etc. este sistemul educational in
termenul general ,,scoald”, cu toate etapele sale: prescolar, scolar,
mic (primar), gimnazial, liceu / profesional, universitar.

Copiii vin la gradinitd cu o multime de cunostinte despre
mediu (plante, animale, gradinita de flori / parcuri, gradinitd de
legume, padure, apa curenta, apa stand, soare, lund, stele etc.) fie
din realitate, fie din desene, desene animate , albume etc. El le
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recunoaste cu usurintd, cunoaste anomatopeile, le cunoaste
nevoile: mancare, apa, adapost, lumina, ingrijire.

Cuvinte cheie: educatie, prescolari, educatie ecologica,
gradinita, activitati matematice, protejarea mediului.

Cadrul institutional de dezvoltare intelectuala, fizica,
artistic etc il constituie sistemul de invatdmant in termen
general “scoald”, cu toate treptele sale: prescolara, scolara,
mica (primard), gimnaziala, liceald/profesionald,
universitara.

Pe parcursul acestor etape de scolarizare, cel ce le poate
absolvi in totalitate primeste o instruire si educatie de
calitate devenind un bun/foarte bun, excelent specialist intr-
un anumit domeniu, cu cunostinte si abilitati ce-i vor
permite rezolvarea oricarei probleme 1in activitatea
desfasurata.

Conform  “DEX”  (Bucuresti, Editura  Univers
Enciclopedic, 1998, p.2) cuvantul “abilitate” are ca
sinonime, termenii: “indemanare, iscusintd, pricepere,
dibacie”.

Abilitatile, calitatii individuale se bazeaza pe aplicarea
corectd a cunostintelor formale sau nonformale, Insusite de
orice om, indiferent de gradul de cultura, avand un character
practic-aplicativ, in cele mai multe cazuri.

Existd, insa, si un altfel de abilitati, abilitatile creative, cu
nivel superior de implicare a cunostintelor, bazate pe o
imaginatie bine dezvoltatd, careativitatea depdsind, ca
process psihic, imaginatia. “A crea inseamnad a produce ceva
nou in raport cu ce este cunoscut, vechi, uzual si banal”
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(BUZDUGAN, T., “Psihologia pe intelesul tuturor”,
Bucuresti, E.D.P., 2008, p.181).

Asadar, prin sintagma “abilitdti creative” intelegem
priceperea de a produce ceva nou, inexistent, de a “inventa”
ceva cu usurinta.

“Cand, cum, unde, in ce domenii se dezvoltd aceastd
calitate superioara a imaginatiei, a capacitatii novatoare?”

Sunt Intrebari firesti.

Raspunsul corect: “In toate domeniile, in cadrul
procesului educative desfasurat in institutiile de invatamant
(in primul rand) sau a altor institutii specializate”.

Formarea si dezvoltarea abilitatilor chiar si cele creatoare
incep din copilarie, mai ales dupa intrarea in sistemul de
invatdmant, in gradinita, pe perioada educatiei timpurii.

Tn acest sens, curriculumurile, documentele de stat care
calauzesc procesul instructive educative din fiecare tara,
precizeaza finalitatile acestui proces, obiectivele-cadru
specifice fiecarui domeniu de dezvoltarea a copilului,
precum si continuturile de realizat si sugereaza si forme de
activitate care sa duca la realizarea acestora, pe categorii de
varsta.

Din aceste prevederei rezulta si abilitatile pe care trebuie
sa le detina copiii la sférsitul fiecarei etape, abilitati ce pot fi
utilizate Tn mod creative, in functie de capacitatile si
particularitatile fiecarui prescolar.

Aceasta structura curriculara este valabila si in domeniile
stiintelor naturii si matematicd in cadrul carora copii isi
formeaza, dezvolta si utilizeaza abilitéti specifice.
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Primele notiuni, deprinderi abilitditi din domeniul
stiintelor naturii sunt legate de igiena si sdnatatea personal.

Inca din pruncie (0-3 ani), in familie, copiii sunt obijnuiti
cu regulile de igiena personal, reguli care, in perioada
urmatoare (3-5 ani) devin obisnuinte (spdtarea mainilor, a
dintilor, stergerea nasului, utilizarea toaletei), apoi abilitati
pe care le aplicd in mod independent. Ele sunt dezvoltate
prin practicare frecventd atat in familie, cat si-n gradinita,
locul unde isi petrece o parte din zi. Educatoarei 1i revine
sarcina de a monitoriza si aceasta latura a actului educative.

Daca aceste abilitdti de bazd nu solicit imaginatia,
creativitatea, in cele ce se referd la igiena incaltdmintei si
imbracamintei foarte putin, in cazul alimentatiei sanatoase
aceasta Insusire psihicd se poate dezvolta, intrucat pe
parcursul varstei prescolare (3-6/7ani) copilului i se vor
forma abilitati in privinta pregatirii unei salate, pregatirea
mesel, servirea gustarilor.

In aceste situatii creativitatea micutului poate fi solicitata
cu privire la alegerea fructelor/legumelor pentru salata, la
stabilirea cantitatilor, la portionare, la ornare, dar si la modul
de asezat a farfuriilor, tacamurilor si servetelelor pe masa, la
localizarea mesenilor, aranjarea scaunelor etc.

Pentru noi, maturii, aceste abilititi par banale, pentru
copiii in crestere sunt foarte importante. De aceea pe langa
gradinita, familia trebuie sd se implice mult, avand in vedere
caracterul gospodaresc al acestora.

O foarte mare atentie, in cadrul stiintelor naturii, se
acordd incepind cu aceastd varsta, educatiei pentru
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cunoasterea si ocrotirea mediului inconjurator, incepand cu
cel foarte apropiat.

Copiii vin la gradinita cu o seama de cunostinte despre
mediu  inconjurdtor (plante, animale, gradinita cu
flori/parcul, gradinita de legume, padure, ape curgatoare,
ape statatoare, soare, luna, stele etc) fie din realitate, fie din
desene, desene animate, albume etc. De asemenea, le
recunoste cu usurintd, cunosc anomatopeele, stiu nevoile
lor: hrana, apa, adapost, lumina, ingrijire.

In anii de gradiniti, orizontul lor de cunoastere se
largeste prin diferite activitati: memorare de poezii, auditii
de povesti, dramatizari, jocuri de rol, empatia functionand
din plin la aceasta varsta.

Pe baza acestor cunostinte si a imaginilor vizuale
pastrate iIn memorie, in gradinitd li se dezvoltd abilitéti
legate de mediu, precum:

> Colorarea corecta a contururilor de flori si animale
(creativitatea consta in alegerea si nunatarea culorilor);

» Realizarea de desene, picture, modelaj, compozitii in
care florile si animalele constituie central de interes;

» Reconstituirea florilor, animalelor, a unui peisaj din
naturd cu ajutorul jetoanelor (puzzele);

» Recunoasterea si clasificarea plantelor dupa divere
criterii: culoarea florilor, marime, mediu de viatd (campie,
deal munte, ape), foloase (legume, pomi fructiferi, copaci
diversi, flori medicinale, flori ornamentale etc), dar si
animalelor (domestice/salbatice, de campie, de deal, de
munte, terestre/agvatice/aeriene etc).
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Aceste jocuri (cu jetoane) de recunoastere si clasificare
contribuie din plin, la formarea unor abilitati ce pot fi
utilizate creativ in desene, postare, pictura.

Foarte importante sunt abilitdtile legate de cunoasterea
organelor interne, localizarea lor in propriul corp precum si
functiile lor de cunoasterea si utilizarea simturilor in
cunoasterea mediului. Acestea pot fi utilizate 1In
recunoasterea formelor, marimilor, culorilor obiectelor din
jur, mirosul si gustul alomentelor, in mod real dar si in
jocuri de rol creative (“La dispensar”, “La bucatarie”, "Baba
Oarba” etc), In care sd aplice In mod inedit ceea ce stii
insotite de instrumente muzicale specific (tensionmetru).

Cresterea capacitatii  de  comunicare, abilitate
indisolubild orcarui om, dezvoltarea vocabularului specific
stiintelor naturale se realizeaza din gradinitd pe baza
observarilor directe a plantelor si animalelor, reale sau in
imagini. Copiii, la aceasta varstd trebuie initiati, formati si
urmdriti a se exprima In propozitii cat mai dezvoltate,
respectand topica acestora. In primii ani comunicarea va fi
laconic si scurta, dar, prin exercitii, spre sfarsitul perioadei
prescolare (6-7 ani) acestia (unii) vor putea inchega texte
(descrieri) mai dezvoltate infrumusetate cu epitete si
comparatii, dandu-le un usor caracter literar, in functie de
puterea de creatie, abilitatea comunicativa evoluand.

Educatia pentru mediu nu se bazeaza, insa, numai pe
“teorie”, ia presupune, mai ales, activitati concrete, practice
in mediul n care traim.
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Cei mai multi copii, la varsta de 3 ani, cunosc unele
unelte gospodaresti In urma jocurilor in nisip (parc,mare), e
drept in miniatura, sau din realitate, unele folosite de parinti
in divere munci: sape, lopeti, cazmale (harleti), greble dar si
galeti, stropitori etc.

Aceste cunostinte trebuie valorificate si transformate in
abilitati practic-aplicative (curriculum prevede acest lucru)
astfel incat manuirea lor in activitati gospodaresti-utilitatre
sa se realizeze la nivelul fortelor lor fizice.

Stiind ca celor mici le place a imita maturii, in familie la
5-7 ani ei participd la unele munci agricole (la sate): plivirea
legumelor/florilor, plantarea plantelor ornamentale sau
puieti de pomi fructiferi, stropirea acestora uneori greblarea
si depozitarea rezidurilor etc.

In gradinitai sub indrumarea educatoarelor conform
programei, aceste cunostinte si abilitdti capatate nonformal,
vor fi valorificate si directionate spre obtinerea unor
performante in aplicarea lor in mod creative.

Astfel vor fi organizate activitati de ingrijirea a plantelor
ornamentale din sala de grupa si in spatiul exterior lasand
copiii sa descopere solutii de aranjament floral, de igienizare
a curtii si locului de joacd etc.

In multe unititi de invatamant sunt organizate activitita
de ecologizare (igienizare, plantdri de flori, arbusti) In
parteneriat cu alte institutii, nedidactice, cu ocazia unor
evenimente (“Ziua pamantului”-aprilie, ”Ziua pasarilor”’-01
aprilie) in care sunt implicati si prescolarii constind in
strangerea deseurilor, colectare de hartie etc. Toate acestea
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au un puternic efect educative asupra copiilor, dar contribuie
in mod excelent, la dezvoltarea unor deprinderi, abilitati,
convingeri necesare intregii vieti.

Cat priveste abilitdtile matematice, precizdm cd acestea
se formeazad si dezvoltd inclusive In mod creative, numai
prin joc, principala preocupare a copilului de varsta
prescolara si prin exercitii repetate si diverse.

Pentru invatarea matematica este obligatore interventia
specialistului la nivelul gradinitei, al educatoarei, cea care
isi desfasoara activitatea In mod stiintific, pe baza
curriculumului national cel ce precizeazd pe bazele
stiintifice, de psihologie.

Tn perioada 3-5 ani, copilul isi insuseste cunostintele si-
si formeaza abilitatile matematice care se refera la:

1. Operatii cu multimi de obiecte: grupare, sortare,
clarificare, traire, comparare, ordonare;

Dezvoltarea acestei abilitati solicit creativitatea, dand
copiilor, posibilitatea de a realize o sarcina pe diferite
criterii: culoare, forma, marime, grosime, cate unul sau doua
in acelas timp.

Aceste exercitii-joc sunt foarte eficiente si pentru
dezvoltarea vocabularului matematic, ei constientizand
notiuni precum: mare-mic, gros-subtire, lung-scurt, rotund
oval, pareat-triunghiular etc.

2. Numeratia 1-3 (5), inainte si inapoi, scrierea si
recunoasterea numerelor.

Formarea acestei abilitati se realizeaza in mai multe
etape:
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a) etapa formarii numerelor pe baza grupului de

obiecte;

b) etapa scrierii cifrelor;

C) etapa invatarii numeratiei (1-3/5), Thainte-inapoi.

Pe parcursul lor sunt efectuate foarte multe exercitii - joc
de creatie, atractive, realizate Th mod independent.

Intelegerea notiunii de numar “se realizeazi numai prin
manipularea jetoanelor / betisoarelor” sau prin desene cu
figuri-simbol, numarul de elemente fiind denumit oral sub
forma: “numarul..., cuprinde...clemente”, ceea ce duce la
semiabstractizarea notiunii.

Scrierea cifrei (cardinalului) corespunzatoare fiecarei
multimi formate (1-3/5 elemente) este pregatitd tot prin
exercitii-joc ce le permit copiilor sa-si foloseasca puterea de
reactie sau modelaj.

Ordinea numerelor si numaritoarea inainte-inapoi se
realizeazd prin compararea multimilor, copiii trebuie sa
inteleagd succesiunea prin adaugarea unui nou element.

Este 0 problema destul de grea pentru copiii mici (3-5
ani), dar prin exercitii, jocuri, invdtarea unor cantece si
poezii matematice acest lucru se poate realize logic.

3. Localizarea/fixarea obiectelor in spatiu o abilitate
strict necesara in dezvoltarea capacitatii de orientare a
copilului.

Jocurile sunt acelea ce- | pun pe copil in situatia de a
indica locul unui obiect , de a descoperi un obiect dupa
indicatii, ceea ce-l obligd a cunoaste notiunile spate-fata,
Tnainte-inapoi, sus-jos, dreapta-stanga, aproape depart. De
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mare eficientd sunt activitatile fizice (miscarea) desfasurate
in sala de grupd sau In aer liber, jocuri precum “Unde-
1...7”,“Cauta cu atentie”!, “Baba-Oarba” etc.

4. Determinarea momentelor zilei (dimineata , amiaza,
seara) constoituie o abilitate necesara pentru fixarea
temporald a unor evenimente si e legatd de programul zilei-
lumina al copilului: desteptarea mic dejun , pranz, cina
culcare. Pe baza acestora, corelate cu observarea direct a
aspectului zilei copiii vor capata abilitatea de a descrie
aceste momente, obiectiv curricular al acestei varste.

In etapa urmitoare, 5-7 ani, aceste obiective se vor
dezvolta vertigios odatd cu Invatarea citirii ceasului si
crearea unor probleme simple privind spatiul clar.

Perioada 5-7 ani este perioada dezvoltarii superioare si a
altor abilitati formate 1n etapa anterioara.

Astfel, In cadrul numeratiei se fac salturi mari:

> Numeratia, inainte-inapoi se Tnscrie in cercul 0-
10(20);

> 1In compararea numerelor se folosesc semnele
conventionale (mai mic, egal sau mai mare);

» Se realizeaza compuneri si descompuneri ale
numerelor in submultime;

» Se invata primele operatii matematice: adunarea si
scaderea, folosind semnele; corespunzatoare: plus si minus.

Aceste cundstinte sunt aplicate creative in divere jocuri,
dar si in rezolvarea unor probleme date sau compuse de
copii.
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Mari progrese se obtin in cadrul partii de geometrie de
recunoastere si orientare spatiald, de recunoastere a figurilor
sl corpurilor geometrice si uitilizarea lor in constructii,
desene, jocuri.

Cat priveste dezvoltarea abilitatilor de masurare exacta
sau aproximativa a dimensiunilor, capacitatilor, masei
timpului acestea capatd noi dimensiuni in activitatilre
desfasurate utilizdndu-se atat unitati de masurda etalan
(metru, litru,  kilogramul),  folosind  instrumentele
corespunzatoare  (cantar, greutdti) dar si  unitati
neconventionale (pasul, palma, creionul, sticla, cana,
paharul, sau momentele zilei).

Jocurile precum “La piatd”, “De-a vanzatorii”, sunt
moment de aplicare creativa a cunostintelor si abilitatilor
necesare intreaga viata.

Tot asa de importante sunt abilitatile de evaluare a valorii
marfurilor si manipulare a banilor, dezvoltate tot prin jocuri
si rezolvari de probleme.

Cele prezentate constituie o parte a abilitatilor de baza pe
care prescolarii le obtin in gradinita, le dezvoltd in mod
creativ atat in cadrul stiintelor naturii cu precadere in
educatia pentru mediu, cat si-n domeniul matematic.

De calificarea, tactul si talentul didactic si creativitatea
educatiei depinde, In bund masurd volumul si gradul de
dezvoltare a abilitatilor micutilor educati.
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ok~ wbd

referinta  pentru educatie timpurie” Chisindu, 2019.
Disponibil pe Internet:
https://mecc.gov.md/sites/default/files/ghid_ro.pdf.

MODELAREA - CRITERII DE EVALUARE
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REZUMAT: Modelarea cu scop didactic trebuie sa
indeplineasca cateva cerinte: produsul modelat sa corespunda
originalului, sa fie simplu, micsorat sau marit, si permitd 0
cunostere mai rapidd i mai usoard a subiectului studiat, iar
evaluarea produsului modelat sa fie facutdin baza unor criterii.

Cuvinte cheie: modelare, criterii de evaluare, competente

ABSTRACT: Modeling for didactic purposes must meet
several requirements: the modeled product must correspond to the
original, be simple, reduced or enlarged, allow a faster and easier
knowledge of the subject studied, and the modeled product must
be evaluated based on criteria.

Keywords: modeling, evaluation criteria, skills

Modelarea reprezintd cercetarea indirectd a realitatii, cu
ajutorul modelelor micsorate sau mdrite. in functie de natural lor
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