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Abstract

Digital technologies can enhance learning and support
innovation in schools. When used properly, digital technologies can
enrich learning experiences and support development beyond digital
skills. According to M. Fullan, "we need to invest in new practices that
integrate pedagogy and technology, pedagogy being the driving force."
By creating a learning environment in which students develop skills that
will improve their performance today, they will contribute to the society
in which they will live tomorrow. The pedagogical integration of
technology is a privileged way to create such a learning environment.
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Rezumat
Tehnologiile digitale pot spori invatarea si pot sprijini inovarea in

scoli. Atunci cand sunt utilizate corect, tehnologiile digitale pot imbogati
experientele de invatare si pot sprijini dezvoltarea dincolo de abilitatile
digitale. Potrivit lui M. Fullan, ,trebuie sa investim in noi practici care sa
integreze pedagogia si tehnologia, pedagogia fiind forta motrice”. Prin
crearea unui mediu de invatare in care elevii isi dezvolta abilitati care fsi
vor imbunatati performanta astazi, vor contribui la societatea in care vor
trdi maine. Integrarea pedagogica a tehnologiei este un mod privilegiat
de a crea un astfel de mediu de invatare.

Cuvinte cheie: Inovatie, tehnologie digitald, proiecte de cercetare, pedagogie,
tehnologie

Introducere

Tehnologiile digitale pot spori invatarea si sustine inovatia in
scoli. Atunci cand sunt folosite Tn mod corespunzitor, tehnologiile
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digitale pot imbogéati experientele de nvatare si sustine dezvoltarea
dincolo de abilitatile digitale.

Potrivit lui M. Fullan, ,,trebuie sa investim in practici noi care
integreazd pedagogia si tehnologia, pedagogia fiind forta motrice”.
Creand un mediu de invatare in care elevii dezvolta abilitati care sa le
imbunatateascad performanta de astazi, acestia vor contribui la societatea
in care vor locui maine. Integrarea pedagogicd a tehnologiei este o
modalitate privilegiatd de a crea un astfel de mediu de Invétare.

TIC — este un set de instrumente si resurse tehnologice digitale
folosite pentru comunicare, creare, transmitere, stocare §i gestionare a
informatiei .

Tehnologiile sunt formate din: calculatoare, echipamente digitale,
transmiterea datelor pe banda largd, Internet.

In ultimii ani sfera de raspandire s-a largit mult, cuprinzind acum
nu numai calculatoare si retelele lor, dar si telefoane mobile celulare,
intelifoane  (smartphones), televizoare cuplabile la Internet,
automatizarea automobilelor, aplicatii militare si multe altele. De aceea,
cererea de specialisti de varf pe piata muncii, de lucru in domeniul este
constant mare.

De aceea si institutiile superioare de invatamant au introdus noi
catedre, cursuri, profile si examene corespunzatoare, pentru a tine pasul
cu aceste tendinte din cadrul IT, pe langd domeniile Informatica si
Sisteme informatice.

In educatie TIC presupune utilizarea Tehnologiilor Informationale
si Comunicationale pentru organizarea si desfisurarea procesului de
predare, invatare, evaluare.

Noua economie mondiala “pusd in miscare de tehnologii,
alimentata de informatii si condusa de cunostinte” este o consecinta
directd a globalizarii si schimbarile tehnologice — procese care s-au
accelerat in tandem In ultimii 20 de ani. Extinderea acestei noi
economii globale influenteaza direct structura si scopurile institutiilor
educationale. Deoarece, sistemul educational nu mai poate raimane in
continuare axat pe transmiterea unui set rigid de cunostinte de la
invatator catre elev intr-o perioada fixa de timp, perioada de actualitate
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a informatiei se micsoreaza continuu, iar gradul de acces la ea creste
mereu. “Analfabetul secolului XXI va fi nu acel care nu poate citi sau
scrie, dar acel, care nu poate sa invete, sa se dezvete si sa reinvete” a
mentionat Alvin Toffler,

In ultimele decenii s-a implementat diverse forme de TIC in
silile de clasa si in alte formule de instruire denotiand beneficiilor
oferite de TIC pentru educatie.

Instruirea moderna nu se reduce doar la cunoasterea TIC —
tehnologia in sine si nu are ca scop modificarea procesului educational.
Ea este o instruire integrata, un proces complex, multicomponent si
poate fi obfinut doar in cazul integrarii tehnologiilor digitale,
conceptelor si metodologiilor pedagogice moderne, universalizarii
formelor de instruire si a continuturilor, cooperdrii si colaborarii atat a
celor instruifi, cat si a celor care gestioneazd procesul de instruire.

1. Instrumente TIC
Instrumente TIC in invatarea moderndpot fi clasificate in

urmatoarele categorii:

In procesul de instruire instrumente hardware sunt echipa-
mentele digitale universale sau specializate. Initial s-a portit de la
calculatoarele personale, accesate direct in calitate de furnizor de texte
digitale, ca ulterior instrumentele hardware au evolueze pand la
a resurselor educationale multimedia. Literatura de specialitate ne
propune echipamentele hardware, dirijate de microprocesoare clasificate
in felul urmator:

e Echipamente de prezentare: ele asigurd perceperea vizuala si sonora
pasiva sau interactiva a datelor in format digital pentru auditoriul
individual sau de grup. Acestea sunt: monitoare video, proiec-
toare multimedia, table interactive.

» Echipamente de stocare: magnetice, optice, mixte ce asigura stocarea
datelor si este insotitd de compactarea dimensiunilor si duce la
cresterea portabilitatii i a sigurantei datelor.
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o Echipamente specializate: de preluare a imaginilor, secventelor
video si sonore. Utilizarea lor a permis extinderea exponentiala
a cantitatii de informatie digitala si a servit drept imbold pentru
dezvoltarea formatelor multimedia. O mare realizare a fost:
scannerele- echipamentele pentru digitalizarea documentelor
tiparite.

2. Instrumente software
Instrumente softwaresunt resurse digitale de diferite tipuri:

e Resurse pasive pot fi accesate in baza legala, amplasate local,
pe un suport de date sau in retea. Ele sunt: documente text,
imagini, secvente sonore sau video, dictionare digitale.

e Obiecte de invafare standardizate — permit implicarea persoa-
nelor instruite, implicare interactiva online, prin realizarea unor
activitati practice, exercitii sau teste, realizate In conformitate cu
standardele internationale din domeniu. Setul de standarde
SCORM este cel mai cunoscut in mediul online.

o Aplicatii de simulare. Acestea sunt jocurile educative ce
presupun capacitatea utilizatorului sa observe sau sd modeleze
un fenomen sau actiune fard o implicare reald in acestea.
Aplicatiile modeleaza fenomene si evenimente reale prin-un set
de formule matematice.

o Aplicatii pentru evaluare. Sunt produse software instalate local
sau online, care permit crearea testelor pentru evaluari curente,
intermediare sau finale, copierea unor evaluari, precum si
analiza, stocarea si transmiterea rezultatelor cétre evaluator sau
sistemul de management al invatarii.

o Sisteme de management al invagarii (Learning management
system). Scopul principal al unui LMS este asigurarea procesului
de crestere a cunostintelor, dezvoltarii unor noi deprinderi si
abilitati digitale, pentru a asigura cresterea productivitatii muncii.
Aplicatii software formate din date integrate ce contin informatii
privind progresul, eficienta Invatarii, continuturi instructive si
date privind utilizarea lor de catre cei instruiti in format digital.
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o Sisteme de management al continutului (Learning content
management system) - aplicatii software pentru dezvoltarea
managementul si publicarea ulterioara a resurselor educationale
(continuturilor) prin intermediul LMS. Un LCMS este un mediu
comun, unde au aces toti doritorii, in care creatorii de
continuturi pot elabora, stoca, reutiliza, gestiona si livra
continuturi de Invétare prin intermediul unui repozitoriu central.

3. Instrumente de comunicare

Instrumente de comunicare sunt:

* Instrumentele software. Specificul instrumentelor comunicationale
software este posibilitatea de a transmite informatia in timp real si a
0 stoca practic fara restrictii de volum.

e Instrumente hardware n aspect comunicational sunt serverele de
date, internet, canalele de comunicatii si dispozitivele de retea, care
asigura transmiterea fizica a informatiei folosite pentru organizarea
procesului de comunicare.

* Instrumente hardware se clasifica in :

1. Sincron. Dintre instrumentele universale pentru comunicare
sincrond individuald sau in grup, cele mai cunoscute sunt:
Skype, Google talk, Yahoo mesenger, sisteme specializate
pentru videodifuzare si videoconferinte etc. Numarul si
varietatea lor creste continuu.

2. Asincron. Din instrumentele pentru comunicarea asincrona
cele mai des utilizate sunt: email, forumuri, bloguri, grupuri
de discutii, RSS, repozitorii pentru imagini, texte si video
(Slideshare, Google albums, YouTube etc).

4. invatarea continud

Invatirea continua este o necesitate a erei informationale care
permite o adaptare rapida si continud la provocdrile noilor cerinte
economice. Dinamica dezvoltarii societdtii impune individual din
secolul XXI nu numai sa primeasca studii de profil calitative, dar si sa
le actualizeze permanent. Timpul impune necesitate unei invatari si
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reinvatari permanente. Cadrele didactice trebuie sa fie flexbile si sa
demonstreze capacitatea de a renunta la idei si concepte, Inlocuindu-
le permanent cu noi cunostinte.

Subiectele abordate frecvent in strategiile digitale ale
sistemelor educative sunt:

+ formarea cadrelor didactice pentru a Incuraja si accelera
diversificarea practicii lor de predare;

* crearea mai multor activititi si resurse de invatare digitala,
inovare in evaluarea, dezvoltarea si diseminarea noilor utilizari
ale tehnologiei digitale;

* 1mbunatatirea competentelor digitale ale cadrelor didactice si
cursantilor, precum si ale cetatenilor in general;

* implementarea infrastructurilor necesare pentru a sprijini toate
aceste transformari;

* dezvoltarea unei culturi si conditii favorabile inovarii;

* initierea schimbarii bazandu-se pe retele si pe profesionistii;

* sprijin accelerat pentru implementarea instrumentelot digitale.

CONCLUZII

TIC a devenit un motor important al vietii de zi cu zi si al
activitatii economice. Majoritatea covarsitoare a oamenilor in Europa
de astdzi utilizeazd un computer pentru o varietate de scopuri.
Tehnologiile TIC sunt esentiale in sprijinul cadrelor didactice pentru
furnizarea oportunitatilor inovative de predare si de invatare, dar ele
joacd, de asemenea, un rol important si In procesl de evaluare.

Luand 1n calcul aceste constatari, datele prezentate in literatura de
specialitate In domeniul TIC in educatie, imperativele determinate de
strategiile de dezvoltare a educatiei, inclusiv cele din Republica Moldova,
s-a constatat importanta detinerii competentei digitale de catre cadrele
didactice.
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