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Abstract

The article illustrates a case study relevant to the development
of digital skills, provoking curiosity and developing investigative skills in
primary school students in online lessons, being an attempt to highlight
the importance of an effective method in learning the discipline Natural
Sciences . The technique was used in a Natural Science lesson in the 4th
grade, through a project supported during the pandemic. This method
motivates students to take part in their own learning, stimulates
creativity, eliminates internal and external stress from educational
action, the whole process being seen as a game.
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Rezumat
Articolul ilustreaza un studiu de caz cu relevantd pentru

dezvoltarea competentelor digitale, provocand curiozitatea si
dezvoltand competenta investigationala la scolarii din Tnvatamantul
primar in cadrul lectiile on-line, fiind o incercare de a evidentia
importanta unei metode eficiente in procesul de invatare a disciplinei
Stiinte ale naturii. Tehnica a fost utilizata in cadrul unei lectii de Stiinte
ale naturii la clasele a IV-a, printr-un proiect sustinut in perioada
pandemiei. Aceastda metoda ii motiveaza pe elevi sa ia parte la propria
invdtare, stimuleaza creativitatea, elimind stresul intern si extern din
actiunea educationald, intreg demersul fiind privit ca un joc.

Cuvinte cheie: manuale digitale, tehnologie, lectii on-line.

Introducere

Evolutia accelerata a tehnologiilor digitale influenteaza felul in
care gandeste, vorbeste si actioneaza tanara generatie. Urmarind
aceiasi linie si felul in care acestia sunt educati este intr-o transformare
continud. Manuale digitale, lectii digitale, informarea on-line fac parte
din regandirea sistemului educational astfel incat sia fie adaptat
cerintelor sociale actuale si tendintelor viitorului. Dificultatea apare
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cand Incercam sa stabilim limitele, cand este prea mult, cand depaseste
naturalul si poate devine nesanatos. [1]

Tehnologia sustine procesul de invatare, prin stimularea
gandirii logice si a creativitatii, prin dezvoltarea spiritului competitiv,
prin accesul facil la resurse si opinii diferite, conducand astfel la o
implicare activa si la autonomie in procesul de invatare. [2]

Astfel, in anul scolar 2014-2015 apar in Roménia primele
manuale digitale (Manuale digitale https://www.manuale.edu.ro/), un
manual alternativ care oferd mai multe surse de informatie. Scopul
principal este de a facilita munca profesorului, de a motiva si captiva
elevii. Au trecut ani si datoritd pandemiei s-a fortat digitalizarea
invatamantului incepand cu 10 martie 2020 am fost obligati de
pandemie sd invatdm, noi, cadrele didactice, sd& ne dezvoltim
competentele digitale, apoi sa lucrdm cu elevii pe diferite platforme.

Construirea unei societdti informationale (ce va reprezenta
trecerea la societatea cunoasterii) nu se poate realiza fara cercetare si
proiecte de investitii, atdt in domeniul IT&amp; C, cat si in domeniul
educatiei. Dezideratul final fiind competenta, nici o tehnologie, nici o
teorie, nici o abordare nu va elimina sau neglija relatia profesor-
elev/student. Toate vor fi instrumente comode si eficiente la
indemana, atat a profesorului, cét si a elevului /studentului. Uneori,
aceste instrumente pot fi unice fata de instrumentele traditionale din
educatie.

Un adevarat pionier al integrarii tehnologiei in procesul
invatarii, asa cum il numeste Bill Gates, este Salman Khan care si-a
dorit sa schimbe ceva in sistemul educational, sa conceapa, prin
intermediul tehnologiei, o singurd scoald gratuita pentru toata lumea,
Khan Academy. Aceasta a inceput in 2004 prin a preda verisoarei sale
matematica online, prin Skipe. Cautand metoda optima de predare,
Khan a constatat ca ritmul si programul lectiilor trebuie adaptate la
nevoile elevului si cd, pentru a trece la notiuni mai avansate,
conceptuale fundamentale trebuie intelese in profunzime. De asemenea,
el a ajuns la concluzia cd prezenta profesorului poate constitui o sursa
de blocaj pentru elevi. [8]
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Dupa experienta cu verisoara sa, Khan a inceput sa primeasca
solicitari si de la alte cunostinte, iar un prieten i-a sugerat sa
inregistreze lectiile si sa le incarce pe YouTube, pentru ca fiecare elev
sa le poata viziona atunci cand doreste. Aceste lectii au avut un succes
atat de mare incat in 2009 Khan a renuntat la slujba sa, bine platita de
analist de fonduri speculative pentru a se ocupa de ceea ce devenise
deja Khan Academy care se dezvolta Intr-un ritm ametitor astfel incat
in 2012 deja avea peste sase milioane de utilizatori unici pe luna,
videoclipurile aveau peste 140 de milioane de vizualizari, iar cursantii
rezolvaserd mai mult de jumatate de miliard de exercitii propuse cu
ajutorul softului educational. (Khan, 2013, p. 20) [8]

Cei mici sunt adesea vrajiti de tehnologia digitala, aceasta este
foarte atractiva si captivanta si a ajuns sd le ocupe din ce in ce mai
mult timp. Copildria lor este redefinita in termeni de jocuri video,
retele de socializare, console, telefoane inteligente, zapping sau chat-
uri, fard sa mai inteleaga jocurile in aer liber, cititul unei povesti sau o
drumetie in naturd. in acest context adultii au dificila misiune de a
selecta continuturile la care copilul are acces, calitatea acestora, si de
a determina un echilibru Intre mediul virtual si mediul real pe care cei
mici au tendinta sa le intrepatrunda. [6]

Profesorul prezentului si al viitorului trebuie sa invete si el de
la elevi, sa dezvolte o pedagogie a culturii digitale. In societatea
contemporanad, calculatorul preia o parte din sarcinile care, iIn mod
traditional, apartineau profesorului, ,,se reduce functia de distribuitor
de cunostinte”. El va indeplinii, mai mult decat pana acum, un rol de
coordonator, canalizand si orientdnd transmiterea fluxului comunica-
tional pe traseul profesor - elev - calculator. Nicidecum nu se pune
problema inlocuirii profesorului, ci modelarea unora dintre rolurilor si
functiile lui. (Cerghit, 2008, p.144) [3]

Constantin Cucos considera ca daca vrei sa fii dascal modern
inseamna, de multe ori, sd-ti construiesti o aurd instrumentala, sa devii
metodician, sd te bazezi pe inlocuitori, sd dispari ca om (2008, p.55).
[5] Spre deosebire de scolarii care au Invatat intr-o scoald clasica,
traditionald si care au crescut intr-o lume croita narativ, cronologic si
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liniar, elevii zilelor noastre cresc si se dezvoltad intr-o structurd non-
literara, factorii determinati ai acestei schimbari fiind tehnologia
interactiva si media.

Modul prin care acestia isi dobandesc cunostintele, deprinderile
si priceperile, cum aprofundeazd continutul si informatia, cum se
implica si cum interactioneaza cu povestile este diferit si reprezinta o
problematica in sistemul educational.

Elevul de astizi este, mai mult decdt oricind, crescut in
societatea tehnologica, informat constat dintr-o multitudine de surse
online. Dornic de recompense, vrea sa stie tot ceea ce se intampla
acum si ce urmeaza sa se intdmple, cerinte care 1i educa abilitatea de
a face fatd tuturor straturilor de continut care existd. El absoarbe mai
multa informatie despre tot ceea ce se intampla in jurul lor si nu despre
istoria trecutului. [10]

Trecerea cursurilor in sistem on-line reprezintd o provocare
pentru toti actorii educatiei, iar profesorul, pentru a raméane in
actualitate, in concordantd cu nevoile elevilor sdi este Intr-o
permanenta cautare, oferd posibilitatea profesorilor si elevilor sa se
concentreze In mai mare masura pe ceea ce este esential, pe elementele
cu impact calitativ, pe capacitati si competente, mai degraba decat pe
continuturi si pe elemente periferice. [2]

In continuare, propunem un proiect didactic de lectie In baza
manualului digital publicat de editura Artur pentru disciplina Stiinte
ale naturii pentru clasa a IV-a.

Subiectul lectie:
Adaptari ale plantelor la conditiile de viata din diferite medii
Competente Vvizate
1.1. Identificarea unor relatii intre corpuri in cadrul unor
fenomene si procese
2.3. Reprezentarea grafica a rezultatelor unor observatii
realizate in cadrul investigatiei proprii, utilizand tabele,
diagrame, formule simple
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2.4. Formularea de concluzii pe baza rezultatelor investigatiei

proprii

2.5. Prezentarea concluziilor investigatiei proprii
Obiective operationale

O1 Sa compare plante diferite, identificand adaptarile la mediu;

02 Sa extraga factorii de mediu care au produs modificarile;

03 Sa completeze fise de observatie pentru experimentele

desfasurate.
Evocare.

Brainstorming — Elevii primesc acces la un document Google
in care trebuie sa completeze cuvinte care in opinia lor pot fi asociate
cu termenul ,,adaptare”.

In timpul sesiunii Google Meet ideile acestora sunt discutate si
sunt puse in relatie cu felul in care plantele se adapteaza la mediul de
viata. Folosind imaginile si clipurile video din manualul digital de la
editura Artur elevii compara individual plante care traiesc in medii de
viata diferite (deltd, desert, baltd, cAmp, padure etc.) si completeaza
fise de observatie.

Reflectie

Observatiile elevilor sunt centralizate si discutate, urménd ca pe
baza acestora si se identifice factorii de mediu care au actionat asupra
plantelor si efectele pe care acestia le-au produs. Astfel concluzionam
ca adaptarea este insusirea organismelor vii de a suferi schimbari
complexe 1n alcdtuirea interna si in activitatea organelor, care si le
permita ca in anumite conditii de mediu, sa poata trdi si sa se reproduca
normal.

Extensie

Consolidarea cunostintelor se realizeaza prin desfasurarea unor
experimente precum acoperirea partiald a plantei pentru a observa
schimbarea formei acesteia catre lumina sau plasarea unui ghiveci
perforat deasupra unui bol cu apa pentru a constata dezvoltarea
radacinilor catre apd. Elevii primesc un document cu pasii pe care i
au de parcurs si fisa de observatie pe care o au de completat. Fisele de
observatie insotite de fotografii sunt incarcate intr-un folder in Google
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Drive pana la data stabilita, la care se va realiza Turul galeriei si se vor
impartasi impresii.

Realizam 1n fiecare zi ca in aceastd lume virtuald pentru a face
fata acestor provocdri, profesorii trebuie si-si reinventeze modul de
predare, si-l1 modeleze pe elev din prisma calitatii psihice si de
personalitate si sd-1 pregiteasca pentru lumea in care va trai.

CONCLUZII

Educatia nu trebuie sa ignore aceasta realitate, ci din contra sa-
i faca pe elevi capabili sa inteleaga puterea tehnologiei, transformand-
o din scop si placere in mijloc al dezvoltarii, iar pe cadrele didactice
sd comunice mai eficient si sa relationeze mai bine cu elevii, cultivind
increderea In fortele elevilor, dar si ei singuri, devenind mai Increzuti
in propriile forte, depunand un efort dublu, pentru a studia si a utiliza
noi tehnologii de invatare in conditiile invatarii de la distanta. [2]
Contactul direct si activ cu informatia si manipularea acesteia i-ar face
pe acestia sd fie mai deschisi fatd de invatare si scoald, dar si mai
capabili sa se adapteze unor realititi in permanentd schimbare.

Tehnologia sd fie mediator al educatiei de -calitate, iar
mijloacele digitale sd devind instrumente eficiente de formare a unei
viziuni importante asupra educatiei.
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