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Abstract

Primary knowledge of things and environment can be a valuable source of experiences, notions and
acquisitions that, effectively coordinated through organized educational approaches, can lead to the development
of the child's personality in many ways, facilitating their adaptation to the upper level of school or social
requirements. Adaptation involves successive stages, in which the child reinvents themself and evolves by
transforming the self, creatively processing everything the child has acquired in cognitive experiences. The use of
knowledge and individual work skills, achieved in non-formal and informal learning contexts, within mathematical
activities in kindergarten, provides a solid support for in-depth understanding of mathematical terms and
operations, consistent with the development level of thinking, specifically intuitive, going towards processes of
generalization and abstraction, towards detachment from the concrete. The environment and daily experiences are
inexhaustible resources of formation and information which, well harnessed, are the foundation for the
development of the preschool child’s personality.

Key-words: preschool education, non-formal and informal education, individual work skills, knowledge,
adaptation.

De-a lungul timpului, specialistii care au studiat fenomenul educatiei au stabilit 3 tipuri
fundamentale de realizare a acestui demers: educatia formala (in cadrul institutionalizat, scolar),
nonformala (extrascolard), informala (aspectele cognitive pe care copilul le descopera in fiecare
zi in mediul din jurul sau).
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Educatia formala se realizeaza intr-un cadru institutionalizat organizat, de catre specialigti
in educatie, pe baza unor obiective bine stabilite si a unor continuturi atent selectate. Practic,
este un demers controlat, care are ca finalitate atingerea obiectivelor operationale de catre copii,
prin procesul instructiv-educativ realizat de cétre cadrul didactic. Educatia formala se supune
legitatilor didacticii si psihologiei copilului. Perspectiva pedagogicd a acesteia reprezinta
raportarea procesului de predare-invatare-evaluare la legile, principiile si regulile care le
ordoneaza (normativitatea pedagogicd), precum si la stiintele pedagogice generale si aplicate
(pedagogia prescolara si primara, pedagogia familiei, didacticile particulare etc.).

Educatia nonformald vine sd completeze achizitiile educatiei formale, propunand
modalitati de exersare si de descoperire a unor noi cunostinte in medii educative din afara
gradinitei, rezumandu-se in activitati extragcolare sau activitati optionale. Aceste activitati sunt
si ele orientate prin scopuri si obiective, insd sunt mai flexibile si vin in intdmpinarea unor
interese particulare, identificate la nivel personal sau de grup, de catre cadrul didactic sau de
catre copii. Activitdtile extragcolare au fost caracterizate drept ,libertate sub control
institutional”. Pe langa faptul cd aceste activitafi se desfasoard intr-o ambianta relaxanta, ele
pot aduce cu sine un timp de calitate, distractiv si generator de un tonus pozitiv, dar pot avea si
o funtie educativd, de dezvoltare, concretizatd prin Tmbogatirea experientelor de viata si
dezvoltarea personalitatii: ,,functia educativa, de dezvoltare, care se concretizeaza in
imbogatirea vietii spirituale si dezvoltarea personalitatii, formarea capacitatii de autoorganizare
a unui stil de viata elevat, stimularea capacitatilor creatoare si a stilului participativ” [3, p.53].

Neavand un caracter obligatoriu, copiii pot opta pentru participarea la acest tip de
activitati (extracurriculare sau optionale), in functie interesele si de aptitudinile lor sau de
orientarea parintilor, ceea ce le face mult mai atractive deoarece copiii sunt mult mai motivati
de dorinta de a se implica in reusita lor. Important este ca, in cadrul acestor activitati, accentul
cade mai mult pe ceea ce fac copiii si nu pe ceea ce face cadrul didactic, asa cum se intampla
in mod obisnuit in cadrul educatiei formale, imbinand utilul cu placutul. Cunostintele si
deprinderile dobandite in astfel de contexte au un caracter reconfortant, fara a genera oboseala
specifica activitatilor din trunchiul comun. Acest lucru se datoreaza si faptului ca, in context
nonformal, sunt stimulate Tn mare masura creativitatea si imaginatia copiilor, datoritd mediului
permisiv si a lipsei rigorilor de desfagurare a acestora.

Activitatile desfasurate in contexte nonformale solicitd diferentiat copiii, in functie de
dezvoltarea interioara a prescolarilor, spre exteriorizarea nevoilor si a conflictelor interioare,
spre valorificarea creativitatii si a originalitatii. Prin implicarea in activitati de interes pentru el,
copilul isi dezvolta increderea in sine, isi cultiva capacitatile de prelucrare a cunostintelor in
contexte noi, poate enunta opinii personale si chiar sd ia initiative. El are posibilitatea de a
decide 1n ce se poate implica, ce poate pastra din achizitiile realizate, ce ii este de folos in functie
de atractivitatea pe care o reprezinta pentru el acele aspecte. Educatoarea poate orienta educarea
spiritului inovativ al copiilor, implicandu-i in activitati variate si realizand un feedback pozitiv.

Educatia informald are in vedere toate influentele care se realizeaza in mod spontan
asupra personalitatii si care au, direct sau indirect, efecte pedagogice asupra acesteia. Acestea
actioneaza cotidian asupra individului, acesta folosindu-le mai mult sau mai putin constient in
demersurile sale. Primul mediu care faciliteazi educatia informala este familia. In functie de
calitatea acesteia, se poate vorbi de nivelul dezvoltarii ulterioare a copilului. Fara a avea
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cunostinte de specialitate, familia pune la dispozitia copilului o serie de stimuli si de influente
inca din primele zile de viata. Fara a constientiza importanta acestora in devenirea ulterioara a
copilului, parintii si alti adulfi din apropierea celui mic fac in asa fel incat cel mic sa vina in
contact cu sunete, atingeri, texturi, jucarii, persoane, toate acestea fiind surse de informatii
pretioase pentru bagajul de cunostinte extrem de sarac al nou-nascutului. Dezvoltarea motrica
si achizitiile realizate pe aceasta laturd din primele luni de viatad, conduc la extensia spatiului si
fiind atras doar de stimulii vizuali sau de placerea noii echizitii motrice. Climatul familial
adecvat, contactele cu adultii, modelele comportamentale ale celor din jur, cultura
organizationald a familiei in general sunt determinante pentru formarea copilului.

Educatia informald are ca si avantaj faptul cd vehiculeazd un numar foarte mare de
cunostinte si de stimuli, comparativ cu celelalte forme ale educatiei. Acest lucru le poate crea
probleme copiilor, mai ales in primii ani de viatd cand acestia nu au capacitatea de a discerne
ce este bine si ce este riu, ce este benefic sau ce este nociv pentru dezvoltarea lor. In acest scop,
adultii vor fi cei care vor supraveghea indeaproape tot ceea ce se intdmpla cu cel mic i mai
ales accesul la unele informatii sau stimuli. Copilul prescolar nu are capacitatea de a procesa
singur informatiile noi. De aceea este nevoie de interventie externd, pentru fixarea sensurilor si
a valorii continuturilor cu care acesta vine in contact.

Fiecare stadiu al dezvoltarii copilului vine cu achizifii pe care acesta le realizeaza mijlocit
sau nemijlocit de catre adult:

0-18 luni
= copilul 1si fixeaza auditiv termeni pe care, mai apoi, 1i asociaza cu actiuni sau obiecte;
* caurmare a faptului ca adultul verbalizeaza aspecte despre alimentatie, joacd, miscare
prin termeni de ,,mai mult”, copilul invata sa exprime prin gesturi aceasta solicitare, intelegand
treptat care este sensul acestor cuvinte;
= odata cu posibilitatea formarii senzatiilor si a perceptiilor, copilul 1si insuseste notiuni
despre denumiri, marimi, forme si culori prin faptul ca aceste caracteristici i1 sunt prezentate
la inceput de catre adult, in raport cu obiectele pe care cel mic le indica. Utilizeaza aceste criterii
n selectarea sau in ordonarea obiectelor, conform solicitarilor.
= copilul reuseste sa realizeze cu ajutorul adultului jocuri de tip piramida sau de tip
,»Papusa ruseascd”, implicand diferite dimensiuni si stabilind o ordine cronologica de
utilizare a obiectelor. ,,Copilul se joaca cu jucarii de forme diferite, chiar daca nu
reuseste sd potriveascd Intotdeauna formele (patratul in spatiul de forma patratului,
rotundul 1n spatiul de forma rotundului etc.)” [1, p.78].
19-36 luni
= copilul intra in contact auditiv cu numerele, Intrucat adultul ii canta cantecele, ii spune
poezii sau povesti in cadrul carora aude notiunile respective. Treptat, el intelege ca acestea
corespund unor grupe de obiecte.
= continua diferentierea si identificarea unor caracteristici ale obiectelor (culoare, marime,
forma), copilul manipuland obiectele din jurul sdu. Din momentul aparitiei limbajului,
aceste cunostinte se interiorizeaza si devin achizitii cu care va putea lucra la intrarea in
cresa sau in gradinita.
= prin jocurile de rol initiate de copil, sarace in continut la aceastd varsta, ele exerseaza
toate notiunile insusite si le fixeaza. El le poate identifica in imaginile din carti sau Tn animatii.
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» realizeaza din diferite obiecte serieri, grupari dupa diferite criterii: copiilor le place sa
construiascad serpisori sau trenulete din obiecte diferite, sa potriveasca obiectele in locuri
stabilite.

37-60 luni
= copilul demonstreaza intelegerea conceptelor ,la fel” si ,diferit”. Recunoaste si
numeste caracteristica unui eveniment (lung, amuzant, galagios etc.). Compara
evenimente cu ajutorul adultului. Identifica unele caracteristici in functie de care se pot
face comparatii (marime, culoare, forma etc.). Grupeaza obiecte care intrunesc doua
criterii concomitent. Utilizeaza cuvinte care indicd o comparatie (mai... decat...)” [1,
p.73]
= prin utilizarea unor jocuri de stabilire a asemanarilor si a deosebirilor, folosind material
bidimensional sau tridimensional, copilul foloseste aceste concepte si isi dezvolta
gandirea si imaginatia. Adultul 1l solicita pe cel mic sa 1i aduca diferite obiecte: cana
rosie, farfuria mare, telefonul de pe masa, prosopul de langa el etc. De asemenea, in
vorbire §i 1n activitatea curentd sunt utilizate din ce in ce mai mult numerele, fapt care
determina pozitionarea pe un loc important a acestor notiuni: numard lumanarile de pe
tort, recunoaste si scrie intuitiv unele cifre, numara din memorie pana la 10, asaza
obiectele 1n perechi, spune unde sunt mai multe si unde sunt mai putine ca urmare a
stabilirii cantitdfii prin numarare, face comparatii intelegand semnificatia termenilor:
,toate”, ,,unele”, ,,niciuna”, ,,mai multe”, ,,mai putine”, ,,la fel de...”
61-84 luni
* pe langa toate aspectele cognitive mentionate in intervalul de varstd anterior, dupd 5
ani se consolideaza notiuni despre forme geometrice, acestea fiind utilizate constient
ca urmare a inceperii desprinderii de concret a gandirii si a dezvoltarii unor noi forme
ale acesteia. Copilul ,,recunoaste forme in obiectele din mediul inconjurator, le combina
pentru a realiza alte forme geometrice (doud triunghiuri pentru a realiza un patrat, un
dreptunghi), compara un cerc cu o sferd, un patrat cu un cub etc.” [idem 1, p.78]
Toate aceste aspecte asimilate Tn contexte informale sau nonformale pot fi utilizate n
cadrul activitdtilor matematice din gradinitd, mai ales al celor integrate, intrucét acestea din
urma stimuleaza intens potentialul creativ al copiilor si capacitatea de solutionare, in ritm
propriu, a ,,problemelor” create de sarcinile date. Noua abordare a unitatilor de invatare propusa
de curriculumul pentru educatia timpurie sub forma unor indicatori comportamentali are in
vedere simplificarea activitatilor in ceea ce priveste bogatia informatiilor abordate in cadrul
fiecarui demers educativ, cat si din perspectiva organizarii acestora. Continuturile trebuie
prelucrate, astfel incat fiecare activitate matematica sa devina o joaca ,,de-a descoperirea”, o
modalitate de utilizare a cunostintelor si a deprinderilor existente, nu un stres care presupune
calcule si algoritmi bine stabiliti, impusi si memorati mecanic. Astfel, se respecta directia de
abordare a Invatarii, de la vechi la nou, de la simplu la complex, de la cunoscut la necunoscut,
realizandu-se o insusire temeinica a cunostintelor.
Unitatile de continut trebuie abordate astfel incat:
- sa le Tmbogateasca copiilor reprezentarile despre obiecte, fenomene, situatii;
- sa le formeze receptivitatea fatd de probleme;
- sa le faciliteze insusirea unor modalitati de operare a gandirii, atat algoritmice, cat si
euristice;
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sd le dezvolte gandirea convergenta si divergenta;
sd le dezvolte imaginatia reproductiva si anticipativa;
sa le dezvolte trebuinta de cunoastere si sa ajute la cristalizarea primelor elemente ce vizeaza

interese stiintifice, matematice, dar si creative;

sd le dezvolte trebuinta de independenta, de autoexprimare, de autodepasire;
sa le cultive spontaneitatea si independenta;
sa le formeze capacitatea de a-si exprima propriile idei si solutii;
sd le formeze receptivitatea pentru cooperare cu ceilalti in orice situatie.
Actiunile educative intreprinse trebuie s satisfaca nevoia de cunoastere a copilului, sa

vina in sprijinul formarii personale, a dezvoltarii unor capacitati, priceperi si deprinderi pe care

sa le poata utiliza singur, oricand are nevoie.

Ca si practici de sprijin in activitatile matematice din gradinita, tindnd cont de experienta

cognitiva a copiilor in acest domeniu, stabilita in urma unor evaluari predictive, pot fi abordate

urmatoarele situatii:

= Intrucat activititile in gradinitd debuteazi cu Intilnirea de dimineatd, copiii pot fi
solicitati sa identifice cati colegi sunt absenti, cate fete sunt prezente sau cati baieti. De
asemenea, pot fi implicati in identificarea jetoanelor care reprezinta data in care se afla,
in descrierea vestimentatiei pe care o pot alege in functie de vreme (gros/ subtire,
pantalon lung/ scurt etc.). Acesta poate fi momentul care sa prefigureze continuturile
ce vor fi abordate Tn activitatea matematica, utilizind experienta de viata a copiilor.
Poate fi realizat calendarul zilelor de nastere ale copiilor si stabilit in fiecare luna in ce
ordine 1si vor sarbatori zilele.
= Acelasi aspect organizatoric poate fi abordat in cadrul Reactualizarii cunostintelor,
cand celor mici li se poate solicita sa descrie, sd identifice sau sa enumere din experienta
proprie, nonformald sau informald, anumite aspecte pe baza carora vor fi construite
cunostintele si deprinderile noi.
Sarcinile date n cadrul centrelor de interes din activitatile integrate cu continut matematic

vor avea in vedere utilizarea unor situatii de viatd familiare in care copiii sa utilizeze noile

continuturi si sa isi dezvolte astfel deprinderi specifice:

- asezarea unei mese pentru un numar de invitati, cu utilizarea pozitiilor spatiale si a
cunostintelor despre forma, marime, culoare, formare de perechi, cite scaune, cate
farfurii, cate cosuri de paine, forma servetelelor, dimensiunile veselei si a tacAmurilor
etc.; conceperea unei felicitdri care sd cuprindd un numar de elemente cu anumite
caracteristici;

- realizarea unei invitatii la o zi de nastere care sd cuprinda varsta sarbatoritului, redata
prin desen si numarul de invitati;

- utilizarea Tn invitatie a adresei de destinatie si a numarului de telefon;

- realizarea unui puzzle si identificarea numarului de piese folosite sau a numarului de
imagini descoperite dupa finalizarea acestuia;

- utilizarea in cadrul jocurilor de rol a notiunilor despre numar, greutate, marime,
lungime, culoare si alte atribute, realizarea inventarului produselor, calcularea
preturilor, a restului;
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- aplicarea notiunilor numerice in mod creativ, prin gruparea dupa criterii identificate de
ei (papusi cu ochi albastri mai multe decat papusile cu ochi negri, autoturismul are mai
putine roti decat autobuzul etc.);

- crearea si descrierea unui pattern;

- 1in acelasi context, copiii pot utiliza notiuni despre culorile invatate, facand referire la
invarianta acestora In unele situatii: ,,Ce este intotdeauna galben/ rosu/ albastru?”, ,,Ce
este intotdeauna rotund/ patrat?”, ,,Deseneaza obiecte care pot avea mai multe culori!”,
»Deseneaza obiecte care pot avea mai multe forme!”.

Copiii pot imagina diferite obiecte prin desen, pornind de la cuvinte cheie sau de la repere
date pe foaia suport: ,,Deseneaza un cartier din figuri geometrice!”, ,,Construieste o racheta/ un
robot/ un prieten din figurile geometrice din cosulet!”; construirea unor figuri geometrice
utilizand materiale din natura: castane, seminte, crengute, pietricele etc..

Serierile si ordonarile sunt activitati placute pentru copii care, odatd intelese, duc la
formarea unor automatisme: ,,insirim margele” (mic-mare-mic-mare; rosu-verde-galben-rosu-
verde-galben; cub-sfera-cilindru-cub-sfera-cilindru); utilizarea numeralului ordinal in cadrul
unor activitati care realizeaza transdisciplinaritatea: ordonarea obiectelor in camera piticilor din
povestea ,,Alba ca Zapada” sau ,,Capra cu trei iezi”’; oferirea oportunitatii de a alege un obiect
dintr-un sir, numindu-i ordinea; folosirea notiunilor de lungime, inaltime, greutate si volum in
activitafi practice si elemente de activitate casnicd; utilizarea instrumentelor de masurare in
jocuri, la centrul Nisip si apa, pentru a masura lungimea, greutatea, inaltimea, volumul (este la
fel de inalta ca si...); copiii pot face masuratori ale turnurilor construite, ale masinilor realizate,
a imaginilor de puzzle, a elementelor grafice folosite la centrul Biblioteca, a dimensiunilor
pantofilor, a lungimii parului, a indl{imii copiilor, a greutatii colegilor in contextul unor jocuri
de rol: ,,La coafor”, ,,De-a doctorul”, ,,De-a croitorul”, ,,De-a cizmarul”, ,,De-a constructorul”
etc.; pot fi utilizate In cadurl acestor jocuri unitati de masura nestandardizate: pumnul pentru
determinarea cantitatii de orez/ zahar dintr-0 cutie, sfoara, pasul, palma pentru estimarea
lungimilor etc.; crearea unor motive ornamentale pentru diverse obiecte etc.

Imbinarea tuturor formelor educatiei poate duce la dezvoltarea personalitatii armonioase
a copilului prin utilizarea potentialului fiecareia dintre ele si reducerea influentelor negative
date de dezavantajele particulare. O coordonare prea stricta a procesului educational ingradeste
libertatea de exprimare a copilului. Utilizarea in exces a formelor de educatie nonformala si
informald poate conduce la superficialitate si insusire defectuoasd a unor cunostinte si
deprinderi.

Trebuie avut in vedere cd educatia este orientatd in acest moment pe devenirea copilului
ca viitor membru al societatii si nu pe asimilarea intensiva de catre acesta a unui bagaj extins
de cunostinte din cat mai multe domenii. Problema fundamentald a educatiei din perspectiva
pedagogica o reprezintd necesitatea intelegerii corecte a raporturilor dintre cunostintele
teoretice si cele aplicate, respectiv a atingerii tuturor competentelor generale si specifice, aflate
la baza curriculumului actual, raportat la cele 4 aspecte fundamentale: a sti, a sti sd faci, a sti
sa fii si a sti sa devii. Acestea constituie pilonii educatiei de calitate, incluzand cunostintele
teoretice, cunostintele practice, dar si valorile morale si formarea afectiva si psihosomatica a
individului.

Prin urmare, prin intermediul celor 3 forme ale educatiei, trebuie avut in vedere nu doar
insusirea cunostintelor de catre copii (a sti), ci si formarea unor deprinderi de utilizare a
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acestora, Tn mod creativ, 1n alte contexte, ca raspuns adaptativ la noi solicitari (a sti sa faci).
Acest mod de operare va fi treptat interiorizat, devenind obisnuinta (a sti sa fii), ceea ce va
conduce la modificarea personalitatii individului (a sti sa devii), ca fiind adaptat si adaptativ la
noi solicitari.

Din punctul de vedere al dezvoltarii creativitdtii copilului prescolar prin activitatile
integrate cu continut matematic, predarea-invatarea-evaluarea nu va fi considerata ca proces
urmadrit doar in cadrul formal, ci se va avea in vedere extinderea acestuia si in nonformal si
informal. Doar sub acest aspect se va putea considera cd educatia se realizeaza eficient, in
context deschis, urmarind dezvoltarea multilaterala a individului din perspectiva integrarii sale
sociale. Astfel, identificarea nivelului de dezvoltare a creativitdfii copilului, detinerea
cunostintelor matematice si a deprinderilor de lucru intelectual si practic cu acestea nu sunt
aspecte care vor fi avute in vedere doar in cadrul activitatilor organizate in gradinita, ci si in
viata cotidiana a copiilor, determinand o mai buna adaptare a acestora la mediul social din care
fac parte. Pe baza cunostintelor matematice asimilate la gradinita si a deprinderilor de lucru
individual, copiii vor reusi sa facad singuri cumpdraturi, sa numere banii, sa socoteasca restul,
sa i1 facd ordine in camera, ordonand obiecte in diferite pozitii spatiale si dupa diferite modele/
structuri, in spatii adecvate, sa solutioneze situatii problematice in care se afla la un moment
dat, in care sa foloseasca ceea ce a nvatat pand atunci. Creativitatea se dezvolta cu atat mai
mult cu cét notiunile, cunostintele si deprinderile specifice domeniului matematic sunt integrate
cu alte domenii, in contexte de exersare variate.

A realiza o educatie de calitate Tnseamna nu doar a avea in vedere dezvoltarea
capacitatilor creatoare ale copiilor si Insusirea constientd a cunostintelor matematice, specifice
varstei, ci si dobandirea deprinderilor si a priceperilor de utilizare a acestora, Th mod eficient,
in viata cotidiand. Capacitatile creatoare ale individului duc spre o mai usoarda adaptare la
cerintele sociale si la schimbarile aduse de fiecare etapa a dezvoltarii societatii, urmand ca toate
achizitiile matematice si procesele gandirii dezvoltate prin insusirea acestora sa ii faciliteze
adaptarea.

Astfel, gdndirea critica va fi suportul analizei si al selectiei riguroase a actiunilor
decizionale pe care individul le-ar putea aborda, in functie de situatie. Cu ajutorul acesteia,
individul evalueaza analitic ideile pentru a ajunge la concluzii concrete. Aceste concluzii se
bazeaza pe valorile morale, dar si pe valorile si principiile personale. Ea defineste nu doar un
mod de gandire, ci si un mod de a fi. Gdndirea creativa genereaza produse noi, ca urmare a
inovarii sau recombindrii elementelor detinute. Cu ajutorul ei, copilul achizitioneaza cunostinte
si 1si dezvolta deprinderi si priceperi caracterizate de originalitate, flexibilitate, plasticitate si
fidelitate. Ca si strategie cognitiva, gandirea creativa este considerata a fi cea mai valoroasa in
dezvoltarea individului, deoarece permite formularea, construirea si rezolvarea problemelor
intr-un mod nou. Gdndirea analitica il va putea ajuta sa investigheze foarte atent anumite
aspecte din mediul in care traieste, sa inteleagd particularitatile problemei si sa ia o decizie
potrivitd. Toate celelalte tipuri de gandire, dezvoltate in special prin abordarea domeniului
matematic, vor contribui, Tn cazul unei educatii de calitate, la adaptarea facila a copilului la
cerintele scolii si la cerintele sociale: gandirea deductiva/ inductiva care il ajuta sa ia decizii
bune si intelepte, bazate pe realitati specifice; gdandirea investigativa prin care problemele si
intrebarile care trebuie rezolvate sunt elaborate in mode constant, fiind un factor de progres
social; gandirea sistematica ce implica abordarea situatiilor pe 3 cai: fizica, antropologica si
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sociopolitica; gdndirea convergentd si divergentd, cultivate prin exersare, ele neaparand in
moda natural, sprijind determinarea de asocieri si relatii intre elemente; gandirea sinergica,
conceptuala, interogativa, sinteticd, metaforica si traditionala constituie, alaturi de celelalte, la
constituirea unei gandiri verticale a copilului, a individului, in care logica se construieste liniar
si consecvent.
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Abstract
The article reflects various concepts, visions, ideas, and theories about game and its value in the child's life,
in his development as a personality. Various classifications of the game, the characteristics of the creative game,
its algorithm, and its place in the large range of playful activities are also discussed.
Key-words: creative game, communication development

,»A ne intreba de ce se joaca copilul Inseamna a ne intreba de ce este copil, nu ne putem
imagina copilaria fara rasetele si jocurile sale,”” afirma E. Claparede. Atat de simplu suna, dar
atat de cuceritor, de bogat si de tainic continua sa fie.

El, ,,incarcat de sensuri si tensiuni ”, insotit de simtaminte de inaltare si de incordare [2,
p. 252], fiind o activitate de tip fundamental (Leontiev) ofera copiilor impresii ce conduc la
imbogatirea cunostintelor despre lume si viata, totodata 11 mareste capacitatea de intelegere a
unor situatii complexe, creeaza capacitati de retinere, stimuland procesele psihice, inclusiv
limbajul.

Tot de la joc au pornit si psihologiii, in incercarea de a identifica cat mai concret
variabilele forme de activitate umana, continuand in mod cronologic, dar si interconditional, cu
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