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Abstract
This article substantiates and describes a model of application of playful teaching activities in the process
of training the oral calculation skills of primary school students, which allows for creative developments and
adaptations by teachers. The application of the model is exemplified by the methodological description of a system
of playful activities of oral calculation, which can be taken over by teachers and successfully applied in class.
Key-words: primary education, calculation skills, qualities of calculation, mental calculation, oral
calculation, playful teaching activities.
Rezumat
In acest articol se repereaza la nivel teoretico-metodologic si se descrie un model de valorificare a
activitatilor ludice in procesul de formare a competentelor de calcul oral la elevii claselor primare, care admite
dezvoltari si adaptari creative de catre cadrele didactice. Aplicarea modelului se exemplifica prin descrierea
metodologica a unui sistem de activitati ludice de calcul oral, care poate fi preluat de catre cadrele didactice si
aplicat cu succes la clasa.
Cuvinte-cheie: invitamant primar, competente de calcul, calitati ale calculului, calcul mintal, calcul oral,
activitati ludice.

In conformitate cu Cadrul de referinta al Curriculumului National, ,,competenta scolara
este un sistem integrat de cunostinte, abilitati, atitudini si valori, dobandite, formate si
dezvoltate prin invatare, a caror mobilizare permite identificarea si rezolvarea diferitor
probleme 1n diverse contexte si situatii” [1, p. 19].

Curriculumul la disciplina Matematica pentru invatamantul primar proiecteaza formarea
la elevi a competentelor de calcul in contextul competentei specifice nr.2: ,,Aplicarea operatiilor
aritmetice si a proprietatilor acestora in contexte variate, manifestand atentie si interes pentru
calcul corect, rational, fluent [2, p. 53]. Comparand formularea acestei competente specifice cu
definitia de mai sus a competentei scolare, putem desprinde ideea despre competenta de calcul
ca un sistem integrat de: cunostinte despre operatiile aritmetice si proprietatile acestora; abilitati
de aplicare a calculului Tn contexte variate; atitudini si valori manifestate prin atentie si interes
pentru calcul corect, rational, fluent.

In contextul competentelor de calcul, in literatura stiintifico-metodicd se folosesc
urmitoarele concepte: procedee de calcul; priceperi de calcul; deprinderi de calcul. Tntre
acestea exista o interdependenta stransa: ,,Cunoasterea si intelegerea unor anumite procedee de
calcul asigura baza formarii unor priceperi de calcul; priceperile respective constituie baza
dezvoltarii unor deprinderi de calcul, care ulterior vor actiona ca operatiuni in cadrul altor
procedee de calcul; aceste procedee, la randul lor, vor permite formarea altor priceperi si, apoi,
deprinderi de calcul, conducéand astfel elevul pe calea formarii competentelor de calcul” [4].

e Procedeele de calcul ,;se alcatuiesc dintr-un sir de operatii consecutive, efectuarea
carora conduce la aflarea rezultatului cerut, alegerea operatiilor in cadrul fiecarui procedeu fiind

reperata la nivel teoretic prin definitiile operatiilor aritmetice, proprietatile lor si consecintele
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acestor proprietiti” [10, p. 38]. In functie de baza teoretici, in scoala primari se evidentiazi 6
grupuri de procedee de calcul. In continuare se prezinta lista acestor grupuri, realizata pe baza
analizei literaturii de specialitate [4, 8, 9, 10]:

1. procedee de calcul bazate pe cunoasterea numeratiei numerelor naturale;

2. procedee de calcul bazate pe cunoasterea sensului concret al operatiilor aritmetice;

3. procedee de calcul bazate pe cunoasterea regulilor;

4. procedee de calcul bazate pe cunoasterea legaturii dintre rezultatele si componentele
operatiilor aritmetice;

5. procedee de calcul bazate pe cunoasterea dependentei dintre schimbarea rezultatelor
operatiei in functie de schimbarea uneia dintre componentele acesteia (procedee de
calcul rational);

6. procedee de calcul bazate pe cunoasterea proprietatilor operatiilor aritmetice.

e Priceperile de calcul sunt ,,priceperi de a efectua oral si in scris operatii aritmetice cu
numere $i expresii numerice. Formarea priceperilor de calcul este un proces de dobandire de
catre elevi a algoritmilor de calcul, de trecere de la calcul cu sprijin Tn obiecte — la calcul pe
baza operatiilor mintale” [9, p. 702]. ,,Priceperea de calcul presupune efectuarea desfasurata a
procedeelor de calcul, fiecare operatiune fiind constientizatd si controlatd” 8, p. 38]. Formarea
priceperilor de calcul constituie un proces complex si indelungat, eficienta caruia depinde in
mare masurd de modalitatile didactice de organizare a activitatilor de calcul, dar si de
particularitatile de varsta si individuale ale copilului, deoarece gandirea la varstd scolard mica
este concret-intuitiva, atentia se caracterizeaza ca instabild, involuntara si distrasa.

e Deprinderile de calcul vizeaza cel mai inalt grad de posedare a procedeelor de calcul:
»priceperea automatizata de a aplica procedee de calcul in mod constient, in contexte variate.
Dobandirea deprinderilor de calcul presupune cunoasterea concretd, pentru fiecare caz, ce
operatiuni si in ce ordine trebuie efectuate pentru a gasi rezultatul unei operatii aritmetice si
efectuarea acestora suficient de rapid” [idem].

Principala caracteristica a unei deprinderi de calcul este automatizarea acesteia. ,,Fara
automatism, nu existd nicio deprindere” - sustine marele psiholog S.L. Rubinstein. Esenta
acestei caracteristici poate fi explicatd in felul urmator: ,,automatismul este un mod special de
constientizare care se formeaza la elevii de varsta scolard mica in procesul de nsusire a unei
operatii. De exemplu, atunci cand calculeaza produsul 12 X 4, elevul nu se gandeste la
cunostintele pe care trebuie sa le aplice pentru aceasta, nici la alegerea procedeelor de calcul,
nici la operatiile de efectuat si ordinea lor. Posibil, un elev va explica astfel calculul efectuat:
,»40 si inca 8 va fi 48”. O asemenea forma de constientizare a procedeelor de calcul de catre
elevi face ca acest proces sa nu fie observabil din exterior” [9, p.703]. ,,Deprinderile de calcul
se deosebesc de priceperile de calcul prin aceea ca actioneaza, practic, in mod necontrolat” [8,
p. 39].

Automatismul calculului se afld intr-o legatura interconditionata cu fluenta calculului,
exprimata in legatura cu rapiditatea (viteza) calculului la nivel de deprindere — ,,timpul in care
elevul efectueaza o operatie automatizata sau numarul de operatii efectuate intr-o unitate de
timp” [9, p. 703]. Un elev din scoala primara, cat de bine nu ar avea automatizata deprinderea
de calcul, are nevoie de timp pentru a percepe conditia (de exemplu, 7 + 18) si a inregistra
rezultatul (25).

Cercetatoarea M. Bantova evidentiaza urmatoarele calitati ale deprinderilor de calcul:
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e calcul corect — elevul gaseste corect rezultatul calculului, ceea ce inseamna ca alege si
efectueaza corect operatiile care compun procedeul de calcul respectiv;

e calcul constient — elevul este constient, pe baza cdror cunostinte alege operatiile si
stabileste ordinea efectuadrii lor;

e calcul rational — elevul alege pentru cazul dat procedeul cel mai rational, adica alege
acelea dintre operatiile posibile, care sunt mai usor de efectuat decat altele si duc mai
repede la rezultat;

e calcul generalizat — elevul poate aplica procedeul de calcul intr-o varietate mare de
contexte , adicd este capabil sa-1 transfere in situatii noi;

e calcul automatizat — elevul alege si efectueaza operatiile rapid si restrans, dar este
capabil oricand sa revina la justificarea procedeului de calcul;

e trainicia deprinderilor de calcul — elevul pastreaza abilitatile de calcul formate pe
timp indelungat [8, p.38-39].

Cu referire la calculul rational, in literatura de specialitate se Intalneste si o alta abordare
— rationalitatea calculului din perspectiva eficientei individuale: ,,un elev concret poate
considera calculul ca fiind rational daca il considera eficient pentru sine in situatia data, adica
daca a obtinut rezultatul corect in conditii de minimizare a eforturilor mentale” [7].
Intre calitatile calculului exista o interdependenta.

e De exemplu, efectuarea constienta a calculelor influenteaza direct trdinicia competentei
de calcul. In cazul in care a avut loc deautomatizarea calculului sau copilul se indoieste
de corectitudinea efectudrii, atunci elevul care a atins un nivel nalt sau mediu al
calculului constient va putea sa revina la procedeul aplicat si sd se autoghideze in
efectuarea operatiilor.

e Atingerea nivelului inalt sau mediu al calculului generalizat permite elevului sa
transfere in mod independent deprinderea de calcul Tn conditii noi. Asa, generalizand
procedeul oral de inmultire a unui numar de doua cifre la un numar de o cifrd (de
exemplu, 24 x 3), elevul va putea realiza transferul pe domenii numerice mai largi, de
exemplu sd inmulteasca prin analogie 245 x 3, 3 x 205, 1 120 x 3, 3 x 20 500 etc.
Existd numeroase cercetari in care se descriu nivelurile de formare a deprinderilor de

calcul la elevii de varsta scolara mica in raport de calitatile enumerate mai sus (M. Bantova, M.
Mihailova, N. Istomina s.a.). In tabelul 1 se propune o varianti generalizati pe care am adaptat-

Tabelul 1. Descriptori ai nivelurilor de formare a competentelor de calcul
la elevii din clasele primare
Calitatea Elevul care a dobandit calitatea respectiva a calculului la nivel
calculului avansat mediu redus
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Calcul

gaseste corect rezultatul

uneori, greseste la

adesea, gaseste gresit

corect operatiilor aritmetice efectuarea operatiilor rezultatul, alege si
asupra numerelor date intermediare efectueaza eronat
operatiile
Calcul congtientizeaza structura  constientizeaza structura  nu constientizeaza
constient procedeului de calcul procedeului de calcul ordinea efectuarii
aplicat, poate explica aplicat, dar nu poate operatiilor in cadrul
modul in care calculeaza explica independent procedeului de calcul
modul in care calculeaza
Calcul poate propune, dupd caz, opteaza pentru cel mai nu reuseste sa decida
rational diferite moduri de calcul, rational mod de calcul in  modul cel mai rapid de
dar opteaza pentru cel situatii tipice/ cunoscute, calcul
mai rational (care solicitd dar nu reuseste in situatii
cel mai mic efort) nonstandarde/noi
Calcul poate transfera procedeul poate aplica procedeul de nu reuseste sa aplice
generalizat  de calcul in cazuri noi calcul n mai multe procedeul de calcul Tn
cazuri tipice, insa doar in mai multe cazuri,
conditii standarde/ tipice  inclusiv de acelasi tip
Calcul alege si efectueaza uneori, nu reuseste sa efectueaza calculele lent

automatizat

operatiile fluent si In
forma restransa

efectueze rapid si
restrans operatiile

si incert

Deprinderi  isi pastreaza deprinderile 1isi pastreaza deprinderile 1isi pastreaza deprinderile
trainice de  de calcul pe timp de calcul pe timp relativ  de calcul pe timp foarte
calcul indelungat scurt scurt

In concluzie, putem afirma ca elevul si-a insusit competenta de calcul dacd este capabil
sd efectueze calculele corect si suficient de fluent, organizind mersul efectudrii intr-un mod
rational si verificdnd la necesitate corectitudinea rezultatelor obtinute.

Reiesind din aceasta structura integrata si din specificul invatarii la varsta scolara mica,

procesul de formare a competentelor de calcul la elevii claselor primare se desfasoara etapizat,

implicand insusirea procedeelor de calcul, formarea priceperilor si a deprinderilor de calcul. in

literatura de specialitate se Intilnesc diferite variante de formulari a etapelor procesului
respectiv, insa toate au de fapt aceeasi esenta; de exemplu: etapa pregatitoare; introducerea
procedeului de calcul; insusirea procedeului de calcul in forma verbala; formarea deprinderii

de calcul [9, p.105].

Analizand aceste idei si generalizand experienta didactica, propunem o variantd proprie
de explicare a etapelor procesului de formare a competentelor de calcul la elevii claselor
primare.

1. Pregatirea pentru introducerea unui nou procedeu de calcul. Aceasta etapa poate incepe
cu mult timp nainte de introducerea propriu-zisa a noului procedeu. De exemplu,
procedeul de calcul tabelar la adunarea cu numerele 6, 7, 8, 9 se bazeaza pe prorietatea
comutativa a adundrii, care se dezvaluie treptat de la primele lectii la care se studiaza
compunerea si descompunerea numerelor primei zeci.
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2. Motivarea introducerii noului procedeu pe baza unei situatii de problemi. Tn procesul
observarii unor cazuri date, elevii le identifica pe acelea, ale caror rezultate le pot gasi
folosind procedeele de calcul deja studiate. Apoi propun modalitati proprii de a efectua
calculele in celelalte cazuri.

3. Familiarizarea cu procedeul nou de calcul. in aceasti etapa, elevii trebuie sa inteleagi
esenta procedeului: ce operatii trebuie efectuate si in ce ordine, de ce anume asa poate fi
aflat rezultatul. Aici, in functie de varsta elevilor, este important de a folosi material
didactic potrivit pentru a modela calculul cu sprijin in obiecte (de exemplu, betigoare),
desene, scheme.

4. Formularea algoritmului de calcul ca o succesiune de actiuni generalizate.

5. Formarea priceperilor de calcul. Inti, elevii trebuie si-si consolideze cunostintele
despre procedeul de calcul. Invatitorul le solicitd s efectueze operatiile care alcituiesc
procedeul, comentandu-1 cu voce tare si, eventual, realizand simultan o scriere desfasurata.
Apoi, operatiile se restrang partial: elevii stabilesc in minte operatiile si ordinea lor, dar
comenteaza cu voce tare efectuarea operatiilor de baza - calculul intermediar. Este necesar
de a 1nvata copiii sa distingd operatiile de baza in fiecare procedeu de calcul. Scrierea
desfasurata nu se efectueaza. La inceput, comentarea este ghidata de cadrul didactic, dar
cu timpul elevii sunt Incurajati sd manifeste mai multd independenta la comentarea orala.
Comentarea cu voce ajuta la constientizarea principalelor operatii, iar efectuarea in minte
ajuta la restrangerea acestora.

6. Dezvoltarea deprinderilor de calcul caracterizate prin calitatile respective (calcul corect,
congtient, rational, generalizat, automatizat, fluent). In aceasta etapd, calculul se restrange
complet: invatatorul solicita copiilor sa calculeze In minte si sa scrie doar rezultatul final.

Competentele de calcul se diferentiaza in functie de forma in care se efectueaza calculul:
mintal, oral sau scris.

e Calcul mintal se numeste calculul care se efectueaza in gand, fara a intrebuinta mijloace
sau procedee ale calculului scris sau ale diferitelor dispozitive: abac, numaratoare cu
bile, calculator electronic, scheme etc. Calculul mintal necesita specificarea operatiei cu
indicarea elementelor ei, se cere doar rezultatul, operatiile efectuandu-se in minte fara
utilizarea materialelor didactice, fard justificarea procedeelor de calcul si fara scrierea
operatiilor efectuate. In calculul mintal, scrierea exercitiilor nu constituie un procedeu
de calcul, ci se face doar pentru a pune in evidenta diferite etape ale calculului efectuat
in minte Tn scopul retinerii unor rezultate sau al stabilirii procedeelor.

e Calcul oral (sau vorbit) este acel calcul in care se comenteaza procedeele de calcul,
indiferent daca se foloseste sau nu vreun material didactic sau daca se fac si careva
scrieri pe parcurs, fard, insd, a aplica algoritmi de calcul in colonita.

e Calcul in scris se numeste acel calcul in care se folosesc anumite procedee scrise,
anumite elemente de tehnica bazate pe scrierea rezultatelor partiale si a operatiilor. De
fapt, calculul scris se realizeaza in colonita, avand o structura specificd in functie de
operatia efectuata.

Analizand relatiile dintre competentele de calcul mintal, oral si in scris, se constata
urmatoarele.
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e Calculul mintal are un rol important, deoarece cea mai mare parte a exercitiilor si
problemelor rezolvate in clasele primare, dar si situatiile de problema din cotidian care
solicitd calcule, necesitd efectuare in minte. Un alt argument este faptul cd pentru a
realiza calcule Tn scris elevul are nevoie sa efectueze pe parcurs calcule mintale. Deci,
automatizarea calculelor mintale este o conditie necesara pentru succesul elevilor — atat
in situatii de invatare, cat si in situatii de viata.

e Anterior am argumentat faptul ca automatizarea calculului este strans legatd de
constientizarea si generalizarea procedeelor de calcul, calitati ce nu pot fi dobandite
decat prin antrenarea calculului oral (vorbit), cand elevului i se cere sa comenteze oral
si sa justifice mersul calculului. Deci, formarea competentelor de calcul oral
influenteaza intr-o mare masura succesul formarii atat a competentelor de calcul
mintal, cat si scris.

Intre procedeele de calcul oral si cele de calcul scris existi asemindri, caracterizate prin
apartenenta la cele 6 grupuri de procedee etalate mai sus, dar si deosebiri.

Procedeele de calcul oral: Procedeele de calcul scris:
e se scriu prin exercitiu; de exemplu: e se scriu in colonitd; de exemplu: 25 +
25+ 37 =62, 37
62
e calculele intotdeauna incep de la unitatile | ® calculele la  adunarea, scaderea,
de ordin superior: de la stanga spre inmultirea in colonitd incep de la
dreapta; unitdtile de ordin inferior: de la dreapta

spre stanga;

e rezultatele intermediare se memoreaza, se | ® rezultatele intermediare se scriu;
scriu doar la etapa de familiarizare;
e Dbazele teoretice pot fi diferite; de exemplu, | ® baza teoreticd este unica - Scrierea

pentru a inmulti oral 12 x 4 se foloseste pozitionalda a numerelor naturale; de
proprietatea distributiva a inmultirii in exemplu, la adunarea in colonitd se
raport cu adunarea: (10 + 2) x 4 =10 x 4 aduna 1ntai unitatile intre ele, apoi zecile,
+2 x4 ==40+ 8 =48 ; pentru a aduna sutele etc.;

oral 12 + 12 + 12 + 12 = 48, se foloseste
sensul concret al operatiei de inmultire;

o se folosesc pe numere mai mari decat 10, | e se folosesc pe numere mai mari decat
inclusiv numere de multe cifre, cand 100, cand efectuarea calculelor solicita
efectuarea calculelor nu solicitd mult efort. mai mult efort.

Procedeele de calcul oral se clasifica in procedee tabelare si netabelare. Conform

curriculumului pentru invatdmantul primar, cazurile tabelare de adunare si scadere se studiaza
in clasa I, iar in clasa a Il-a se invata cazurile tabelare de inmultire si impartire. Procedeele
netabelare se impart in procedee firi trecere peste ordin si procedee cu trecere peste ordin,
se studiaza in clasele I-1V Tn corespundere cu concentrele numerice.

Curriculumul la disciplina Matematica pentru Invatamantul primar prevede activitdtile
ludice ca o activitate de invatare recomandata, inclusiv in vederea formarii competentelor de
calcul oral. Aceasta recomandare se bazeaza pe urmatoarele argumente:

e activitatile ludice (de joc) corespund particularitatilor de varsta ale elevilor;
e calculul oral presupune comentarea verbala a procedeelor de calcul, care este o activitate
destul de dificila pentru elevi, necesitd atentie si concentratie, dar si competente
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comunicative dezvoltate; elementele de joc creeaza conditii pentru a face aceasta
activitate mai atractiva, mai distractiva, a preveni si a combate monotonia, plictiseala si
oboseala elevilor, de a le crea o stare de bine.

Includerea elementelor ludice (de joc) in activitdtile instructive reprezintd o tehnica
didactica ce influenteaza asupra emotiilor si sentimentelor elevului, contribuind astfel la crearea
unei atitudini pozitive fata de invatare si activizare a tuturor elevilor, indiferent de cunostintele,
abilitdtile si interesele lor. Pentru ca valorificarea ludicului in activitati instructive la
matematica sa fie eficienta, sunt recomandabile cateva conditii.

e Activitatile ludice nu trebuie sd se reduca la exersare cu folosirea materialelor didactice.

e Elementele de joc trebuie sa se aleaga in corespundere cu particularitatile generale de
varsta ale copiilor si interesele lor concrete.

e Activitatea ludica trebuie sa se incadreze in obiectivele lectiei, sa nu se realizeze doar
de dragul asigurarii starii de bine.

Alegerea elementelor de joc depinde in mare masura de ingeniozitatea cadrului didactic.
Literatura de specialitate oferd o varietate de sugestii: surpriza, asteptarea, competitia
individualda sau pe echipe, miscarea, ghicirea, dramatizarea, recompensarea
performantelor bune s. a. Sarcina profesorului este de a gasi elemente de joc potrivite Tn
fiecare caz si a le varia la un timp, in caz contrar existand riscul ca acestea sd nu mai fie atractive
pentru copii.

Forma superioara de valorificare a ludicului in activitatile didactice este jocul didactic.
Structura jocurilor didactice include urmatoarele elemente.

= Sarcina didactica este determinata de pedagog in functie de obiectivul activitatii.

= Sarcina de joc se realizeaza de catre elevi, determina actiunile si regulile de joc.

= Regulile jocului se stabilesc conform sarcinilor didactice si de joc, precizeaza actiunile
elevilor in cadrul jocului si comportamentul cerut, servesc pedagogului pentru realizarea
jocului.

= Evaluarea jocului se realizeaza imediat dupa finalizarea activitatii, in baza unor criterii
prestabilite de comun acord cu elevii. In evaluarea jocului se antreneazi toata clasa, dar poate
fi delegata o echipa de elevi experti” [5, p. 88-89.]

Tn baza rezultatelor cercetirii teoretico-metodologice expuse mai sus si generalizand
experienta didactica, am identificat aspectele mai dificil de realizat la fiecare etapa a procesului
de formare a competentelor de calcul oral la elevi. Pornind de la dificultatile identificate, am
evidentiat elementele de joc care pot preveni si combate dificultatile respective si am propus
exemple de activitati ludice.

1) Pregitirea pentru introducerea unui nou procedeu de calcul. Aceastd prima etapa
poate Tncepe cu mult inainte de introducerea noului procedeu si are ca scop sa pregateasca elevii
pentru a Intelege mai usor si a nsusi mai repede procedeul respectiv. Pe parcursul acestei etape
elevii nu-si dau inca seama ca, de fapt, sunt pregatiti pentru viitorul succes. Daca modalitatile
didactice prin care s-a realizat pregatirea sunt captivante, atunci copiii le vor tine minte si, cand
vor ajunge sd invete noul procedeu, vor recunoaste cd sunt deja pregatiti. Cea mai buna
modalitate de a face o activitate sa fie captivantd si memorabila este valorificarea unor elemente
de joc potrivite varstei elevilor.

Exemple. Pregétirea catre invatarea cazurilor tabelare de inmultire la sfarsitul semestrului
I 'in clasa a I1-a poate incepe si continua inca din clasa I. Daca elevii sunt antrenati sistematic in
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numadrarea din 2 in 2, de la 0 pana la 20 si inapoi, ei vor reusi s memoreze in timp rezultatele
din tabla inmultirii cu 2. La fel, din clasa I se poate Incepe numararea din 5 in 5, de la 0 pana la
50 si inapoi; din 10 in 10, de 1a 0 pana la 100 si inapoi. La Inceputul clasei a II-a, cand se invata
adunarea si scaderea peste zece in concentrul 0-20, va fi utila numararea cu alti pasi: 2, 3, 4, 6,
7,8,9.

Un mijloc eficient de sprijin in asemenea activitati de numarare este rigla. Manipularea
cu o jucdrie micd/ imagine decupata (broscutd, iepuras, veverita, catel etc.) care ,,sare” pe rigla
numarand corespunzator constituie un element de joc care face elevii sa se implice cu placere.

Pentru varierea elementelor de joc, ,,sdriturile pe rigla” pot fi insotite de numardatori
versificate, de exemplu: ,,Pe ied nimeni nu-1 intrece la sarit din zece-n zece” [6, p. 95].

O altd modalitate ludica eficienta si foarte disctractiva este imbinarea numararii in pasul
dat cu jocul popular ,,Tapusele”. ,,Batand” in perechi tdpusele, elevii numara in cor si rapid, de
exemplu din 2 in 2, din 5 1n 5, din 10 in 10, pregatind astfel tablele respective ale inmultirii.
Numadrdtorile-tapusele” pot fi folosite si ca minut fizic la lectie, si la aer liber in cadrul
programului cu zi prelungita.

2) Motivarea introducerii noului procedeu pe baza unei situatii de problema. Aceasta
etapa trebuie sd provoace la elevi interesul de a afla un mod nou de calcul, de a reusi in cazuri
noi de calcul. Pentru aceasta, elevii trebuie sd constientizeze ca exista aceste cazuri noi, sa le
deosebeasca de cazurile deja cunoscute, sa-si doreeasca sd reuseasca a calcula In cazurile noi.
Deci, elevii trebuie sa fie cat mai bine motivati.

Un element ludic potrivit in acest scop este aducerea unui personaj de poveste sau film
cu desene animate, a unui animalut dragut etc. care ,,vine pe neasteptate” sau expediaza copiilor
un mesaj si cere ajutor la solutionarea unei situatii de problema ce solicita cazul nou de calcul.
Din empatie fatd de acest personaj, elevii doresc sa-1 ajute si, astfel, sunt motivati pentru a
invdta cum sa calculeze in noul caz. Este eficient de folosit aceleasi personaje care sunt
reprezentate Tn manual la tema respectiva. Asa, aceste personaje raman cu elevii pe parcursul
ntregii lectii, 1i insotesc si in lucrul cu manualul, si cu alte mijloace.

Exemplu. Pentru lectia de introducere a procedeului de adunare cu trecere peste ordin in
concentrul 0 -20 (clasa a ll-a) poate fi creat si citit elevilor un mesaj de la ariceii Acusor si
Ghimpusor [6, p.16] care ne roagd sa-i ajutdm: ,,A venit toamna, padurea noastrd ramane
desfrunzita si tristd. Si noi ne intristim odata cu padurea. Ca sa ne mai inveselim, am comandat
prin internet niste globulete viu colorate. Acusor a comandat 9 globulete albastre, iar
Ghimpusor — 2 globulete rosii. Dar nu stim cum sa calculam cate sunt la un loc, de aceea iarasi
ne intristdm... Ajutati-ne, si atunci vom deveni veseli, vom rade si vom dansa prin frunzisul
cazut in jurul globurilor colorate si sclipitoare!” Copiii vor colabora cateva minute in echipe si
vor propune modalitati proprii de calcul, de exemplu: pe rigld; numarand in crestere; pe degete
(dar nu ajung cele 10 degete, trebuie sa calculeze in pereche cu un coleg). Provocarea va fi mare
si activitatea ludica isi va atinge scopul.

3) Familiarizarea cu procedeul nou de calcul. La aceasta etapa este nevoie de implicat
elevii cat mai mult in activitate, pentru ca sa inteleagd bine noul procedeu. Modelarea
traditionala cu betisoarele sau alte materiale didactice implica elevii doar la nivel actional, nu
si in comentarea verbala a procedeului. Ca rezultat, intelegerea procedeului nu este deplina si
trecerea la urmatoarea etapa devine mai dificila.
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Un element ludic care permite, odata cu familiarizarea cu noul procedeu, sa implicam
elevii si in verbalizarea calculului, este dramatizarea. Elevii citesc din manual dialogul
personajelor (in exemplul precedent, Acusor si Ghimpusor care invata noul procedeu odata cu
elevii), intrd 1n rol si astfel reusesc sa se familiarizeze cu modelul de verbalizare a algoritmului
de calcul. Apoi cele lecturate se pun in scend, ceea ce sporeste caracterul distractiv al activitatii
si o face captivanta pentru copii.

4) Generalizarea algoritmului de calcul. La aceasta etapa, ca rezultat al precautarii
catorva cazuri concrete, efectuarii calculului cu sprijin in obiecte si verbalizat dupa modelul din
manual, elevii trebuie condusi la generalizarea algoritmului de calcul: formularea pasilor de
calcul, fard concretizarea numerelor asupra carora se efectueaza operatiile. La varsta scolara
mica, generalizarea este destul de dificila. Chiar daca in manual se dau formularile respective,
copiilor le vine greu sa le transfere in exercitii concrete. De aceea, la aceasta etapa ei au nevoie
de o ghidare sau un sprijin din partea invatitorului pentru a explica. Dar daca invatatorul 1i
corecteaza permanent, atunci increderea lor in fortele proprii scade.

Pentru a evita aceste efecte negative si a spori eficienta transferului in alte cazuri concrete,
sunt eficiente carduri cu modele lacunare de explicatie. Folosind carduri intr-un context ludic,
activitatea devine mai atractiva, activizarea elevilor creste, sporeste si increderea in fortele
proprii.

Exemplu. Pe carduri sunt scrisi pasii algoritmului de calcul prin propozitii lacunare. in
locul numerelor sunt buzunarase in care elevii plaseaza cartele cu numerele respective (fig. 1).
Activitatea se realizeaza in echipe, apoi elevii afiseaza cardurile completate la tabla si citesc in
lant pasii de calcul.

11

Adun pe parti:

Scad pe parti:

Ca sa ajung la 10, adun I + I

Ca sd ajung la 10. sc.adl - I

Apoi, imi rdmane s mai scad I

Apoi, imi rdmane sd mai adun I

Obtin [ oy |

Figura 1. Carduri pentru comentarea calcululu oral la adunarea si scaderea cu trecere
peste ordin Tn concentrul 0-20 (clasa a I1-a)
Pentru a spori interesul elevilor, a evita monotonia si oboseala intelectuala, vor fi eficiente
jocuri de rol, de exemplu:
e in rol de reporteri, elevii prezintd in lant un reportaj despre calculul efectuat, ,,vorbind”
la un microfon-jucarie;
e in rol de Stietot, un elev ii explica elevului in rol de Natafleata cum se calculeaza etc.
Asemenea carduri si jocuri de rol vor fi eficientei pentru ghidarea/sprijinul elevilor in
cadrul activitatii de autocorectare dupa o evaluare, de exemplu dupa o evaluare formativa
punctualda a produsului ,,calcul oral in baza intelegerii terminologiei matematice” printr-0
dictare aritmetica.
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5) Formarea priceperilor de calcul. Pentru a dezvolta priceperile de aplicare a unui
procedeu de calcul oral, este nevoie de a antrena transferul procedeului de calcul Tn mai multe
cazuri tipice. Elevii trebuie sd comenteze cu voce mai multe calcule de tipul respectiv.
Desfasurata traditional, aceastd activitate este monotona, 1i plictiseste pe elevii de varsta scolara
mica, care nu au atentia si concentratia bine dezvoltata. Deci, introducerea unor elemente ludice
care vor spori interesul elevilor si ii va tine atenti si concentrati pe parcursul comentarii cu voce
tare este binevenita la aceasta etapa.

Exemplu. La aceasta etapa poate fi recomandata activitatea ludica ,,sarituri pe rigla”. De
exemplu, pentru a comenta adunarea 8 + 6, un elev trece la tabld si comenteaza calculul dupa
modelul generalizat anterior, manipuldnd cu o jucdrie micd/ imagine decupatd (broscuta,
iepuras, veverita, citel etc.) care ,,sare” pe rigla demonstrativa in mod corespunzitor: ,,Intai
adun 8 + 2 si ajung la 10. Apoi Tmi ramane sa adun 4. Obtin 14.” Activitatea este distractiva si
elevii participa cu placere. Astfel, se reuseste comentarea repetata si se evitd monotonia si
plictiseala.

Transferand procedeul in concentrul 0-100, comentariul rimane asemanator si accesibil
elevilor: ,,38 + 6. Intai adun 38 + 2 si ajung la 40. Apoi imi ramane si adun 4. Obtin 44.”

.44 - 6. Intai scad 44 - 4 si ajung la 40. Apoi imi riméne sa scad 2. Obtin 38.”

6) Formarea deprinderilor de calcul. La aceasta etapa, comentariile calcului oral
trebuie restranse. Cu timpul, elevii trebuie sa-si automatizeze procedeul oral si sd dezvolte
fluenta calculului mintal. De aceea la aceasta etapa sunt utile diferite jocuri didactice care
solicitd calculul mintal, jocuri-intreceri individuale si colective, de exemplu: ,,Podul de piatra”,
,Joaca-joaca tanara fetitd” [3, p. 64 -67].

In acelasi scop, sunt recomandabile diferite mijloace didactice care permit crearea unei
atmosfere de joc, de exemplu: exercitii circulare; decodificarea unui mesaj sau cuvint pe
baza de calcul mintal; colorarea unui desen-puzzle pe baza de calcul mintal; rezolvarea de
crossworduri pe baza de calcul mintal.

O alta forma de activitate ludica ce place mult copiilor este salutul matematic:
- La intrarea in sala de clasa dupa pauza, elevii se aranjeaza in perechi;
- Pentru a intra in clasa, elevii trebuie sa calculeze oral un exercitiu dat de invatator,
de exemplu: ,.trei ori opt”; ,,patru marit de trei ori”’; ,,triplul lui noud” etc.
- Daca elevii raspund corect, bat palma cu invatatorul si trec la loc In banca sa. Daca
gresesc, sunt ajutati de invatator sau de colegi.

Ca rezultat, am generalizat un model de valorificare a activitatilor ludice in formarea

competentelor de calcul oral la elevii claselor primare (tabelul 2).

Tabelul 2. Un model de valorificare a activitatilor ludice
in formarea competentelor de calcul oral la elevii claselor primare
Etapele procesului de | Obiective urmarite prin

formare a competentelor introducerea
de calcul oral elementelor de joc

Exemple
de activitati ludice
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Pregétirea pentru
introducerea unui nou
procedeu de calcul

Crearea unor situatii de
pregatire captivante si
memorabile

Numaratori distractive:
Numaratori — tapusele;
Numaratori versificate; Sarituri
pe rigla.

Motivarea introducerii
noului procedeu pe
baza unei situatii de
problema

Provocarea pentru gésirea
unor noi modalitati de
calcul in cazuri noi

Empatizare: Mesaj prin care se
cere ajutor.

Familiarizarea cu
procedeul nou de
calcul

Activizarea elevilor in
familiarizarea cu modelul
de explicare si efectuare
concreta a noului
procedeu de calcul

Dramatizare: Lectura pe roluri a
modelelor de calcul oral; Punerea
in scena a unor modele actionale
si verbale de calcul oral.

Generalizarea
algoritmului de calcul

Ghidarea/ sprijinul in
comentarea calculului
oral

Jocuri de rol pe baza de carduri cu
algoritmi lacunari: Reporteri de
calcul; Stietot si Natafleata.

Formarea priceperilor
de calcul

Conferirea unui plus de
distractie activitatii de
comentare a calculelor
orale

Dramatizare: Sarituri pe rigla

Dezvoltarea
deprinderilor de calcul

Facilitarea automatizarii
si a fluentei calculelor

Jocuri didactice care solicita
calcul mintal rapid,

Activitati ludice de calcul mintal
rapid: Salutul matematic;
Crossword/ puzzle/ desen din
calcule; Exercitii circulare;
Decodificarea prin calcul a unui
mesaj/ cuvant.
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Abstract
In this article, some main ideas are reviewed with reference to feedback in the teaching process at the
primary level of education. The main types of feedback and the four perspectives of approach are presented -
cognitive, metacognitive, methodological and affective. Feedback strategies and principles that would ensure the
effective implementation of this process are also mentioned.
Key-words: primary education, feedback, types of feedback, feedback strategies.

Retroactiunea este considerat un veritabil pivot al oricarui sistem reglabil, precum este si
sistemul de invatamant. Prin definitie, ,,feedback-ul este un tip specific de informatie — 0
informatie inversa sau de retur cu un rol bine determinat. in sistemele reglabile si autoreglabile
informatia inversa permite sistemului sa-si modifice anumiti parametri pentru a stabili o stare
de echilibru si pentru a continua sa functioneze dupad standarde prestabilite” [1, p.180].
Retroactiunea este factorul cu influentd semnificativa asupra reusitei elevilor. De ce cadrul
didactic trebuie sa fie informat si format cu referire la valorificarea retroactiunii in procesul
didactic? Deoarece retroactiunea se deosebeste de alte forme generale de comentarii pe care un
cadru didactic le poate face unui elev, cum ar fi: sfatul, felicitarile, evaluarile; unele tipuri de
retroactiune sunt mai eficiente si mai pertinente decat altele; o retroactiune oferitd/realizata
gresit poate fi In detrimentul succesului elevilor. Prin urmare, este foarte important de a
cunoaste cum sa fie realizata retroactiunea intr-un mod corect.

Retroactiunea vizeaza informatia pe care invatatorul o ofera unui elev dupa ce a analizat,
a consemnat cum acest elev evolueaza in realizarea unei sarcini, precum si informatia care 1-ar
ajuta sa-si amelioreze, sa-si dezvolte competentele vizate.

Scopul feedback-ului este de a reduce distanta dintre locul in care elevul se afla in
procesul propriului progres si locul in care doreste cadrul didactic ca elevul sa ajunga. Astfel,
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