Deci vedem, ca spre deosebire de metodele traditionale care
realizeaza evaluarea rezultatelor scolare obtinute pe un timp limitat si
in legdtura cu o arie mai mare sau mai mica de continut, dar oricum
definitd — metoda alternativa de utilizare a tag-urilor prezinta, cel
putin, doud caracteristici: pe de o parte, realizeaza evaluarea
rezultatelor 1n stransa legaturd cu instruirea/invatarea, de multe ori,
concomitent cu aceasta; pe de alta parte, ele ne dau rezultate exacte
in ceea ce priveste insusirea de catre elevi a notiunilor-cheie, gratie
transformarii lor in tag-uri. Mizdm cd informatiile obtinute prin
intermediul metodei notiune istorica versus tag vor deveni repere
consistente pentru implementarea lor si vor ameliora calitatea
procesului de predare — invatare a istoriei in scoala.
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INTEGRAREA INSTRUMENTELOR TIC N PREDAREA
CONTINUTURILOR DE LIMBA SI LITERATURA ROMANA
Olga TIMUS, lector

Summary
The purpose of this paper is to suggest useful innovative
teaching, learning methods that can be attempted in imparting
knowledge to the pupils during the romanian language and literature
lessons. Information and Communications Technology (ICT) can
impact student learning when teachers are digitally literate and
understand how to integrate it into curriculum.

In contextul noilor realititi, cand calculatorul este cel mai bun
prieten al elevului, se simte necesitatea implementarii insistente a
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tehnologiilor informationale si in procesul instructiv-educativ, cu atat
mai mult cd una dintre competenete-cheie ce trebuie formate este
compententa digitald. Disciplina limba si literatura romana, fiind
consideratd de tip integrat si axatd, preponderent, pe demersul
educativ-formativ, este fundamentalda pentru studiul celorlalte
discipline scolare, fapt ce motiveaza eficientizarea acesteia prin
utilizarea tehnologiilor informationale moderne.

Didactica limbii si literaturii romdne, asemenea celorlalte
discipline din domeniul stiintelor educatiei, se afla intr-un continuu
proces de dezvoltare si de adaptare la cerintele societdtii cunoasterii,
de aici si nevoia de a prezenta schimbarile survenite, de a oferi
cadrelor didactice din invatamantul preuniversitar noi surse de
informare si de formare, de a impartasi experienta didactica.

Lucrand asupra aceastei lucrari, mi-am propus sa ofer o
perspectiva noud in predarea limbii si literaturii roméne. Traim intr-0
societate in care dependenta de lumea virtuald a calculatoarelor este
in crestere. La prima vedere, disciplinele umaniste si calculatorul
Poate fi util calculatorul in studiul disciplinei limba si literatura
romana?

Oferind un ajutor nepretuit la disciplinele exacte, prezenta
calculatorului la ora de limba si literatura romana a fost respinsa la
Tnceput. S-a vorbit despre clisee, despre invatarea mecanica, despre
eliminarea creativitatii. Amintim aici opinia lui Jean Piaget, care
afirma: ,,Invatimantul programat conduce bine invitarea, dar nu
ajuta deloc la creatie”. Didactica limbii si literaturii roméne oferd o
multitudine de metode, mijloace, procedee si strategii educative care,
aplicate cu succes, pot aduce satisfactii si rezultate participantilor la
actul educativ. In procesul educativ, la limba si literatura romana pot
fi utilizate cu succes toate metodele, procedeele si strategiile
didactice traditionale. Studiul gramaticii limbii romane si al
literaturii presupune cumularea mai multor tehnici si abordari. La ora
de limba romana nu existd metoda universal valabila; pentru fiecare
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scriitor, curent literar, lectie de limba si comunicare trebuie adoptate
metode potrivite de predare in vederea obtinerii succesului scolar. Nu
este corect sa ne imagindm, in situatia actuald, ca aparitia si
implementarea tehnologiilor moderne vor face sa dispara cartile sau
tabla din sdlile de clasda. Studiul unei opere literare va presupune
intotdeauna lectura unei carti si formarea deprinderilor pentru
interpretarea ei. Tehnologiile viitorului propun, alaturi de
modalitatile traditionale de studiu, si alte abordari care au o baza
conceptuala noud, insa nu exclud nimic, ci completeaza, oferind noi
puncte de vedere asupra unei anumite probleme sau directii de
studiu.

Profesorii trebuie sa constientizeze numeroasele beneficii
oferite de noile tehnologii in ceea ce priveste:

= proiectarea activitatilor didactice;

= adaptarea/elaborarea de produse informatice specifice
disciplinei limba si literatura romana;

= diversificarea strategiilor didactice si integrarea acestora in
desfagurarea procesului de invatamant;

» dezvoltarea de relatii interpersonale;

= evaluarea rezultatelor invatarii si analiza evolutiva a elevilor;

» ameliorarea activitatii manageriale.

Resursele care pot fi utilizate, Tn cadrul disciplinei, pentru
optimizarea practicilor existente, dar §i pentru promovarea unor noi
aborddri sunt: internetul, prezentari PowerPoint, carti electronice,
CD-uri, dictionare digitale, enciclopedii, softuri specializate, filme.

Citeva dintre resursele pe care profesorul de limba romana le
poate aborda ,pentru a crea lectii moderne, atractive, eficiente, ar fi:

Bubbl.us (https://bubbl.us) — este o aplicatie simpla, pentru
crearea de harti conceptuale colaborative online, care pot fi stocate
sau exportate ca imagini sau html, pentru a fi publicate pe blog sau in
pagind web, pot fi printate sau trimise prin e-mail. Tn procesul
didactic, in dirijarea invatarii, elevii pot fi provocati sd completeze o
hartd conceptuald in care sa Inscrie trasaturile personajului dintr-un
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text studiat. La finalul completarii, elevii vor fi solicitati sa
comunice, felul in care au completat harta conceptuala, colegului de
banca. Astfel, vor fi exersate si competentele de evaluare, iar elevii
vor primi feedback rapid.

Exemplu: Completati harta cu trasaturile personajului
principal din opera ,, Baltagul”, scrisa de Mihail Sadoveanu.

Prezi (http://prezi.com) — o aplicatie pentru crearea de

g wy

inserare de legaturi, imagini, videoclipuri, texte, fisiere pdf, desene.

In momentul insusirii de noi cunostinte, elevii pot fi solicitati
sd realizeze prezentarea unui scriitor, a operelor lui. Vor fi dezvoltate
astfel si competente din domeniul TIC si din domeniul informatiilor.

Exemplu: Creati 0 prezentare referitoare la biografia lui
Mihail Sadoveanu.

Teachertube (www.teachertube.com) — permite gazduirea de
videoclipuri, create de profesori, in scopuri educationale. Poate fi si o
sursa de materiale utile.

Glogster (www.glogster.com) si thinglink
(www.thinglink.com) reprezinta aplicatii simple pentru crearea de
postere interactive, constdnd n combinarea de imagini, video,
muzicd, fotografii, linkuri pentru a crea pagini multimedia; poate fi

Tncorporat in orice pagina web.

Exemplu: La finalul unei unitdti, elevii vor avea de postat, pe
blog, impresii, opinii, ganduri etc.

HotPotatoes (http://hotpot.uvic.ca) — cuprinde sase aplicatii
gratuite, pentru crearea de teste interactive: cu raspuns multiplu, cu
rdspuns scurt, cuvinte incrucigate, formare de perechi, ordonare si
completare de fraze.

Elementele TIC pot dinamiza lectiile, elevii pot fi solicitati sa
urmdreasca un filmulet, sa asculte o secventd dintr-un céantec, sa

urmareasca o prezentare PowerPoint, sd caute diferite informatii pe
Internet, s& comunice In cadrul unui grup online, sd completeze o
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pagind de blog cu diverse comentarii pe o tema data, etc. Avantajul
tehnologiei este si acela ca elevii pot continua si acasa Invatarea.

Dotarile tehnice, existente la ora actuald in scoli, fac posibila
includerea frecventd in procesul educational a prezentarilor
interactive create cu ajutorul aplicatiei Power Point. Aplicatia Power
Point este destinatd, in mod deosebit, pentru elaborarea ,,prezentarii”’
- succesiuni de ecrane informationale, a caror continut, design si
format de prezentare poate fi programat de autor, fara ca el sa posede
cunostinte extraordinare in domeniul programarii. Popularitatea
acestei aplicatii In domeniul educatiei se datoreazad mai multor
factori:

* majoritatea profesorilor poseda deprinderi si priceperi de
utilizare a acestei aplicatii;

* reprezintd o aplicatie, care este studiatd obligatoriu in liceu;

= elevii sunt in stare sa lucreze n acest mediu;

= aplicatia Power Point posedd suficiente mijloace de a crea
rapid ceva nou, cu cunostinfe minimale in domeniul utilizarii
calculatorului;

» prezentarile Power Point sunt destul de atractive, fiind pe
placul elevilor.

Majoritatea profesorilor care incearca si utilizeze prezentarile
Power Point in activitatea didactica iau, de obicei, o prezentare gata
facuta existentd pe Internet sau o modifica pe cea gasita. Aceasta nu
este Insa cea mai optima variantd, deoarece in majoritatea cazurilor,
prezentarile gata facute existente pe Internet, reprezinta interpretarea
individuala a autorului, acesta din urma exprimandu-si punctul sau
de vedere asupra formei, continutului si structurii prezentarii. Mai
mult decat atat, continutul prezentarii poate sa nu corespunda
cerintelor curriculumului pentru tema prezentatd. Cea mai buna
modalitate de actiune ar fi elaborarea prezentirilor PowerPoint de
conceptie proprie.

In continuare voi poiecta un software de conceptie proprie,
elaborat in PowerPoint (Figura 1).
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. Multimedia

P Descriere
> Imagini

> Curiozitati

Figura 1. Interfata aplicatiei de conceptie proprie

Voi prezenta activitati de invatare — evaluare, ce pot fi incluse
in cadrul orelor in care se studiaza opera literara ,,Baltagul”, scrisd de
Mihail Sadoveanu, opera propusa spre studiere elevilor clasei a X-a.
Softul cuprinde 4 compartimente: Informatii, Multimedia, Exercitii,
Evaluare. Am utilizat meniuri rulante: fiecare compartiment dispune
de alte cateva subcompartimente, ceea ce 1i oferd aplicatiei un
caracter interactiv.

In primul compartiment al aplicatiei, am inclus o serie de
informatii pe care le-am considerat utile: descrierea romanului, o
galerie de imagini si curiozitti. Pentru efecte de animatie am utilizat
instrumentul de animatie trigger.

Cu ajutorul trigger-ului putem folosi tehnologia de "zone
fierbinti", atunci cand, fard a modifica diapozitivul, facind mouse-
click pe un obiect de pe diapozitiv, vom reproduce o serie de efecte
de animatie. Pentru a facilita navigarea in cadrul aplicatiei am recurs
la utilizarea hyperlegaturilor si inserarea butoanelor de actiune. Tn
cazul diapozitivului Curiozitati (Figura 2), la accesarea butoanelor
Click, acestea dispar, elevul are astfel, posibilitatea sa vizualizeze
informatia completa.
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Curiozitati
e Sursa principala de inspiratie a romancierului a fost balada populara :l

Romanul Baltagul a fost scris pe parcursul a : dupa o expeditie
turisticd efectuatd de Sadoveanu pe valea Bistritei, de-a lungul paraului
Neagra si prin Muntii Sténisoarei, pe traseul pe care-l vor urma si
personajele Nechifor si Vitoria Lipan.

: nu precizeaza anul Tn care se petrece actiunea, ci doar

zilele si lunile calendaristice.

e Romanul a fost ecranizat intr-un film, premiera caruia a avut loc Tn octombrie

Figura 2. Diapozitivul Curiozitati

La compartimentul Multimedia am ales sa includ fisiere audio
si video. De exemplu, am utilizat o scena din filmul Baltagul, in
regia lui Mircea Muresan, ecranizare dupa romanul cu acelasi nume
(Figura 3). Secventa surprinde chipul eroinei principale a romanului.

Profesorul poate organiza dezbateri pe marginea secventei de film
sau alte situatii de invatare. Cum si-au imaginat-o elevii in timpul
lecturdrii romanului, coincide Figura cu modul in care a ales
regizorul sd arate eroina ecranizarii? Si multe alte teme de discutii pe
baza anumitor secvente de film. Orice sarcind didacticd vizeaza
dezvoltarea si dobandirea de competente.

Figura 3. Secventd video
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Pentru compartimentul Exercitii (Figura 4 (a-b)), am ales sa
includ o serie de exercitii pentru consolidarea cunostintelor.

Pentru a avea o prezentare a exercitiilor cu un aspect unitary,
am apelat la sablonul tip, numit Slide Master, care nu este un
diapozitiv concret, ci doar un model pentru toate diapozitivele
prezentarii ce includ exercitiile. Pentru verificarea corectitudinii
raspunsului am apelat, din nou, la efecte animate cu utilizarea
trigger-ilor.

7

Insarcinare 1

Realizati insarcinarile propuse mai jos: /

~ Cine este autorul operei literare “Baltagul”?
Insdrcinare 2

insércinare 3

nsarcinare 4

Tnsércinare 5

Tnsércinare 6

nsércinare 7

Figura 4a. Exercitii

Realizati insarcinarile propuse mai jos: /
=

Tnsarcinare 1

Cine este personajul principal in romanul "Baltagul”?

Tnsarcinare 2

Insarcinare 3

Tnsarcinare 4 ) )
Vitoria Lipan Calistrat Bogza Nechifor Lipan
insarcinare 5

Tnsércinare 6

Tnsarcinare 7

i
Figura 4b. Exercitii

376



Pentru a oferi dinamicitate aplicatiei, am realizat schematic o
animatie (Figura 5), ce reprezinta traseul realizat de Vitoria Lipan si
fiul sdu; elevilor li se pot formula diferite cerinte, cum ar fi, sa
realizeze un rezumat al romanului.

E = )
~,

Figura 5. Animatie

La finele orei, profesorul poate propune elevilor un test de
verificare a cunostintelor, cu afisarea calificativului obtinut. Pentru
realizarea acestui obiectiv se pot utiliza elemente de programare in
PowerPoint cu ajutorul limbajului Visual Basic for Applications.

In concluzie, integrarea instrumentelor TIC in procesul de
predare-invatare-evaluare ar trebui sa 1isi propund transformarea
felului in care elevii Invata, dar si a modului in care sunt invatati, din
perspectiva ideii ca elevii nu primesc pur si simplu niste informatii,
ci 1si construiesc ei ingisi cunostinte, capacitati, atitudini. Integrarea
tehnologiei nu trebuie sa fie un scop 1n sine, ci sd urmareasca faptul
ca ar trebui reconsiderat elevul ca subiect al activitatii instructiv-
educative si orientat spre formarea competentelor specifice, precum
si accentuarea caracterului aplicativ al disciplinei pe care o studiaza.

Aceastd metoda nu are n vedere excluderea profesorului, asa
cum, gresit, au privit cei care aveau o anumitd refinere pentru
folosirea softurilor informatice folosite in procesul de invatare, ci din
contra prezenta profesorului este absolut necesara, pentru ci, un
calculator este doar un mijloc de expunere, pe cand profesorul este
creierul care manuieste cu dibacie expunerea informatiei.
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Implementarea TIC Tn procesul instructiv-educativ faciliteaza munca
profesorului, promoveaza invatarea dinamica, diversificd si
imbogateste experienta de invatare a elevilor, dar si motiveaza,
stimuleaza elevii sa se adapteze la cerintele societatii moderne.

Prezentarile Power Point sunt deosebit de utile, daca
profesorul coreleazd in mod optim obiectivele lectiei cu Intreg
continutul acesteia. Profesorul de limba si literatura romana va trebui
sd aiba o imaginatie bogata pentru a oferi elevilor posibilitatea de a
utiliza calculatorul atunci cand studiaza aceasta disciplina.
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UNELE ASPECTE TEORETICE ALE CULTURII
COMUNICARII DIN PERSPECTIVA RELATIILOR
INTERGENERATIONALE
Carolina CALARAS, dr., conf. univ.

Summary

The article is a theoretical study on the culture of
communication from the perspective of intergenerational relations.
Here is defined the term culture; are explained the components of
human culture: material and spiritual; there is a brief historical
excursion on the use of the concept of human culture associated with
the concept of civilization and human existence. At the same time, the
author defined the culture of communication and the culture of
intergenerational communication and explained the dimensions of
the culture of intergenerational communication as follows: the
subjective dimension of the culture of intergenerational
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