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EDUCATIA DIGITALA SUCCESOARE A EDUCATIEI
PENTRU CULTURA INFORMATIONALA
Yurie ILASCU, dr., conf. univ.

Summary

The major aim of this article is to answer the question: there are
ways beneficial educational computer use in education of the young
generation and that is education opportunities to mitigate any negative
impact of new ICT? This paper discusses this issue and propose some
educatinale practices designed to integrate information and
communication technology in school curricula and university level by
promoting digital literacy with unique meaning to be just learning
based on a series of best practices.

in spatiul informatic contemporan si-a ficut aparitia treptat, dar
tot mai insistent, o noud societate, care a fost numitd ca fiind, una
informationald. Societatea informationald are la baza o comunicare
tehnologice, cuprinzand nu numai telecomunicatiile, dar si alte sfere a
societatii, cum ar fi economia, comertul, mediatizarea §i virtualizarea
sociumului, i, ce ne intereseaza pe noi, educatia. Cine putea sa creada,
de exemplu, cd va apdrea un nou gen artistic postmodernist, numit
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generic, arta digitala ce se refera la abordarea metodelor si mijloacelor
artistice clasice cu ajutorul tehnologiilor digitale sau instalatiilor
virtuale interactive [2; p. 2]. Computerul functioneazi simultan ca
mediu educational, dar si instrument de autorealizare personala. Tot asa,
a devenit un lucru obisnuit si se vorbeascd despre - manualele
electronice, datoritda  extinderii  tehnologiilor informatice si
comunicationale, in sfera educationalului. Numai cele mai simple
statistici, in legatura cu numarul de utilizatori de calculator si internet in
lume sunt in continua crestere dinamica, internetul, are o crestere de
2100 % comparativ cu anul 2000! in prezent, calculatorul si internetul
sunt considerate a fi unele dintre cele mai reprezentative instrumente
tehnologice ale secolului XXI, instrumente ce sunt si continud sa fie
»incorporate,” incetul cu incetul, 1n activitatea instructiva si educativa.
Totodata, se observa tot mai insistent o noud provocare, de genul
celora, din a ll-a jumatate a secolului XX. Atunci problemele lumii au
impus constituirea unor noi tipuri de educatie dintre care: - educatia
ecologicd; - educatia pentru pace si cooperare; - educatia pentru
participare si democratie; - educatia pentru sanatate; - educatia
economica §i casnicd modernd; - educatia pentru drepturile omului; -
educatia pentru schimbare si dezvoltare; - educatia pentru comunicare
si mass-media; - educatia nutritionalda; - educatia pentru timp liber.
Noile educatii, asa cum au fost acceptate in lumea stiintelor educatiei,
s-au impus Tintr-un timp foarte scurt, dat fiind faptul ca ele
corespundeau unor trebuinte de ordin sociopedagogic din ce in ce mai
bine conturate. In ciuda situatiei paradoxale in care se giseste, in pofida
obstacolelor cu care se confruntd, educatia este invitata sa pregateasca
intr-o maniera activa, mai constructiva si dinamica, generatia viitoare.
In aceste conditii, noile Tehnologii Informationale si de Comunicare
(TIC) au intervenit in cotidianul nostrui cu vadite influente asupra
comportamentului uman. Din pacate, pana acum, nu existd nici o
cercetare fundamentala, care ne-ar arata exact ce impact il are utilizarea
indelungata a calculatorului asupra dezvoltarii psihomotorii a copilului
si adolescentului. Pe de altd parte, ne-am obisnuit, déja cu stirile din
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presa cotidiana, despre anumite fraude informatice, comise de asa
numitii hackeri, fara ca sa realizam ca si ele sunt rezultatul interventiei
rapide a societitii informationale asupra omului. Studierea acesteia din
punct de vedere pedagogic este un demers de mare actualitate si
aproape singular In peisajul educational al Republicii Moldova.
Folosirea tehnologiilor informationale 1n scoald face parte din evolutia
naturala a invatarii si genereaza o solutie fireasca la provocarile
contemporane adresate nevoilor de Invatare ale elevilor.

Se cunoaste ca viitorul unei natiuni este hotarat de modul in care
aceasta 1si pregateste tineretul, afirma inca din secolul al XVII-lea,
marele umanist olandez Erasmus. In ceea ce putem numi generic,
educatia din secolul XXI, ne vom opri asupra fenomenelor negative,
care au survenit odatd cu aparitia TIC si anume: dependenta de
calculator; fraudele informatice, erodarea valorilor umane, ca urmare a
continuturilor non-valoare si agresive din Internet si complementare lui.
Invatimantul astizi este pus in situatia de a raspunde acestei noi
provocari a societatii informationale prin promovarea si formarea unor
cunostinte, competente si calitati umane, capabile sa le depaseasca tot
asa cum a fost cu cele din domeniul Noilor Educatii. Educatia culturii
informationale nu mai poate sd se limiteze la zona infodocumentarii
traditionale din biblioteci, arhive sau presa periodica, prinzand conturul
unui domeniu nou al stiintelor educatiei, chemat si eradicheze o
categorie intreagd de non-valori, daunitoare integrititii morale si
sanatatii psihofizice a generatiei in crestere. A sosit timpul ca Intreaga
comunitate mondiald preocupatd de problematica educationald sa
declare extraordinara aparitie si dezvoltare a TIC, vizavi de educatia
pentru culturd informationald, domeniu nou si prioritar al educatiei, iar
sintagma educatia digitala, drept succesoare a educatiei pentru culturd
informationala!

Consider ca educatia digitala cu componenta ei de bazi, cultura
tehnologica, are nevoie de o fundamentare conceptuala si metodologica
la ce-a de-a ll-a componenta a ei, - o strictd si exacta reglementare de
ordin sociopedagogic, referitoare la impactul educational al TIC asupra
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copiilor si adolescentilor. Asadar, intre cultura informationald si
cultura tehnologicda a avut loc o jonctiune, o suprapunere a
continuturilor, dar nu si a formelor de realizare. De aceea, va trebui
intrun timp restrins sd se gaseasca solutii la problemele: cum si in ce
masurd scoala contemporand poate proteja dezvoltarea unui elev de
continutul non-valoare a TIC? Ce premise ar favoriza si facilita
confruntarea lui cu societatea informationald contemporana? Va mai
ramane scoala de azi sa fie caracterizatd drept una dintre minunile
civilizatiei capabild sd pastreze bunacuviinta moralei umaniste in
conditiile societatii informationale?

Educatia pentru cultura informationala isi pierde din valoarea
semnificatiei initiale, cedand locul - educatiei digitale, care Isi are
originea in simbioza dintre cultura informationalda si cultura
tehnologica, si astfel, devenind o problema primordiala a educatiei
contemporane de la inceputul sec. XXI. Nelinistea generatiei in varsta
nu este una intdmplatoare sau neintemeiata, tineretul de astdzi numit si
,,hativi digitali!” trebuie sd devina una dintre preocuparile constante ale
educatiei. Generatia de elevi de astdzi nu mai seamana cu parintii sau
bunicii lor, daca ar fi sd cautim si sa stabilim prin ce modalitati au
pornit aceste diferente mari dintre generatii, atunci aceasta modificare,
toatd dezordinea si razvratirea actualei generafii este partial, o
mostenire, dar provine, dupa parerea mea, fie si subiectiva!- din goana
nelncetatd si tot mai acceleratd spre ceea ce este cultivatd de multimedia
globala, in regim non-stop - suprematia valorilor materiale asupra
celor spirituale! Aparent, generatia in varsta pare a fi depdasita de
situatie si se creeaza impresia ca 1n loc sa aiba o apropiere de generatia
tanara, continua a avea loc, de fapt, o indepartare!

Trebuie sa recunoastem ca sistemul de educatie se afla in declin,
ntr-o stare de criza cumulata: insuficienta fondurilor alocate atat pentru
salarizarea profesorilor, cat si pentru intretinerea si dotarea scolilor;
grave si profunde inegalitati de pregatire si de oportunitéti intre cei care
traiesc In mediul rural si cei apartinand populatiei urbane; intre cei din
familii avute si cei lipsiti de resurse economice; slaba capacitate de
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competifie pe piata muncii a numerosi absolventi de liceu si
universitate. Desi, aparent, educatia este consideratd o prioritate
nationald, iar realitatea cotidiand o asaza pe o altd ,,politd,” nici o
guvernare nu a tratat-o ca pe serviciul public cel mai important asigurat
de stat, in mdsura in care invatamantul secundar are misiunea de
nefnlocuit de a-i forma pe elevi si tineri educati pentru participare si
democratie, sa-i facd sa se simtd, cad se pot bucura de dreptul de a avea
sanse egale indiferent de mediul din care provin.

Inca Platon definea educatia ca fiind ,,arta de a forma bunele
deprinderi sau de a dezvolta aptitudinile native pentru virtute ale
acelora care dispun de ele”, Aristotel, la randul sdu, afirma ca ,,educatia
trebuie sd fie un obiect al supravegherii publice, iar nu particulare”,
Comenius, considera cad, la nastere, natura inzestreazd copilul cu
,semintele stiintei, ale moralitatii si religiozitatii, ele devenind un bun
al fiecarui om numai prin educatie.

Dintre cele patru tipuri fundamentale de invatare devenite pe
parcursul vietii ,,piloni ai cunoasterii”: a invdta sd stii, a invaga sd faci,
a invdta sa convietuiesti impreund cu ceilalti i a invaga sa fii, fata de
cerintele educatiei de a-i invata pe elevi cum si invete, scoala trebuie
sd-1 Invete in primul rand cdile si mijloacele de supravietuire, si de aici
de a face fatd si de a gasi totusi posibilitatea si capacitatea de a-si
implini si realiza viata la potentialul pe care imprejurdrile istorice,
nivelul social general, contextul ii permit. Trebuie sd fim preocupati sa-
1 invatam nu doar sa invete, ci si cum sa-si consolideze anumite calitati
specific umane, cum ar fi prietenia, omenia, solidaritatea, dragostea,
ospitalitatea, compasiunea fatd de ceilalti etc.

Prin urmare, societatea informationala, in anumite circumstante
nefavorabile poate constitui un nou izvor de conflicte sociale intre
generatii, dar usor pot deveni interetnice, interreligioase sau chiar
internationale. Unica solutie ce trebuie abordati cu responsabilitate
maximd este — tinerea sub controlul sociopedagogic al noilor TIC si
dezvoltarea lor, doar ca o inovatie favorabila progresului omenirii i
pentru a promova intelepciunea convietuirii pasnice. Calitatea de a fi
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profesor dobandeste noi valente in secolul XXI, fiind in acelasi timp o
transmitere catre tanara generatie a ideilor si principiilor stiintei, o
pledoarie pentru gandirea logica si coerentd, pentru dobandirea de noi
cunostinte, dezvoltarea de capacitati, aptitudini si competente care pot
fi atinse, doar prin constituirea, impunerea si promovarea unui nou tip
de educatie referitoare la ceea ce noi numim — educatia digitala.

Totodata, existenta unei permanente tendinte de sporire a calitatii
procesului de invatamant, a provocat domeniul, intre timp numit,
Tehnologii Informationale si de Comunicare sa ne aducd noi si noi
inovatii tehnologice, ca pe un fapt firesc si apreciabil. Pe de alta parte,
asa procese cum ar fi :

o diagnosticarea psihopedagogica a dependentei de calculator,

o aplicarea programelor educative de identificare si preventie a
dependentei de calculator,

e psihoterapia clinicd a dependentei de calculator,

o managementul educational al fraudelor e-learning;

e cducatia juridica  pentru  prevemirea  infractiunilor
informatice;

o implementarea produselor educationale multimedia in
activitatea didactica;

e perspective ale managementului e-educational in cadrul
informatizarii invagamdntului, solicitd nu numai efort si abnegatie, dar si
ajustari substantiale ale politicilor educaionale si celor curriculare.
Desi, tematica educatiei digitale, continud si rdmana constantd, in
ultimele doua decenii, tema principald de preocupare stiintifica a multor
cercetatori, inclusiv si a autorului acestei carti, actualmente, in sistemul
educational din Republica Moldova sunt identificate mai multe
dificultati fundamentale, care necesitd suport logistic, inclusiv
investigational.

Tn concluzie, la Introducere, reiterez ideea ca scopul major al
acestei lucrdri este de a raspunde la intrebarea: existd modalitati
educationale de utilizare benefica a computerului T educatia tinerii
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influentd negativa a noilor TIC? Prezenta lucrare aduce in discutie
aceastd chestiune si propune anumite practici educatinale menite sa
integreze tehnologia informatiei i a comunicarii in curricula scolara si
cea universitara, prin promovarea educatiei digitale cu semnificatia
unica de a fi, doar o invatare bazata pe o serie de bune practici, dintre
care:

- Folosirea rationald a echipamentelor digitale in scopuri de
invatare.

- Ameliorarea si sporirea reusitei academice, gratie utilizarii TIC.

- Sporirea atractivitatii procesului educational in general si in
particular, implicarea activa a tinerei generatii, pentru a-i face sa se
simta valorizati i motivati, ca buni cunoscatori si utilizatori ai TIC.

- Insusirea beneficd a cunostintelor privind utilizarea noilor
tehnologii si metode digitale, printr-o relationare si schimb de
experientd cu profesorii, avind aceeasi preocupare nobild, folosirea
noilor tehnologii si a metodelor digitale de invatare, numai In scopuri
de diversificare si imbogatire a cunostintelor utile si profesionale [1; pp.
3-5].

Cat priveste activitdtile de distractie si petrecerea timpului liber
in fata computerului, sd fie constientizate de fiecare copil sau elev, prin
intermediul politicilor educationale, cd le va petrece in limitele bunului
sim¢ si al moralei umaniste, pana a se ajunge ca acestea sa-i dauneze
sanatatii fizice sau integritatii personalitatii.
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