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Summary

The article presented for we propose publication to discuss
teaching strategies applied by the teacher in Civic Education classes.
The teaching strategy is efficient manner the teacher helps students
to - develop intellectual abilities, skills, attitudes, and not least
feelings and emotions. She consists of a complex set of methods,
techniques, means and forms of organization of teaching
complementary on which develop an education professor teaching
approach in order to achieve education -training process effectively.
We will review more interactive methods which can be used at
different stages of Civic Education lesson and not only as: the
brainstorming, the diamond, the starburst, theWenn diagram and
more.

in Dictionarul Enciclopedic se mentioneazd ca ,Strategia
reprezintd ansamblul actiunilor coordonate in vederea atingerii unui
scop” [5, p. 899]. In educatie strategia poate fi definiti ca ,,Stiinta
sau arta de a combina si coordona actiunile in vederea atingerii unui
scop. Ea corespunde unei planificari pentru a ajunge la un rezumat,
propunand obiective de atins si mijloace vizate pentru a le atinge™[6,
p.258]. Asadar, strategia didacticd reprezintd modalitatea eficienta
prin care profesorul 1i ajutd pe elevi si—si dezvolte capacitatile
intelectuale, priceperile, deprinderile aptitudinile si nu in ultimul
rand, sentimentele si emotiile. Ea se constituie dintr-un ansamblu
complex de metode, tehnici, mijloace si forme de organizare a
activitatii didactice complementare, pe baza carora profesorul
elaboreazd un demers didactic educational in vederea realizarii
procesului instructiv—educativ eficient.
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Curriculum modernizat la Educatia civica este bazat pe
strategii didactice de predare—invatare-evaluare cu ajutorul céarora se
vehiculeazd  continuturile in  vederea  formarii/dezvoltarii
subcompetentelor, competentelor.

Invitarea centrati pe formarea de competente soliciti o
abordare speciala a strategiilor didactice, astfel ca acestea sa
faciliteze:

e crearea situatiilor de motivare a elevului prin invatare;

e favorizarea accesului la cunoastere prin forte proprii;

e oferirea de oportunitati fiecarui elev de a-si valorifica
experienta individuala, potentialul intelectual, aptitudinile, tipurile de
inteligentd dominante;

e stimularea capacitatii de argumentare si de identificare a
alternativelor;

e incurajarea independentei cognitive §i a autonomiei in
invdtare;

e formarea la elevi a unor atitudini si comportamente
corespunzatoare valorilor nationale, general-umane si democratice
[3, p. 14].

In contextul invatirii centrate pe formarea de competente este
important ca strategiile didactice sa fie relevante, adica sa fie
construite in baza situatiilor reale din viata comunitétii, scolii, clasei;
inductive — elevii rezolva probleme, iau decizii pe marginea unor
cazuri/probleme concrete, ca mai apoi sd facd generalizari si pentru
alte situatii, sa fie active — elevii invata prin actiune, realizeaza
activitati in folosul comunitatii; sa fie bazate pe colaborare, adica sa
se desfasoare activitati in grupuri si prin cooperare; sa fie interactive
— sa se organizeze pe baza unor discutii dirijate §i a unor dezbateri,
sd fie critice — elevii sunt incurajati sd-si expuna punctele de vedere,
sd argumenteze [8, p. 18].

Pedagogia centrata pe competente presupune respectarea unor

exigente ale invatarii de durata ca: utilizarea unor strategii didactice
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care sd puna accent nu doar pe acumularea de cunostinte, ci si pe
consolidarea continud a deprinderilor; sa contribuie la dezvoltarea
capacitatii de autoevaluare. Folosirea strategiilor interactive bazate
pe alternarea formelor de activitate individuald, in perechi si in
grupuri mici va contribui la formarea la elevi a abilitatilor de
cooperare.

Profesorul va construi strategia didacticd in functie de:
subcompetentele care urmeazd a fi  formate/dezvoltate;
particularitatile de varstd ale elevilor; specificul clasei; subiectul
lectiei; resursele utilizate; formele de organizare; tipul lectiei si nu in
ultimul rand de experienta si factorii de personalitate ai profesorului
[3, p.15].

Profesorii vor orienta demersul de predare—invatare al elevilor
in perspectiva Iintelegerii conexiunilor intre: a invata sa stii/sa
cunosti, a invdta sd faci, a invata sda, sa muncesti cu ceilalti, a invdta
sd fii, a invdta sd te transformi pe tine i sa schimbi societatea [3, p.
17].

Strategiile didactice se caracterizeaza prin flexibilitate,
adaptandu-se la situatiile si conditiile aparute spontan. Intr-un astfel
de context educational va reusi profesorul care va da dovada de
creativitate si spontaneitate in selectarea metodelor de organizare si
imbinari armonioase a acestora, oportune situatiilor de invatare [4, p.
47].

Dezideratele de monitorizare si de perfectionare a strategiilor
didactice se inscriu pe directiile sporirii caracterului activ al
metodelor §i tehnicilor de invatamdnt, in aplicarea unor metode cu
un pronuntat caracter formativ, in valorificarea noilor tehnologii
instructionale 1n contaminarea si suprapunerea problematizarii
asupra fiecirei metode si tehnici de invatare, reusind astfel si se
aduca o Insemnata contributie la dezvoltarea potentialului elevului.

In sens praxiologic, metoda este o cale eficientd de organizare
si coordonare a Invatdrii, o modalitate de actiune comund a
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profesorului si a elevilor sai. Ea are o tripla semnificatie:

- pentru profesor, metoda este o tehnica de predare, un mod de
organizare a Invatarii, de control si evaluare;

- pentru elevi, este o tehnica de invatare, de asimilare a
cunostintelor si deprinderilor, a unor capacitati si competente;

- pentru profesor si elevi, metoda constituie un mod de lucru
comun, avand drept scop realizarea obiectivelor didactice stabilite [4,
p. 50].

Specialistii iIn metodologia didactica acrediteaza teza ca
metodele detin mai multe functii specifice:

- functia cognitiva —de organizare, de dirijare a Invatarii, de
elaborare a noi cunostinte;

- functia instrumentald (operationald) — de intermediar intre
elev si materia de studiat, intre obiective de indeplinit si performante;

- functia normativa — de a ardta ,,cum” sa se predea, ,,cum” sa
se invete, astfel incat sa se obtind cele mai bune rezultate; prin
intermediul metodelor didactice, profesorul conduce actiunea
instructiva, o corecteaza si o vegheaza continuu;

- functia motivationald — de stimulare a curiozitatii, de trezire
a interesului si a dorintei de a cunoaste si actiona,

- functia formativ-educativa — de exersare a proceselor psihice
si motorii concomitent cu Insugirea cunostintelor si formarea
deprinderilor si priceperilor [4, p. 51].

Cel mai important aspect al instruirii active il constituie faptul
ca elevii devin coparticipanti la propria lor instruire si educare. Sunt
satisfacute, astfel, cerintele psihopedagogice ale activizarii:

e pregatirea psihologica pentru invatare;

e prevenirea si reducerea influentelor negative ale diferitelor
surse perturbatorii;

e asigurarea repertoriilor congruente;

e asigurarea unui limbaj comun intre educator si educat;
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e utilizarea unor activitati eficiente de activizare [2, p.10].

Este stimulatd invatarea si dezvoltarea personald, favorizand
schimbul de idei, de experiente si cunostinte, care asigurd o
participare activa, promoveaza interactiunea, conducand la o Invatare
activa cu rezultate evidente, contribuie la imbundtatirea calitatii
procesului instructiv-educativ, are un caracter activ-participativ, o
reala valoare activ-formativd asupra personalitatii elevilor. Acest
mod de predare transforma elevul intr-un actor, participant activ in
procesul invatarii, pregatit sa-si insuseasca cunostintele prin efort
propriu, o angajare optimd a gandirii, mobilizandu-l in raport cu
sarcinile de invatare date, se identifica cu situatia de invatare in care
este antrenat, fiind parte activd a propriei transformari si formari
generata de cunoastere.

Practica didactica bazata pe metode interactive presupune:

e interactiuni verbale si socio-afective nemijlocite intre elevi,
gratie carora se dezvolta competente intelectuale si sociale
transferabile in diferite contexte formale si informale;

e atitudine deschisa, activa bazata pe initiativa personala;

e nvatare in colaborare cu ceilalti colegi;

e angajarea intensiva a elevilor in realizarea sarcinilor (chiar
daca in cazul unora dintre ei nu se produce la primele experiente de
acest gen);

e responsabilitate colectiva si individuald;

e valorizarea schimburilor intelectuale si verbale, mizand pe o
logica a Invataturii care tine cont de opiniile elevilor [1, p. 32].

Specific metodelor interactive este faptul ca ele promoveaza
interactiunea dintre mintile participantilor, dintre personalitatile lor,
ducand la o Invatare mai activd si cu rezultate evidente. Metodele
interactive: creeaza deprinderi; faciliteaza invatarea intr-un ritm
propriu; stimuleazd cooperarea, nu competitia; sunt atractive; pot fi
abordate din punct de vedere al diferitelor stiluri de invatare.
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Cele mai cunoscute si folosite strategii didactice interactive
utilizate la orele de Educatie civica sunt:

1. Brainstorming-ul — ce prezintd formularea unui numar cat
mai mare de idei — oricit de fanteziste ar putea parea acestea — Ca
raspuns la o situatie enuntatd, dupa principiul cantitatea genereaza
calitate [7, p. 24].

2. Copacul ideilor — este o metoda grafica, in care cuvantul
cheie este scris Intr-un dreptunghi, la baza paginii, in partea centrala.
De la acest dreptunghi se ramifica, asemeni crengilor unui copac,
toate cunostintele evocate despre o anumitd tema. Foaia pe care este
desenat copacul trece de la un membru la altul al grupului si fiecare
elev are posibilitatea sa citeasca ce au scris colegii sai. Aceasta forma
de activitate in grup este avantajoasa, deoarece le propune elevilor o
noud forma de organizare si sistematizare a cunostintelor [7, p. 30].

3. Diamantul — este o strategie moderna care are la baza
impletirea activitatii individuale cu cea de cooperare in grup. Prin
aplicarea acestei metode se urmareste antrenarea in activitate a
fiecarui elev, astfel incat sa participe la solutionarea sarcinilor de
lucru date. Este o metoda care stimuleaza interactiunea intre elevi,
dezvoltd abilititile de comunicare si gandirea critici a acestora.
Metoda se poate utiliza cu succes la orele de Educatie civicd, limba
romana, istorie [1, p. 42].

4. Ciorchinele — se poate utiliza mai ales in etapa de
reactualizare a structurilor invatate anterior sau in etapa de evocare,
elevii fiind pusi in situatia de a stabilii conexiuni Intre elementele
studiate, de a se implica activ in procesul de gandire. In centru se
noteaza conceptul de referintd, apoi se traseaza satelitii cu conceptele
conexe si de la fiecare, ideile derivate. Realizarea ciorchinelui
presupune comparatii, rationamente, clasificari, ierarhizari [1, p. 52].

5. Metoda cadranelor — este metoda prin care se rezuma sau se
sintetizeazd continutul unei lectii. Urmareste implicarea elevilor in
realizarea unei intelegeri cat mai adecvate a unui continut
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informational. Se Tmparte spatiul de lucru in patru cadrane si In
fiecare se propune cate o sarcind de lucru.

6. Explozia stelarda — metodd de dezvoltare a creativitatii,
asemdnatoare brainstorming-ului. Scopul este de a obtine cat mai
multe conexiuni intre concepte. Se scrie problema a carei solutie
trebuie descoperita, apoi se formuleaza cat mai multe intrebari care
au legatura cu ea. Intrebarile trebuie sa inceapa cu ,,de ce?”, ,,cum?”,
»cand?”, ,.cine?”, ,unde?” [7, p. 33].

7. Diagrama Wenn — presupune compararea de catre elevi a
doud elemente: idei concepte, evenimente, obiecte. Sunt evidentiate
atat elementele comune, cat si cele care le diferentiaza. Se reprezinta
sub forma a doud cercuri care se intersecteaza. In primul cerc se
noteaza elementele specifice primului obiect, in al doilea cerc - cele
ale celuilalt obiect, iar la intersectia cercurilor, elementele comune.
Aceastd metodd este folositd pentru a-i ajuta pe elevi sa-si
sistematizeze cunostintele, sd diferentieze informatii asemanatoare.
Astfel, cunostintele elevilor sunt mai precise si se pastreaza un timp
mai indelungat [7, p. 53].

8. Metoda celor sase palarii ganditoare — Este o metoda-joc
pentru stimularea creativitatii participantilor si se bazeaza pe
interpretarea de roluri in functie de palaria aleasd. Sunt sase palarii
ganditoare, fiecare avand cate o culoare: alb, rosu, galben, verde,
albastru si negru. Membrii grupului isi aleg palariile si vor interpreta
rolul precis, asa cum considerd mai bine. Rolurile se pot inversa,
participantii sunt liberi sd spund ce gindesc, dar sa fie In acord cu
rolul pe care 1l joaca. Culoarea palariei este cea care defineste rolul,
iar pentru succesul acestei metode este bine ca materialul didactic sa
fie variat si bogat pentru a-i atrage pe elevi [7, p. 54].

9. Cubul. Metoda presupune explorarea unui subiect din mai
multe perspective. Sunt recomandate urmatoarele etape: realizarea
unui cub pe ale carui fete sunt scrise cuvintele: descrie, compara,
analizeaza, asociaza, aplicd, argumenteazd; anuntarea temei;
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impartirea clasei In 6 grupe, fiecare dintre ele examinand o tema de
pe fetele cubului; descrie: culorile, formele, marimile etc.; compara:
ce este asemanator, ce este diferit; analizeaza: spune din ce este
facut; asociaza: la ce te indeamna sa te gandesti?; aplica: la ce poate
fi folositd?; argumenteazd: pro sau contra i enumerd o serie de
motive care vin In sprijinul afirmatiei tale; redactarea finald si
impartagirea ei celorlalte grupe; afisarea formei finale pe tabla [1, p.
63].

10. Metoda R. A. I. are la baza stimularea si dezvoltarea
capacitatilor elevilor de a comunica (prin intrebari si raspunsuri) ceea
ce tocmai au Invatat. Denumirea provine de la initialele cuvintelor
Réspunde — Arunca — Interogheaza si se desfasoara astfel: la sfarsitul
unei lectii sau a unei secvente de lectie, profesorul, impreuna cu
elevii sdi, investigheaza rezultatele obtinute in urma predarii-
invatarii, printr-un joc de aruncare a unui obiect mic si usor (minge)
de la un elev la altul. Cel care aruncd mingea trebuie sia puna o
intrebare din lectia predatd celui care o prinde. Cel care prinde
mingea raspunde la intrebare si apoi arunca mai departe altui coleg,
punand o noua intrebare. Evident, interogatorul trebuie sd cunoasca
si raspunsul intrebarii adresate. Elevul care nu cunoaste raspunsul
iese din joc, iar raspunsul va veni din partea celui care a pus
intrebarea. Acesta are ocazia de a mai arunca Incd o datd mingea, i,
deci, de a mai pune o intrebare [1, p. 64].

Aceste metode interactive le consideram a fi indicate spre a fi
folosite 1n activitatea didactica la Educatia civicad.
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INSEMNARI SI INSCRIPTII DE LA MANASTIREA
SURUCENI
Galina BODAREU, lector superior

Summary
Suruceni Monastery is a cultural heritage of Moldova. The
first references to the history of the monastery Suruceni appeared in
the works of the nineteenth century and early twentieth century. This
article includes notes on books and funerary inscriptions Suruceni
monastery. Were investigated inscriptions in the monastery cemetery
tombs and churches in the territory of the monastery.

Interesul deosebit pentru sursele istorice, ce oglindesc istoria
unui lacas sfant, are o importantd tot mai accentuatd pe parcursul
timpului, Intrucat trecutul nostru ne ramane reflectat in cele mai
valoroase creatii spirituale ale neamului. Manastirea Suruceni este o
valoare a patrimoniului cultural din Moldova nu doar prin
splendoarea ei artistica, care te copleseste, ci si prin tezaurul
informational, pastrat in inscriptiile si insemnarile, ce ddinue acest
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